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BEH 14 H.P. DI CURIOSITÀ, CABOLE, OCCETTI i PICCOLE 
ABITUDINI SEGRETE DEI VOSTRI AMATISSIMI STREET FICHI 


IN ANTEPRIMA MONDIALI 
LA LACCA DI B LANKA 



PILLOLE LASSATIVE USATE DA 
DALSHIM PER MANTENERE 
L'INVIDIABILE FORMA 







FIAMMIFERI A NT! VENTO 
PER LE ACCENSIONI DI 
M. BlSON 



CURIOSA TENUTA 
D'ALLENAMENTO ESTIVA DI 
CHUN LY 


... PER BALROG L'UOMO DAL 
SORRISO DEVASTANTE 




BEN 4 MO. E' LA SUPERFICIE 
DELLE MUTANDE DI HONDA 





PANTOFOLINE 
FINTO PELOUCHE 
ORTOPEDICO-RIPOSANTI 
DI GUIU 


flTO"" 


PETTININO VERSIONE 
GEOMETRA PER II LOOK DI 
ZANGIEF 



OCCHIALI MODELLO 


'I' RIPOSANTE DAL DESIGN 
SOBRIO ED ELEGANTE 


CYCLETTE "DRAGON BIKE 
PER IL POTENZIAMENTO 
DEGÙ ARTI INFERIORI 


II 



MANICURE ANTIRUGGINE 
PER GLI ARTIGLI DI VEGA 


DRAGON BIKE-BIS PER 
L'INVIDIA DI RYU 
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(//>£/? NINJENDO LA SFIDA DELLA 


AL RITMO DI ROCK, COL 
PASSO DEL RAP CORRI 
NELL'ISOLA PER SALVARE LA 
TUA BELLA IMPRIGIONATA NELLA PIETRA. 
HAI 5 MONDI DA ATTRAVERSARE CON UNA 
GRAFICA OGNI SCHERMO PIU ENTUSIA- 
SMANTE! HAI 5 MONDI MA UNA 
SOLA BELLA. NON PERDERE 
ALTRO TEMPO, CORRI 
A SALVARLA! 
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• ANIMAZIONE SUPER 
« COLONNA SONORA DA SBALLO 
• S MONDI CON 20 
• LIVELLI SEGRETI 
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[oMb èe ( m il morck 6iG ore cesi lo w : m I «vere proe-rtl 
Nintendo rigidi, m k islruziw m totano, i grazio Moie e lo 
ptósMó dì iscriverti d mitico (Ut Nintendo. 
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ANCHE QUESTO MESE LE NOTI 
ZIE E LE ANTEPRIME ABBONDA 
NO. MBF HA RACCOLTO VOCI 
(UFFICIALI) SU UNA 
MACCHINETTA che la NINTEN 
DO STAREBBE PER SVILUPPARE 
ASSIEME ALLA SILICON 
GRAPHICS. LA COMMODORE 
INVECE ATTACCA IL MERCATO 
DELLE CONSOLE CON L'AMIGA 
CD, MENTRE È IN ARRIVO 
SONIC SU CD... 
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QUESTO MESE DUPONT VI 
DÀ LE ISTRUZIONI PER DUE 
GIOCHI PER ARRIVARE ALLA 
SCHERMATA GAME OVER: 
FLASHBACK per md e 
STARWING PER SUPER 
NINTENDO 
NIENTE MALE VERO? 


PAG. 102 


RAGING 

FIGHTER 


UN PtCCHIADURO CON TUTTE 
LE CARTE IN REGOLA 
PER GAME BOY! 
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RICORDATEVI CHE I NUMERI 1, 6, 7, 9 
di GAME POWER SONO ESAURITI 
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CORRI A CASA 
IN TUTTA 
FRETTA; 

C'È GAME 
POWER CHE TI ASPETTA 




GUIDA 

MEGADRIVE 

provati per voi piu 

DI CENTOVENTI GIOCHI! 
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JUNGLE STRIKE 



SILPHEED 

UNO SPARATUTTO PER 
MEGA CD VERAMENTE DA 
LECCARSI I BAFFI! 



ftatop T flex 
Itoti of thè Best 
Cuitr'a Palac# 
Mortai Kombat 
ftogmg Figli ter 
Robin Hood 
Show Grò» 
Spiderman 3 
Yitufl thè Fox 
Tumblepop 
Zelda 



Carne Cear 


Chakhan 
Street» of Rag® 2 



i nega Cu 


MORTAL KOMBAT 


Ecco Ih* Ootptiin 
Sitphevd 
Time Gel 


Mega Drive 


SU SNES MEGA DRIVE 
E GAME BOVI 
CENSURA E POLEMI- 
CHE NELLA 
RECENSIONE 
COMPLETA DELIE 
TRE VERSIONI! 
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Aerobi*! 

0 lette r Mister 
Bowling 
Jung te Strike 
juriBiic Parto 
Mortai Rombai 
Pocket K night Ad venture 75 
Super Shinobr 70 


Super Nintendo 
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100 
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Alien vm Preda t or 
Beat ot thè Best 
Che iter Cheetah 
Congo' e Caper 
KiwamU 
Morl.ll Kombat 
Strili er 


100 

100 
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100 

34 

62 


Super Formation Soccer 79 
Super Mario All Sfora. 50 
Super Ttirriean 60 
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MHJ1ERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

201 55 Milano ■ Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 23000020 (5 iìm« r.a.j 




m me 

OLI 


GIOCHI SUPER NINTENDO • 
SUPERNES • SUPERFAM1C0M 

Airbone Ranger L T30.QOQ 

Aliena L 118 000 

Alitìns Vs Predaior L, 126.000 

American Gladiaor L. 13B.QOO 

Bai man Return L 138,000 

Batto Dwtiny Fatai Fury L. 138.000 

Battletcads L, 123,000 

Banadi Z L, 13B.QGQ 

Bazooka L 118.000 

Basi ot thè Basi L. 1 1 3,000 

Burlanti L 93,000 

Blues Brothers L 143.000 


Vano All Star Collection L 1 38 000 
Mano and Warnor i T38 000 
Mano is Misstng IL 1 28 000 
Mazinga Z L T 48 000 

MechWarnor L. 128.000 

MOnday Nighl Football Telelonare 
Mortai KomfaaS L 148 .000 

Niqri Man&ell World Fi L 1 46 ODO 
Ninja Boy L, 11 S. 000 

Gperation Logic Somb L 128 000 
Pocky & Rocky L 12B.Q0Q 

Popn TwinBee L 136.000 

Pince pi Perda L 126,000 

PrO'Foorball L. U8.000 

Putty Moor, L 1 38 000 


MI COMASANOER 

■i : ; p:^h 

imm AI MY NBSHBflRS 


Dupwnu a Or t ibm 


SI SMUOVI 
KIUMIIIORI 
({lAIJIìCATI 


SÈI 


SFVS.IZI OVILI 
OFFERTE iU 

| STARFOX 
(STARR IXCÌ) 
L. 99,000 

TIIOIIWTOK 

imooo 

FIX .AL FIGHT 2 

(SIPIXIIHHOH) 

ummi 


IL NUOVO 

V a -fi E ■ ■ | 

COMMENTI DI 
1UTT1 1 GIOGHI. 


Bob 

L 

M 8.000 

Bubsy 

L 

T 38 .000 

Carmen rn S Diego 2 

L 

148 000 

Caste Ivama 

L. 

98 000 

Congo s Caper 

L, 

1 18.000 

Cool World 

L. 

1 18.000 

Cybernalor 

L. 

118.000 

Dead Dancing -Rushing B&&1 3 

L 

128 000 

De seri Strike 

L 

126.000 

Dragon Ball 2 

L 

166.000 

Dung&on Master 

L 

13tì 000 

Exhausl Heal 2 

L 

153 000 

Fami ly Tennis 

L 

1 68.000 

Fatai Fury 

L 

13S.DOO 

Rnal Fighi 2 

L 

133 000 

First Samurai 

L 

138 000 

Football Fi>ry 

L 

128.000 

GPt Molo 'indiale 

L 

148 000 

Goni Troops <Pjppo 

L 

t38 000 

Hit thè Ice 

L 

128.Q00 

International Tennis I 

L 

148.000 

Joe & Mac 2 

L. 

128 000 

Kawasaht Chaiienge 

L 

138 000 

King Arthur Wortd 

L 

138.000 

Ktuffly s Su* tf Ftm Hou« 

L 

98.000 

tentai WaaptìftS'Arrra Letate 

L 

138 000 

Maq*; Johnson Basite' 

i. 

168.000 


Robocop 3 

L 

118,000 

Shadow Run 

L 

138,000 

Sonic Wings 

L 

148 000 

Spoetizzi World 

L 

128 000 

Sireei Combat 

L 

138 000 

Smuer World Soccer 

L 

148 000 

Super Birdie Rush 

L 

138,000 

Super Form. Soccer 2 

L 

139.000 

Super F-1 SStri k.Eagle 

L 

146.000 

Super High Impaci 

L 

120,000 

Super Qft Read The 8aya 

L 

136 Ò00 

Super Star War 

L 

1 16.000 

Super Tgrfican 

L. 

116,000 

Super Wrestling Mania 

L. 

138 000 

T azmanià 

L 

128 000 

The Addarne Family 2 

L 

138 000 

Ine Blues Broihers 

L 

128 000 

Te Legend ol Ze da 

L 

123.000 

The Losi ot Vikings 

L 

123 000 

T-lf e Muff 

L 

138 000 

Turltles tn Ttme IV 

L 

118.000 

V-*gas States Casino 

L 

128 000 

Where T me Carmen 

L 

148 000 

Wolfchikl 

L 

118 OOO 

Wofld Nero 

Telefonare 

WWF 2 RoyaJ Rumble 

L. 

149 000 

Yoshis Cooky 

L. 

T18 OOO 




Acrobai se Mlssion 

L. 

68.000 

Ad venture Isiond 

L. 

se .ooo 

Eio Melai 

L 

98.000 

Cacoma Knight 

L. 

68.000 

Capitan Nuvoli no 

L- 

78.000 

Combat Ribes 

L. 

68.000 

Dimenatoli Forte 

L. 

78.000 

Doomsday Warnor 

L 

96.000 

Dragona La ir 

L. 

98.000 

Earth Df iense Force 

1. 

88.000 

F-Zefo 

L. 

98 ODO 

Flying Nero 

L 

98 000 

Gradiu$ IIP 

L 

78 000 

Harley s Humontous 

L 

83.000 

Hole in One Gol! 

L. 

B8 000 

Hyper Zone 

L 

63 000 

Ikari Wanior 

L. 

1 18 000 

K staro F*ghting 

L. 

MODO 

Lemmings 

L. 

68 000 

Magie Sa oid 

L 

98 000. 

filysier,' Cirde 

L 

68.000; 

Outlandéf 

L 

93 000 ; 

Paperboy 2 

l. 

78 000 1 

Pii Fightcr 

L 

78.000 

Pro Soccer 

L. 

63 000 

Psyco Dream 

L 

58.000 

Push Over 

L. 

&3 000 

Smartball 

t 

98 000 

Spanky s Quesl 

L, 

93 000 

Stealih 

L 

98.000 

Stnke Gunner 

L, 

63 000 

Si reti Fighler II 

L, 

113.000 

Super Bowling 

L 

98.000 

Super Chinese World 

L, 

se ooo 

Super Condici 

u 

98.000 

Super Chquls n Ghost 

L. 

98. 0Q0 

Super Kick-Olf 

L. 

98 000 

Super Fire P.Wresiling 

L, 

68 000 

Super S.W. IV 

L 

66,000 

Super Wang Island 

L 

63.000 

The Greal Waldo S. 

L 

m 000 

The Rocketeer 

L 

SS OOO 

Thundorspint 

L 

66 000 

tom A Jerry 

L 

66 000 

Toys 

L. 

93 000 

Wheel et Fortune 

L 

98 000 

Wyne s World 

L 

M 000 

Xardron 

L 

93 000 


UHI ISTU URMIUIII III 

t mulini mai 

I MI M Ovili 1ATK l 
OKI 10% 

lumi mimmi' 
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a curii di MBF 



La personalità del Foscolo, 
così ricca di aspetti contra- 
stanti, è pur dotata di una 
sua intima coerenza, che si 
realizza in concrete forme di 
vita spirituale, al di là delle 
astratte formulazioni logiche. 
Le premesse del suo pensie- 
ro sono genericamente illu- 
ministiche, ma del suo illumini- 
smo nella sua accezione sensistica e net 
momento della disillusione, senza più fede 
nei “progressi illimitati dell'Intelletto" e nella 
sua possibilità di conoscere la realtà delle 
cose; premesse che portano inevitabilmente 
a conclusioni negative e pessimistiche’ 1 . 

(da “Poetica e Critica del Romanticismo Ita- 
liano”, di Mario Puppo) 

Ho deciso dì sostituire l'intera rubrica della 
Posta con uno spazio di critica letteraria (in- 
centrato in particolare sul Romanticismo) e 
di focalizzare la nostra attenzione su quattro 
dei più validi scrittori • ma forse dire “scrit- 
tori” è riduttivo - del panorama letterario ita- 
liano: Foscolo, panzoni, Leopardi e probabil- 
mente il De Sanctis, toh, se riesco a trovare 
abbastanza spazio. Il tema del mese prossi- 
mo sarà “La Letteratura come impegno mo- 
rale e sociale nel l'Alt ieri e nel Foscolo”. In- 
terverranno filologi, critici letterari e illustri 
accademici. Vi invitiamo ad esprimere per 
tempo il vostro parere sull’argomento, ma 
non limitatevi alle solite parafrasi un po' 
zardate dei “Sepolcri”, mi raccomando. 
Vostro, 


E VARE IL BAGNO 
IN UNA VASCA 
COLMA Ol PASTA- 
SCIUTTA AL SU- 

oo? 

Milita redazione di 
Game Power, 
mio chiamo Manuel e 
ho 14 anni. Vi scrivo 
perché ho in Megadri- 
ve però quando devo 
comprare una cartuc- 
cia non so mai cosa 
scegliere e vi chiederei 
gentilmente di elen- 
carmi i dieci migliori 
giochi che meritano 
l'acquisto. Vi saluto e 
spero che Game 
Power diventi ancora 
piu massiccia e ski zza- 
ta (T avete detto voi) di 
quanto lo sia adesso, 

Màrtiic l RhàflUCS (Milano) 

Ehm, hai presente le 
classifiche di Game 
Power? 


CHE NE DIRESTE 01 UN CAFFÈ’ 

DORO AVER FATTO I GARGARISMI 
CON IL TANTUM VERDE? 

Mega MBF, 

siamo due cugini di 14 e anni e abbiamo 
entrambi un Megadrive europeo. Vorremmo 
fare alcune domande; 

1) Quale picchia duro è più massiccio, Powr 
Aihìete o Street Fighter 2 CE r 
_ j Uscirà Fatai Fury 2 per M D? 

3) Converti ranno Gcidcfi FigJtÉiCT (SNF.S) per 
MD? 

4| Qual è il più divertente tra feto 7 'lic 
Ddphin e Cftiicfc Rock? 

41 II Megadrive 2 può essere usato con le car- 
tucce ora in circolazione? 

6| Quale saia il prezzo, in Italia? 

Ed ora eccovi un trucco per Fatai Fury (MD) 
che T>ermene di avere crediti infiniti; 

A 

Dopc aver perso un incontro, fate uso della 
‘funzione di continuazione (ma parla come 
mangi si dice “continua" . Nd Marisa). Prt- 
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ma di selezionare START effettuate la se- 
guente combinazione: premere contempora- 
neamente il usto direzionale verso 1 alto cori 
A, B e C, Ripetete questa operazione per sei 
volte e avide ben nove crediti a disposizione. 
Potete rifarlo ogni volta che volete facile, no? 
Ciao da. 

* 

Sa Na tole Loi A Jtobtrto Congiu 

r) Street Figli ter 2 CE anche e soprattutto per- 
che Power A ili Irte è repellerne 
2) Si. by Takara. 

So e comunque non e una grossa perdita 
perché Golden FìghUr e disgustoso quasi 
quanto Athìdz. 

4) Dipende, se per divertente intendi “ghi- 
gnoso". beh. Rei >: fa per te. Sappi, 

però, che Ecco resta uno dei giochi più origi- 
nali e tecnicamente massicci per MD. 

5) SL 

6) Simile se non uguale alla versione prece- 
dente 


ANDARE A SCUOLA 
IN PANTOFOLE? 

Super redazione di 
[ GP. 

siamo tre super mo- 
te ndom ardaci e ci pia- 
cerebbe trovare su! 
prossimo numero una 
MBF risposta alle nostre do- 
man de: 

\) Qual e il convertito- 
re Tinaie" per SNHS che risolva, cioè, ogni 
problema di importazione e che sia compa- 
libilo con 1 giochi americani, giapponesi ed 
europei? 

2) Quando verranno importati dalla GIG i 
si/ gii culi giochi: Som 1 Blazer, Parodia*. 
Pop Va ' Twin Bri', Fi Cimai, Flit: Addetms Fa 
mily i -2, Sfar Wars, Duf of this World, 
Asteria, il cenobitico Street Figli ter 2 Turbo 
Edition e Alien.*? 

\) Vedremo FWhhfr k su Super Nintendo? 

4) A quando The tasi Vrfcùige Bubsyin Italia ? 
5} Su Antenne 2 abbiamo visto alcune im- 
magini del CT S, in particolare ha attirato la 
nostra attenzione un picchiaduro demen- 
ziale con uomini stecchino e roba varia. Ne 
sapete qualcosa? 

6) Quando sara commercializzato il televi- 
sore della SOM che sembra fatto apposta 
per le console? 

Vorremmo chiedervi più cose, ma e la no- 
stra prima lettera e crediamo che per ora 
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► possa bastare. 

? Complimenti alla reda- 
p /ione di GP e a Duponl 
(sei un mito!) 


Cita* tutu d« Mdilimq, FT*rtct«0 « Peolo 

Non capisco la vostra richiesta di pubblica- 
re le risposte sul prossimo numero, e io le 
metto adesso, uffa 1 

1) Il "SuperDeck , che funziona anche co- 
me adattatore NF 5 -SNES, sara disponibile 
a dicembre 

2) Dei giochi che hai citato solo SJ /Turbo 
sarà commercia li zzato tra breve dalla GtG, 
Tra i giochi precedentemente distribuiti se- 
gnalo Ouf of 77 iis M orM Stur War; è stato 
importato ufficialmente dalla Halifax. 

3) Se rie sta occupando l i L S Gold, al mo- 


mento, 

4) Bubsy uscirà dalla GIG, mentre TI ic Lost 
Vi k ings è disponi b i le § o I o pa ra Ilei atti e n te - 

5) Penso che si tratti del bellissimo Clay Fi- 
gh ter (Interplay). Ne abbiamo parlato il me- 
se scorso. 

6) Ti riferisci alt'XBRa, vero? In Italia mai, 
chiaramente. 


O FRACASSARE LE PORCELLANE 
Di ZIA ADELAIDE CON LA MAZZA 
DA BASEBALL? 

Hello Game Power. 

vi scrivo dalla calda e soleggiata stanza del- 
la rma umile dimora, e cercando di manie- 
nere L lucidila, vi porgo alcune domande: 
i) Uscirà mai un gioco ispirato alle gesta 
degli eroici cavalieri del coloratissimo 
mondo di Dungeons t£ Dragoni per SNHS? 
(Ffiuuu, per un attimo ho temuto che stes- 
si per dire “Cavalieri delio Zodiaco", 
ndMBF) 

2} Uscirà mai The Lordi of thè Rinp per la 
suddetta console? 

3) Com e Jimmy Connors Tennis? 

4) Usciranno altri sparatutto poligonali ti- 
po Star Wing, magari con l’ausilio del chip 
SFX? 


5) Uscirà un altro gioco sul mitico Ken? 

6) A quando il giocò sui Cavalieri dello Zo- 
diaco? 

7) Uscirà mai Fatai Fury 2 per SNES? 

8) E il CD-ROM per SNES? 

9) Perché la Nintendo si ostina a non pro- 
durre nuove periferiche per k sua macchi- 
na di punta e a sfornare solamente giochi, 
mentre la SEGA sotto quest'aspetto viaggia 
a 300 Km/h? 

1.0) Perché la Nintendo non produce coin* 
op? 

Ringraziandovi in anticipo per le risposte, 
vi saluto. 

Alfio £t*ii« 


PS 



Perche ogni tanto non allegate qualche gad- 
get alla rivista? {E gli adesivi di Game Power 
costano? E gli inserti speciali? E al Neo 
Geo nell ultimo numero, dir Nd Marisa) 
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TUTTI I SEGRETI DI MORAL K0M3AT 



?p£fci> M3F. 

dof- mesi di dure Hcertbe siamo riuscì a scoprine qualche Irtdl increzione sytla vita privata del 
tornirà ttenti 41 hd&rteì fombai (che. come tutti sanno, « la forma sincopata di una frase romano- 
milanes^ In voga -ielle safe tìotìrA dei tentar i~a M &' r £ "tal «quel tipo Conibài «mena 1 *. 

Cioè, “adóss quél tipo mena"), Ben par . • ir crimini di Johnry Cage*. pare che codesto 

lottatore afrha partecipato come cc'-t - - - -rrr canone ani iti, sto "i'Sspettore Csdiet". 

ma pur dì figurare neita fiorwi^lia tfeHa w j*. j ■. ; . ■ * nfWUto Wfierta delta Sega ohe >o vole- 

va protagonista ■- nuovo picch aJ^r.- ■ r . ■ - m?- &cti presto vedremo Rautat impegnato 
In un 0. spot pubblio rtario {“Rardent: = • * • ,.>ot:d 'jina“), e voci non confermata vo- 

gliono Sub-Zero nella nuova carri pa.yd puer- .* ,-s - .1 Ce Longh), nelle *cs%l del FMrtuino omom- 
mo- V • Scorpori ti fes solo che è >1 fistimi, Aì* 6 w mentre frappiamo per Certo che à fi- 

nita: rna\a b love-stcry tfn Sonya e Uu-Kanfl. “IN ir 113 potevo più - hi dichiarato Llu* mi faceva ve- 
nire f , in-'Sonya # . Per concludere ricordatovi ohe Far; ;- che abbaua non morde. 

Ciao, 

Flying Carato 


1) Beh. dopo P<D. Wo priore of Eternai Swn 
per MD, non escludo possibili versioni per 
SNES, 

2) Sì, dalla Interplay. Imminente, 

ì) Probabilmente 11 miglior tennis per 
SNES, 

4) La Nintendo sia attualmente lavorando a 
tre diversi progetti chippati, tra cui - sem- 
bra - il seguito di Starfox, 

5) Saremo i primi ad avvertirti, quando 
uscirà. 

6) AÀARGH! Basta pietà’ Non lo soppor- 
to, non lo sopporto! Fatele alla concorrenza 
queste domande così imparano a mettere 
in giro certe voci... 

7) Domani? A sette, sette-e-mezza? A car- 
ne? Ehm, sì. sono mesi che scriviamo che 
la versione a 16 M-bit di Forni Fury uscirà 
sotto etichetta Takara... Ora, come facciano 
sedici megabit a state sotto un'etichetta me 
lo domanderei anch'io, ma sono cose che 
non sapremo mai,.. 

8) Vabbé. ma allora non leggete le news... 
No, if CD-ROM non uscirà né quest'anno, 
ne molto probabilmente il prossimo. Cicca- 
bit m. 

y ) Perché vende lo stesso produccndo solo 
videog lochi di successo, 

10) Vedi News,., 

VtDEOREGtSTR ARE TUTTE LE 
PUNTATE Di '‘MEZZANOTTE E DIN* 
TORNI" E BARATTARLE PER 
L’ANNATA 89 90 Di “TG L UNA”? 

Carissima redazione di Game Power j-ono 
un ragazzo di dodici armi e vi scrivo per 
parlarvi dì alcune cose alle quali pensavo 
da tempo. 

Sono un possessore di MS, mi rendo conto 
che la mia e urta console superata e vorrei 
comprare una macchina migliore, ma mio 
padre e alcuni amici mi consigliano di ac- 
quistare un PC dicendomi che è più “com- 
pleto r (come posso fare i compiti con un 
3 DO), e che dispone di un software di sicu- 



ro non peggiore di quello delle console (il 
fantastico Flashback è una conversione da 
PC) (Non la chiamerei conversione, è sem- 
plicemente ima delle diverse versioni del 
gioco, e se prò pi no vogliamo fare 1 fiscali, la 
prima commercializzata è stata quella 
Amiga e non PC quindi tuffai piti sarebbe 
una conversione da Amiga e... Ehm... Ok. 
la pianto, la pianto, ho avuto una giornata 
diffìcile,., .iridiamo avanti, NdMBF). 

E ora. prona di salutarvi, vi porgo un paio 
di domande: 

11 Nel mio quartiere molti ragazzi posseg- 
gono un PC So bene che lo spazio è tiran- 
no, ma non potreste creare su GP “l’angolo 

PC?T 

4) Dopo SfrciU Fightcr 1 per PC Engine 
uscirà anche k versione per l’otto bit Sega? 
yt Molte case stanno producendo console 
CD-ROM, Uscirà un portatile con un ROM 
Mini Disc? 

Continua a pagina 9 !► 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA 
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* * 




SCORRIMENTO 
ORIZZONTALE 

SEZIONE DI GUIDA 
CON BATM08ILE 




7 AREE DI GIOCO 
CON 5 LIVELLI 


1 1 u 


PASSWORD PER 
CONTINUARE 

FONDALI SUPER 
E MEGA SPRITE 


. GOTHAM CITY E IN 
PERICOLO. SGOMMA 
CON LA 8ATM08ILE 
E PICCHIADURO I 
MEFITICI NEMICI. HAI MOLTE ARMI MA 
UNA LUNGA STRADA TI SEPARA DA 
PENGUIN. BATMAN II. 

UNA BATTAGLIA 
INESAURIBILE! 


jB 















• m. 


ON SUPER NIN 


***** 


GwQ 


toiirolo cKf et s*o i mordi» WG c - r ^ m 2 «fimo ri rat procoTi- 
Niffleooc originali, m le «truifonì in touiono, k gomio tutine e lo 
oossittli d ÈHriwi» ai tnm Club lu m ài 




Ai 


intenc'^/, 

*» fiÉà 

r n y-\ <ikrn >u c < 
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| COMMODORE AMIGA CD32 


DISPONIBILE 





4 / 



LA SCHEDA IECH 
IrHIIftri 6 SEC 010 II UT 
V titilli 14 hhz 
N ltHtrit Rii» IMb 
16 milioni di etbrl dlipenbill 
154 itntimiifinti iu sthtrimt 
Uicili RF per Griligimtnto ti TV 
Uteifi Video ìothriiHo 
U ielb iuper VHS 

PettMIb di c«lli0if« uni tiiHin 
Pirli ji|itlik «United 


iS^MWTl 







Ut, 117.000 Ut. ?9,0<J0 Ut. 105,000 Li». 99,000 




* * A 

- Pi 




«rjw ^ 


Kl 


IH. tt.MO III. ItS.OOO Ut. IJi.OOO Ih, IH. ODO 


TELEFONA SUBITO PER CONOSCERE LE 
NOVITÀ* DEL MESE III 




B Y 

mf,. 


' Vi, H 


Ut. 66.000 




Ut, 76000 


Ut. 77,000 


ri 


* 


GAMÉGEAR C 


Ut. 76.000 


1 ■ " 








Ut. 159.000 


Ut. (61.000 


Uh (19,000 


Jftfptl Turbi Tildi ftr 
Hi|«lrb* Ul# 49.000 


ASCII U p#r 
tilt Ut. 55.000 




JtfMd PRO 4 per HO ioavo k m „ |tf 
Ut. 15.000 IREI Ut. 54.000 






Ut, 66,000 


IH. 47,000 


Ut. 111,000 


Ut* «7.000 



L 1 1 , UI.OOD 




Ut, 61.000 


Ut, 67.000 



t* . 


Ut, 66.000 



Ut. 47.000 


OLTRE 1000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

l VELA 12/1 401 » BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 


AFIilO TUTTI I GIORNI DALLE 
9:00 ALLE 19:10 tintinnili 











http://wvw.oldgannesitalia.net/ 


4 (10 Linee r.a.f 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

















hupy/www.oIdgamesiLilianot/ 

PREVI A TREVI 


Ecco alcune risposta ad p*r»Ortflrrt “temprila -violente": 

' L§or Secchi: fcrvte Keegmn'B Player Manager (ANCO) dovrebbe uscire «dio per5NE& a novembre 
Pill<? prime foto sembra veramente molta carino: gli omini a s»o mìgli ano a quelli ó\ Senstete Soc 
cer. Conclama di recensirlo sul prossimo numero. 

* 5 « rutili! PC mJ Stefanoi Il Fc Engine e II Turbo Grafx 16 sono la stessa console: la primn è La ver- 
nitene giapponese, la seconda quella americana. Le cartucce americane non sono compatìbili con 
la console giapponese e viceversa, occorre un adattatore che costa circa 40 mila lire. Il calcio più 
bello per Fo Engine è Farmation Soccer della Human* mentre J-league è jbbastanià ributtante, I 
giochi eu CO non creano alcun problema di compatibilita (ovviamente quell» per Può non sono 
compatìbili con II vecchio Fc Engine CP, ma con un adattatore il problema e risotto}. Se fo#sl In 
te comprerei subito II Duo. Invece del trittico Po E ngl ne+ CO -EOM+ Adattatore.. . Poi fai tu. 

* “Franati Giovanni*": complimenti per Tetti mo lavoro. Il buon Frani ha Scrìtto un vera e proprio nu- 
rn èro di Game Power (f ipotetico numero 33), riempiendolo di recensioni (Super Marte Yo Fal.rJ 
Fury 4. solo per fare qualche esempio) e lo ha impaginato alla grande. Fatti nàentire. anche ae 
per II m j mento lo staff redazionale è al completo.,. 

' * leaaartdro Scodetfaro: ti lamenti perche » giochi ti durano solo due giorni? TI saofeco* 0 li tieni 
in frigo* oppure vanno a male In fretta, Scherzi a parte, se veramente finirci i giochi te 40 ore V 
consiglio di ridurne a qualche decina di minuti le tue quotidiane sedute con il SNES e vedrai che 
impiegherai del mesi per com piotarli 

' Sonia Che Killer: invoca il ntorno dei Negoziante &s lordo* e ci sciorina una sene di «rroraccl del 
sljlj c^rtucciaro di (s)fìducla: Super Marte Lami? (l'agnello di Marte, da Cui hanno tratto II film 
The Site neo of thè (Super Marte.) Lampa), Axi Krdd (fratello del più nato Axl Rose), Clng of Mon- 
fffofe ( ; i versione coreana del più noto King)., , Che vu c farei, sono cosa della Quei mo- 

menti tra di noi..* Ah* come vedi**. Ehm... Avanti il prossimo. 

■* Un tipo che el firma in maniera praticamente illeggibile (potrebbe essere At ** o Alessandra 
Turrl, propendere* per f) secondo, non so perché), chiede se s disponibile Space -ce per S nES. eb- 
bene. al momento no, ma lo sarà presto* dal momento che tu Empire sta realizzando la versione 
per ii sedici bit Nintendo, che dorrebbe vantare 25 livelli. sprìtes di dimensioni abnormi, diversi fi- 
nali, grafica massiccia e un sacco di altra roba. Ah. non si tratta di un medioc^-; piatform alte 
Oragon s ijtfr (Elite), ma dì un gioco completamente nuovo, Vedi news dei prossimo numero. 

* Blsnlra (Roma); si lagna del ritardo di Street Fighter 2 per MP. della puntuai tà della versione 
Turbo per &NE5 e chiede se uscirà - sorpresa! - Street.* of Ra-ge 3 (MD). La r sposta a sì, nrl 
1994. su cirt (24 Mbit) e probabilmente m CD. Seguici e ne saprai di più. 

P*r questo mese è tutto. 


-4^ seguo da pagina 6 

In attesa di una vostra risposta vi porgo 
sìnceri saluti Continuate cosi che siete i 
migliori! 

FranccKQ F. (filano ) 

i ! PC per ture i compiti" Raccontata ad un 
altro: già ti vedo a bordo di ima monoposto 
da formula uno o di un F-16 pronto a sgan- 
ciare qualche bomba virtuale su uno sven- 
turato convoglio dì tank... 
il Si. potremmo, ma... Cui prodest? C'è già 
Nappa, la rivista piu completa per PC e 
Amiga, Chiedila al tuo edicolante e di gl: 
che ti manda MRF* 

2) Nope* 

3) Si dopo il falciaerba nucleare e il laser- 
di se per Gamboy* Avanti un altro, 

OPPURE ALZARE AL MASSIMO 
IL VOLUME DELLO STEREO PER FAR 
IMBESTIALIRE I VICINI DI CASA? 

Spett le redazione di Game Power. 
h Yr-n ridire armi e seguo con molto inte- 
re— U vostra rivista, che reputo la miglio- 
re de rettore. Posseggo un Megadrivr+Me- 
^ CD * un Super NFS oltre a un PC 486 a 
50 Mhz. e avrei intenzione di comprare un 
Fi f : ..im- Duo* I a ragione per cui vi scrivo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


e die gradirei leggere una risposta ad alcu- 
ne mie domande che penso possano iute' 
lessare tutti, al di la dei soliti "È meglio 
questo oppure quello?". Vi anticipo, però, 
qualche critica, ma sono certo della vostra 
intelligenza e so che non la censurerete. 

1) In che cosa consiste esattamente il "ra- 
ting seste rii'' della Sega la \ intendo fai a 

10 stesso? 

2) Perché i videogiochi Nintendo costano 
mediamente più di quelli Sega? 

3) Usciranno altri giochi in dolbv surround 
per SNE 5 dopo King Arthur' y World? 

4) Vedremo Turrìcem 2 per 5 \ T ES- 

5) Trovo del tutto ingiustificata l'enfasi del- 
la stampa, soprattutto straniera, per Sfar 
WYng, che a mio parere e un modesto spa- 
ratutto poco innovativo (e che non può 
nemmeno minimamente competere con 
titoli come X-Umg della LucasArts). Ma se 
da una parte mi sembra corretto, quindi, il 
vostro 84%, non riesco a giustificare in al- 
euti modo I 87% attribuito a Super Strike 
Eagle della M icroprose sempre per 5 NFS. 

11 gioco ha un MODE - scattoso (soprattut- 
to quando ci sono diversi sprite sullo 
schermo) ed è tutt 'altra die vario. 70% sa- 
rebbe stato molto piu giusto: se volete ridi- 


mensionar e i punteggi* di 
farlo in modo coerente. 

Giorgio 64 meniti- (Cmu) 



1) I videogiochi Sega ver- 
ranno class dicati secondo tre diverse cate- 
gorie; GA ("generai audience 1 ', ovvero "per 
tutti"), MA- t i (“mature audìences". ossia 
per i maggiori di anni tredici) e MA 17, 
cioè destinati solo ad adulti 11 rating Sy- 
stem Sega è del tutto analogo a quello esi- 
stente in America e in Inghilterra per 1 
film, ma francamente non credo che potrà 
avere alcuna validità fuori dagli Stati Uniti. 
La Nintendo ha criticato l'iniziativa della 
Sega, rea -secondo la grande N- di spingere 
3 programmatori a realizzare videogiochi 
sempre piu violenti. Risultato: la Nintendo 
non seguirà alcun metodo di classificazio- 
ne ma continuerà allegramente a censura- 
re a destra e a manca. 



3 



Così è se vi pare... 

2) Detto brutalmente* perché la Nintendo 
vuole fare più soldi. Dai tempi del NLS la 
compagnia giapponese ha sempre lanciato 
r hardware a prezzi molto competitivi per 
poi “bastonare" sul software. Sviluppare un 
“normale" gioco da 8 megabu per Super 
NtS o Megadrive non comporla differenze 
di investimento tali da legittimare altri- 
menii la differenza di prezzo tra 1 due pro- 
dotti finii] l a morale della Nintendo è: hai 
voluto ta bicicletta? Beh, ora pedala 
31 Jtd quelli che conosco posso citarti Su- 
per Ttirrnun (SNES), Exite e Cosmic Fontosy 
2 per PC tingine Duo, 

4l Si, dopo il favoloso Super Turrican, i Fac- 
tor Pive stanno lavorando a Super Tunitcm 
2 che sarà tre volte più grande dd prece* 
dente (12 Mbit contro 4), anche se dovre- 
mo aspettare fino alla prossima primavera 
poma di vederlo, 

5) La tua crìtica è corretta, ma a meta. In- 
nanzitutto vorrei puntualizzare che il para- 
gone “Star Wirtg vs X-WVng“ non è proponi- 
bile. perché i giochi sono disponibili per 
due macchine completamente diverse (un 
computer che costa milioni e una console 
da trecento mila lire: sarebbe come dire 
che una figurina e molto meglio di un 
francobollo. Tnbé?), quindi la definizione 
“rivoluzionario* attribuita a Star Wing è 
corretta ndl ambito dei videogiochi per 
console, ma è chiaro che 1 più navigati pos- 
sessori di PC, che s'ingozzano di poligoni 
pieni e 3D in quantità industriale da secoli, 
potrebbero trovarlo semplicistico e limitan- 
te Comunque resta un buon gioco [84% è 
un ottimo punteggio), anche se non è affat- 
to trascendentale, e poteva essere fatto 
molto meglio come gli stessi Argoruut 
hanno ammesso. Vedremo il seguito. 
Quanto a Super Strifcz Eagle, direi che va a 
gusti. Paolo Fagliami lo ha trovalo bellissi- 
mo* altri non lo sopportano, E comunque 
uno dei primi tentativi di realizzare un si- 


vi 
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molatore di voto (molto arcade) su SNES* 
che sta a cavaliere tra Afierbumtre gualco- 
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mio 


sa di più strategico come f 2 g, con le debite 
proporzioni, s'intende. À proposito, sem- 
bra multo appetitoso Twm and Bum, già 
uscito per G R: un simulatore simile a F15 
da sedici megabit con una caterva di MO- 
DE 7... Detto questo ti invito a farti sentire 
ancora: quando le critiche sono esposte in 
modo costruttivo ed educato sono sempre 
ben accette. 

INVADERE LA CORSICA CON UNA 
FLOTTA DI CATAMARANI A PILE? 

Carissima redazione di GF, 
sono un ragazzo di 33 anni appassionato di 
videogiochi sin dai tempi del vecchio VCS. 
Non vi scrivo per pon i domande 0 Tare dis- 
serta/ inni filosofiche “video giochi oggi-ie- 
rf ma per tare una serie di precisazioni su 
A/im* della Acclaim, recensito sul numero 
19 di GP, 

\ 1 scrivo a tal proposito perché ho sempre 
ritenuto che la "nostra" rivista sia la mi- 
gliore del settore, le vostre recensioni sono 
state sempre indispensabili nei mìei acqui' 
sii e le ho sempre trovate corrette, misura- 
te v iprattutto veritiere. L'n gioco da voi 
ben valutato una volta comprato non riser- 
va brutte sorprese e 1 suoi difetti sono già 
noti m quanto da voi posti in evidenza. 
Proprio per questo ho comprato Alieni un 
po' titubante dopo il vostro 85%* Forse, se 
non fossi stato uno sfegatato appassionato 
della serie cinematografica non [ avrei 
nemmeno preso in considerazione, anche 
perche affermavate che c erano poche mis- 
sioni. ! azione sì svolgeva sempre nello 
stesso posto e stimavate la sua durata in un 
mese 1 irca (poco per 150 biglietti da rooo 
lire, a mio avviso). Certo, se quanto affer- 
mato da voi fosse vero, sarebbe giusto con- 
siderarlo "un bel gioco, però 1 ', ma quanto 


livello. E basta. Non voglio fare critiche sul 
fatto che non avete testato il gioco, è obietti- 
vamente troppo lungo e non potete stare 
Sempre incollati al video, dovete mandare 
avanti una rivista ( sarebbe troppo belìo 
giocare e basta!), comunque, una volta 
completate le 8 missioni, alcune delle quali 
veramente facili, una volta presa familiarità 
con la mappa nei terminali, viene fornita 
una parola d 'ordine (ossia un CONTINUE 
che infatti e nella schermata 
OPZIONI /START GAME) e si passa allo 
Stage 2 con missioni diverse, alieni più cat- 
tivi (i "Face Huggers" sono terribili* ti salta- 
no addosso e ti fj attaccano alla faccia!) e 
molto più numerosi* nuovi scenari (bellis- 
simo quello della fornace). Non so se ci sìa 
uno Stage 3 perchè ci metterò del tempo 
per finirlo |e il ''continue" viene dato solo 
dopo aver completato tutte le missioni di 
un livello e una volta terminata I ultima sul 
terminale, viene fornito il tempo totale im- 
piegato* oltre alla parola d'ordine ho impie- 
gato un ora e 56 minuti per finire le prime 
otto) e completandone magari tre non dava 
nulla. Penso che dovreste fare delle corre- 
zioni al vostro giudizio in quanto; 

1) Quanto esposto porta la valutazione fina- 
le almeno a 90% 

2) Nel box alla voce CONTINUA c'è scritto 
NO, e invece è possibile e come, (La parola 
d'ordine è QUESTIONI. 

Vi saluto, e mi raccomando, continuate co- 
sì che siete i migliori! 

Caro Andrea, anch'io considero la trilogia 
di Afim veramente notevole, anche se defi- 
nirci "capolavoro’ solo il primo dei tre epi- 
sodi, quello del 1979 diretto dal grande 
Scoli, mentre gli ultimi due mi hanno la- 
sciato moderatamente indifferente (il se- 


condo è il solito film alla "Rambo", cambia 
solo f ambientazione, il terzo è un medio- 
cre clone di “ Venerdì 13 con citazioni fin 
troppo esplicite da "La Cosa" di Carpenter 
e Terminator 2 " di Cameron), Ma senza 
perdermi in ulteriori dettagli di cui del re- 
sto non ho sufficiente competenza, passo 
la tastiera al buon Dupont, l'autore della re- 
censione "incriminata''. 

H Mon cher Andrea, purtroppo hai ragio- 
ne, Il tempo a mia disposizione per re- 
censire il gioco, in quella malaugurata oc- 
casione è stato davvero pochissimo. A 
mio giudizio, comunque, la cartuccia è 
un tantino ripetitiva e non credo che 
avrebbe raggiunto, in ogni caso, Tagogna- 
io Power-game, Nonostante questo chie- 
do scusa a te e ai lettori, per questa lieve 
loppata ’l Adìeti!!! 

Mbf 


ROBERTO CHIAVACCI 
SHOW 


P urtiti m - ■ : — r gl'ire In mfltfmffitic* In ps- 
gettn. Il buon Referto toma nel bug «palio pre- 
sto ttìfl ujij mo . con uft* mora con ur.m 
mOTalf 1 E vai ££n ist gigi», pianista: 

h $ji™ Martini vuoti spesa re Gianni Poltimpo, 
con II quali è fidanzata da anni Sara nr partii 
con II padri e quindi telefona a Glinnl, "Pron- 
te, cero,,. Staséra quando vieni a# mi trovarsi 
matita di fclflfiCd vorrà a n ehi w\o padre ha 
■cconsintito. ma si rr 1 metterà quatlo nsweo 
vorrà in* oc# aife che non f? potremo •pù&are. 
Glandi mi precipita a c-ssa dì Sara ma la trova 
veétrtó di rosso. quindi estraé -a pistola ad 
acqua e «1 a para, 

MORALE: Roseo di Sara. Eteltémpa di 5para“ 



HALL (£) WEEN 

Via Galiucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendila al minino e corrispondenza ih CONSOLE E VIDEOGAMES 


Si PER- NINTENDO 

MI C.A OKI V t 

NEGA CD 

Bubsv 

International Tennis 

Street 1 ighter li 

Final Tight 

BOB 

Super Volley li 

Mazing Saga 

Ranma 1 2 

Art of Fightmg 

FI 5 S. Strikc Lag le 

Fatai Fury 

Arcus Odksev 

American G ladia lor 

S, Empire Si rak es Back 

Street ai Ragc il 

Bai man Rei urti 

B. Stoker’s Drueula 

Taz- Manta 

Dead le Movics .p^ aluIqci 

Dracuìa 

Clay Maics 

The Human* 

Jungle Sirikes 

Flash Back 

Filici ì ic hi 2 

The Lavi Vikings 

Spiai ter house 111 

Hook 

1 I I » _ 

b De Minici 

Golden Ave III 

Tool Spoi Ad vernine 

The Hmisiones 

Chester ( heeiiih 
fluidi Rock 2 

SheiL^k H udnio U 

SoJik U> 

Aitati a: ore L ni versai 
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FAVOLOSO 


XX* .000 


Il V I VI A V 

«Mi i r K . ■ 


1. m. ow 


1. 117.000 



:*w 

n è 

5 ,V5 

* - 


1 

V 

* Jf 



PORTA SUPERNE; L.J4.M0 



STO Al LJ4.04O 



J0VPAR l, tf.Mfl 


■ #■ » |C_ 

. ^4 


amtwobe imimm l» m 


OTtULOU L 0,000 



JOflTlCUtNI*6|_L».0M DOPAI I..J7 660 



ADATTATORI 4 GIOCATORI L 4M 00 



SUPERNfS+J JOTPAftpi MARIO i-AllMINTATORE 

«CAVO SCART I i.,,,rii m ■ vi t ■ ■ ■ ■ r ■ ■ li ■ mi ■ Li «KK.000 

SUPERNE! »l mPA^TCN A J( RANCAVO 

SCAR TRAUMI NTATOG E. J. Il t .00 0 

tUPEtiN INTÈNDO ITALIANO «11.40» 



NOVI!* 


ECCEZIONALI JOVPAO 
TER SUPERNE*!! AIR 
METTE 01 PROBffAMMA 
Ri VARIE MOSSE RCN 
PENDOLI GUIDAI' IH 
4UIÌH1 CON Ul SOLO 
TASTO. IDEALE REA 
STREET PUNTI R *11! 

OFFERTA LANCIO 

t. 45.000 



JOVSTICR 

5UFER JOJOt.44.OQ» 


L- W JM L 187.000 L 114.000 L. 121.000 



NOVITÀ 


ADATTATORE ODI VERSA 
Il E ACTION RERLAV 
runa 11 UN UNICO 
ACCESSORIO! Iti 
OFFERTA LANCIO 
L. fl.Ofifi 


OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

A TUTTI I CLIENTI CNE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI 
VERRÀ’ INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA GIOCO E ALl'AMICO 10% DI SCONTOHI 


OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 

nei.,,» tua (to linee r.a.) c« 


APERTO TUTTI I GIORNI IR LI E 

9:00 ALLE 19:30 Ctititii» 






! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



































Il libro-gioco che ti fa diventare protagonista 
del “campionato più bello del 
nella nuova edizione *93/94 


A SETTEMBRE 


ILE LIBRERIE 

■E I n ego; 

ALI 

DOVE POTRETl 
TROVARE SERIE 


/ j 


por I rii O tttuìz ion i : 

Studio Vlt 
tei. 02/331 004 1J 


OPPURE POTRETE RICEVERLO 
DIRETTAMENTE 
A CASA 




: 


compilarti, 
ritagliare © sp^duo a 
Studio m 

via Aosta, 2 - 20)55 Milane 
Desidero riceve pc n WG SERIE 4 9&B4 a L 25 000 

cadauno ifru L 2 QOQ p e* sots© di sped i /ione i 

Desidero ricevere r. EloUraniixi SERIE A SG&t 

a L 35 000 cadauno (Diti L2 000 per «rose di sDe-3'ZKrrei 


ision-»e 

Cognome 


Car 


Cir,a 


SISTEMA 
DI PAGAMENTO 

J pagherò n coniaci 
i & '■.insegna - costo 
dei ci.-rr ti contrassegna 
3 pago sobrio e allego in 

busLa chiusa 

) sssegno bancario 
scoiare intelaio a 
SfuCoVrt 

"j reagita origina £« ' 

•■zr3=' — e^'I' à._ c c 

z • ■T:d i e r '72C02ÙS 
a S^frù V.r 




! PIEMONTE 

libraria Zanaboni - corso 
LI Vittorio Emanuele 41 Tonno 
lei .01 1/65055 Hi 
Uùrena FettrtneSh muta 
Castello. 9 - Torino ■ 
tei 011/541627 
Lorena Rinvìi - vii S Teross 
2/b ■ Torir» * tei ,01 1/542060 
Libreria del Salone - via 
Roma BQ Torino - lei 53491 4 

LOMBARDIA 

P&rgiooo - vta San Prospero, i 
Milano ibi 02/serei i 
Libraria Rizzoli (Moria Vittorio 
Emanuele 79- Milano - 
lei 02SQ52277 
libretta delio Sport va 
Carducci, 9 Milano- 
Sei 02/0055355 

Uìy&zi Cavour - p za Cavour, ì 
- Milano lei 02*59464-3 
FettftfiGdi corso 
Buenos A res 20 - M -ano - 
02/2953*790 
Strato/ ori - v-a Pa*^»o - 
Mbno ’e 1 02/29610317 
Messaggera Sederino ■ v 4 
22 ■ Milano 
le! 02/6599075 
M&èSaggane Paravta - corso 
Maitectii, 3 • M; ! ano - 
te- J2. 76021563 
Giocato dej Grand ■ via Santa 
Teda 8 Milano - 
te 02.7202266 7 


TP) VENETO 

Ubmna Feltri netti ■ via S 
Francesco 7 Padova 
049/8754630 
Giochi dei Grandi ■ va 
Cantore 16/b - Verona 
tei 045/00003 19 

EMILIA - HO MAGNA 

Or&a Maggiore - piazza 

Maffleotl'. 20 ■ Modera - 
Tel 059/31 1200 
Libreria Fettnnettt vis desia 
Repubblica 2 - Parma 
lei 0521/237492 
L tbr&tw FeVrtnefh - piazza 
Ravennana i Baiogna 
lei 051. '266691 
Me ssaggene Car ruen< v a 
Ferini 6 - Bologna 
16 ì .051. *26764 5 
Libertà RC$ Rizzoli Libri ■ v^a 
Dei V- .le. i2 - Bologna - 
l&i.OS 1/24O302 

LIGURIA 

Centro Giocai Educatati 
corso Buenos A re& 3/b - 
Genova ■ le 010/593691 
Ltb r e r a Fe'ionein - va x>" 
SeEtenniye 231/233- Genova 
Se 010 540630 
Uiyer.-a G B Moneta via P 
Buse 'ir 0/iDSsa - Savona - 
16 019.010165 


TOSCANA 

Stratagemma via GiuSt 15 
a/b Firenze - 
rei 055/2477655 
Libraria feltri ositi - via Banchi 
di Sopra. 64/66 Siena - 
Idi 0577/44009 
Ubr&na FéttrineW - via dei 
Cerretani, 30 - Firenze - 
lei .055/2362652 
Messaggerie Bass* ■ via di 

Cirro, S'Ona - 

tei 0577/280051 

i ryftfw denta Vtàrstgm - via C. 

Ben si- 70 - Viareggio (Lu) - 

tei 0684/3 1854 

Lipsie te FéttnneM i - corso 

Italia 117 -Pisa - 

♦e- oscene 


UMBRIA 

Brama - v a R 
Sfa 

■0 0759 


□ Andreatta, 


LAZIO 

Roma Gocftr via aag- 
Se c 109 1 il Roma - 

fé = 06/3720129 
Strategia 5 Èsrrda - v»b oe 1 
Colosseo 5 Roma - 
té! 06/6787761 
l£bfBf.ui Feftfmptu - v -a v E 
Quando 84 im - Rorra - tei 
06/484430 

Libreria F&tjirmfS - tergo Torre 
Argentina, 5/a Roma - 
rei 06/6893122 

Messaggerie piazza 

dei S S Apostoli, 59/65 - 
Roma l&i 06/6784356 
Mossaggc': r Modernissima - 
via della Mercede 43/45 - 
Roma - tei 06/6794930 
Libraria f oli ri ne m ya del 
Babbuino. 39/40 - Roma - 
lei 06/6797058 
L live -.j Rizzoli - largo Ghtgi 
Gai \£*< n Co lonrtfl Rom n 
tei 06*498641 

CAMPANIA 

Greco e Strategia salila 
Arenai la, 22/a ■ Mapoii - 
lù* 061/5709319 
Lorena Feltrinelli - v> a T 
d 'Aquino, 70 Napoli - 
-?• 081/5527436 
Libreria Fdsnr^iìf - piazza 
Barracano 3/5 - Salerno - 
te! 069/253631 

PUGLIA 

Librerìa Fstir-n&tti - va Dente 
SM -95 Bar tei 000/5219677 

SICILIA 

LE MANS Caria” . a G 

Leoi^ J 65-Rajermo 
’èl 091*257922 
Libreria Fe^rnefit v.a 
Maqueda. 4S9 - Pate^^no - 
lei 091/567785 
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Riccardo Vitatetti d\ S fioro a Grado 


b *?WER 

[ vm +o$t* 2_ 

ìdi^s M 

HiuAWo^* 


^lu' Vf^DCC 1 

*lo*B QvVJu£4 


Mattia Rutzan (Vigènza) 


Al'F-CSTA 

JLtn| ►>*•' 

L AflSSÀ 


Ài belile Pamiano (Mèlfett*}) 


Marco Impatto 


l apponi a ; 

GWEFOMtéR 

^Vla Aosta 4 
W-fSi MttJfrl 


Luca Ficco \ù (impari») 




Il ©rgtgna (©Inetta} 


Cric Duranti (Rama) 
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Minfendo 


K s.r.l. Milano - tei.: (02) 48158ÓÓ fax (02) 481420 
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ML VER SION 


TAZ-MANfA terra di incredibili animali, di koala* cangun, aborigeni e 


affamatissimi diavoli 

tasmani Accompagnate Taz a ir inseguimento dei velocissimi uccellini Kiwi. Ma sopratutto 
aiutatelo a difendersi da una diavolessa follemente n te innamorata di Lui, 

Sfie-DeviL dal paurosissimo lupo Wendal T. Wolt e dalla banda di cacciatori di Axl & Bufi 
Cassette originali N+ntendoqon istruzioni in italiano 
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N GIOCATORI 


USCITA 


Pr'T ir i ì'-iOTo*" co , ~- ip c-dlulino jnftie pò; 

Jpsfto '(“*■ r .,„- 

èrttcnjic (ìtiiirrizac àfifio sviluppatore jiel 
ffir-:: ■- j-.a . . . ■ ’t.l L»:r r, “ fflfiz? 
r ^ rr - - r<V !t «Tjflttiir -hr fu— 

■* 1 ■ 


Tutto quello che avreste voluto sapere sulle nuove console Nin- 
tendo e Sega: 04- bit contro 32-bit. . , Perché non vedremo il 
CD-ROM per il SNE S, realtà virtuale per Megadrive , Il rug 
gito delia Jaguar, Elvin Atombender torna in una 

missione impossibile per gli anni Novanta, 

la 300 esce oggi in America... 

Le migliori notizie, sempre e solo su Game 
Power. 

ESCLUSIVO! 

NEL 1995 LA CONSOLE 
NINTENDO A 64-BIT!!! 

lì colosso nipponico del divertimento elettronico sta sviluppando una nuova 
console a 64 bit insieme alla Silicon Graphics Gami Puvut h rivela tutti i 
retroscena di una macchina destinata a rivoluzicmaré il mercato. 

Il zj agosto scorso Nintendo e Silicon Graphics rendevano pubblica a San 
Francisco una spettacolare notizia: h grande e i "signori" delta computer- 
grafica hanno stipulato un accordo di col la Ito razione a lungo termine, il loro 
obiettivo è uno solo: creare la macchina da gioco definitiva. Il progetto e quel- 
lo di realizzare ima console a 64 bit. denominala "Project Rfality" 

"Supera tutti i limiti attuali del videogioco e cambierà completamente l’idea 
che chiunque ha avuto finora sul videogioco e sulle sue possibilità ", ha sottoli- 
neato un raggiante Howard lineato, vicepresidente della Emendo of Ameri- 
ca, 11 sistemo permetterà di miscelare sapientemente immagini, grafica e ani' 
mazkmi ad alta definizione nella migliore qualità televisiva e cinematografica 
ed è già predisposta per espansioni di realtà virtuale 0 nuove tecnologie ludi- 
che. Insamma, una |DO ancora piu potente 11 nuovo prodotto, che verrà svi- 
luppato per la Nintendo, dovrebbe essere comme inali zzato in \ melica nel 
*994' ma solo in versione coin-op, mentre nel 1995 la macchina sara disponi- 
bile anche per il mercato hotne. che la N intendo intende espugnare senza 
troppi complimenti. Il prezzo del Proiea Reality non dovrebbe superare i z^c 
dollari impressionante, lame? Ciarli, direttore della Silicon Graphics, ha 
snocciolato con dovizia di particolari ir caratteristiche tecniche della nuova 
macchina: ‘il chip del nuovo Multimedii Fngtnr ddU Silicon dispone di un 
processore à 64-bif. Con oltre too Mflops iMillinro of floating poitit. ovvero 
milioni di operazioni In virgola mobile, al secondo, che La macchina può etTet- 
tirare), grafica jD in tempo reale sn truciolo* a 24 -bit. capace di visualizzare 
su schermo oltre 100,000 poligoni al secondo, la macchina ha tutte le poten- 
zialità delle attuali workstation", Il Project RealKty utilizza la stessa tecnologìa, 
che abbiamo apprezzato in opere ditemi togra fiche come jurassic Park, Super 
Mano Bros; thè Movie. Terminator 2. quindi saia m grado di creare grafica 
?D e testure mapping con estrema facilità In futuro 1 videogiocaton potranno 
godersi sofisticati effetti visivi finora realizzabili solo al cinema, per via del 
costo elevato della tecnologia Figure che modificano rapidamente la loro 
struttura fino a diventare, in pochi secondi, qualcosa di completi mente diver- 
so (vedi il video di Michael lackson, Black or Whilc), cyborg che si trasforma- 
no in metallo liquido flarwinufor 2 insegna) dinosauri che si muovono 
con realismo straordinario [Jumtsk Park vi dice niente^: ebbene, tutto 
questo *arà alla nostra portata, senza nemmeno bisogno di comprare 
un biglietto per U cinema, la macchina inoltre vanta un sistema Hi-Fi 
Sound estremamente sofisticato, chi- accrescerà il realismo dei vidpogks 
chi come nessuno prima era riuscito Uno degli obiettivi della Ninten- 
do è sviluppare un sistema ài realy virtuale per il Project Rralitv. per 
immergere letteralmente il giocatine in un mondo emulato dai com- 
puter fn perfetta simbiosi uomo, macchina, il vidcopHyer diventerà 
pane del gioco stesso. Dimenticatevi del SECA VH qus sì parla di sedia 
milioni di colon su schermo. Chiudiamo con h solita frase ad effetto dì 
Howard Lincoln, che sembra pero gratificata, questa volta: ‘li nostro 
accordo apre al futuro del videtjgwco nuove dimensioni". Il mondo vtdeoi udì 
co sembra quindi essere a una svolta: jDO contro PrafKt Reali n. Satura con 
tro Faguar Se volete vivere th protagonisti 11 ‘nuovo corso" continuate a leg- 
gere Game Power 



you reati it fiere. 


R050TNIK 

CONTRO TUTTI 

11 malvagio dottore che ha 
affrontato Sonic net due epi- 
sodi delta saga platform piu 
famosa di casa Sega (perdo- 
natemi il gioco di parole), 
sara il protagonista di un 
videogioco intitolato 
jRoOotmk's Afeaii Bean Mjt chi- 
ne. annunciato per Megadrive 
a Natala. Non aspettatevi 
pero un ennesimo gioco a 
piattaforme: la Saga ha 
sviluppato un puzzle-game nel 
quale compare, oltre al già 
Citato pazzoide, 
anche il buon 
Sonic che ve- 
dremo a 
gennaio in 
Sonic 3 (tra fai- 
trq, 


’ 4 * 

. / ' 


pare 
che la 
car 

tuceia del 
gioco con- 
terrà un bel 
chippone 
DSP t come in 
Virtva ftacing) e 
in Super Sonic CU* 
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Le sega he atwrt o a Dmrne- 
"’OUth. k$hi‘ar • ufi p$fCQ à\ 
itn^rtimerrtl anafore, ira di 
".t rr,- lente, 2 presero su 

territorio Csrca 

•Wd au&drfiu riempa ;-r » 

iht piti ms--. : ‘J-. J 

" “r#ea Pant* .iì r.L cfrsr- 

v r - 

giochi dT-urcpa, Q sorse intére 
? ie ■;£*££ agli Apafa-e-réggi, H 
rr^litiedi cain-ap. Dpz- 

dì ca trinati dì kfrtua Ka-j ry, A3-T 
*£M M&p'le e d\ G~toc cofcgatt in .rete 

jjwrespàHartte virtuali erte non potrete 
certo vivere nel baratto &ovt-~ 
Iftgttrr dovrai? ippro esedre presenti 

AOChfi < prime v'ffrt-for. ,1. !! 

snu . j e 1 gff c a tf tslJ "0 ifi n npt o 1 1 rtud , 
P* <? jjrirrr Indi fterezK^f pare che Djsy- 
Tdna stia a Vlrtun come Ylrtus & 
rrsfHÒn - ; iip Oltre al t/.-dec- 
gif-Khi, Il Pari" offrirà diverrà; 

f" 1 1 c i à m e X 2 r 0 0 ffrrti da f a s r • réfi d 
trrrr £urv?rr King 0 Kentucky Frisò 
Ghtoken t e dlvereo bùi tegucca pisrip ai 

00- u vm rrtvi come p u p a ’ize i 1 1 àeg 1 
r-vl fidga, fLj'uHrta, cappa! li ri. sa-’t-irri * 
pàVr v#rtf. Sa I , aaprn-in{jr3ta ?ug- 

1- r pratvrqulri a p'»--- unì- 
ìc<iha)ulAtA''#toll > EtjropA con fap^rtura d 
riuevi pi»r;*i in Gre-iranle - rr^ncis... 

s ' “ fi^te ài rtcprd no é\ n.. 
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F orsr uno de?i gjoéHl più beiti 
dì ^tmpr:, 6ir ur^fTiBiTte i| 
q\óùo delTanno ne\ Sofitàbc? 
1^64, Si tratta ó\ ìtvpQttibte 
Il capolavoro Epyx per CSA F fr J^ore 
ohe a quei tempi poppavano Tranquilli 
dai biberon e *ì sono persi yi bei po' di 
roba mM^ìcoa, ncorffiamo e ne irrrpos- 
S/We M'Bìuoii è uni pljtrpfm s multi- 
6C0rr -.mento erg Ir co* por* BÉffllr*: ; 

Stralcici vi starete penò chlssUmJc- tj 

motivo della lez^rve di ^ p et 

sto splefatpr fj Mieroprg&e* pubrlh 
cherii irffpossj'b^e MlB&tar; thè 90f> 
Remix. una versione “dslutt” per SNE&. 
Il vìdeogtoco ripropone la atmo- 

sfera iie* precedente in nuovi c tene- 
brosi scenari, ma. udite udite, offre 
anche l'opportunità dì giocare 0 titolo 

ordinar. visto che lo incorpora (un po' 
come Mani ac Mdnslon In P&y tìf IF» 
Tendete, Lufia&Arta PC}- il jprtrtwpori- 
sta del gioco è sempre luì, il mJt»co 
Elvn A tombe nder,, redattone di 

Game Pcwer e >5 m trepida attes-5. e 
v promettiamo una recensione aalat- 

tica non appena ; v #s& q'oco sad I 

disponibile, ovvero rtc primi mesi dei 
prossimo anno, 

Direttamente dalla Elefante 
Arts, iSpTHL Hocjlp) 34. ennesi- 
mo acquei deila serfa Spòrtivj 
ispirata all' hockey #mdric&kg. F ranca- 
mrni^ c| sembra scorretto uscire cen 
u r ìì semplice versione ritoccata delio 
stesse glocc o^ril "-i ^r- , ma anche nt> 
non vorremmo se m;- rare ripff tifivi rol 
sot»^-»Tio ogn volta le grandi :nrKi>va- 
2 k)fli d questo tento episod i seno,,. 
Ehm. dunque- ah, Il campcnaso KHi. e 
quello NHL FA sor & stati :.n.clu$ì m 
un'un .4 .jjrtuCc a. V-:i e fffntasts©: m-r 
Dio. riesco m trattenere SI mio enttr 
sia&mo. Erqitaliatro pei nuovi effetti 
«cu ori, quait he ^q«adra m più e. ci C4iede- 
re*te? ( qualche tori-reo mancante nei Ir 
precedenti versioni, Un vero affare. 
Schedi ù parte, UHL Hockey '34 sarà 
di «porr bile pe-- Magadrive a d.cemt^e. 
materne nd una “nuova* simulazione di 
psfLacane&tro. frvte ve 54.1*. zra'&az per 

Conlmu* * £(>■ 
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Presentato ai CES di Las Vegas qual- 
che mese fa. THE ACTIVATOR 
(SECA MP| rappresenta iJ primo 
passo ver no il virtuaìisini vasaiingn. 
Si tratta come ricorderete di una 
sene di sensori die. posizionati sul 
pavimento. registrano tura i vostri 
movimenti e li trasmettono alla con- 
sole. lì personaggio che ooiitrollate 
sullo schermo si tamponerà esalta- 


VOLA AL CINE...PAK 


Diciamole chiaramente; J Full Motion Video del Mega CD e abba- 
-stanza patetico. Granuloso come i cereali prima di fmiie nella tazza 
del Ulte, il FMV ha mostrato elidenti limiti grafici della macchi- 
na CD' ROM Sega, e ha compromesso quali i a rivammi? giochi aliti- 
memi interessanti qual: Seuer Stoico Night Tmp. Ma sembra che 
ia situazione si., destinata a cambiare Alcuni sxihippaton Macinto- 
sh (la macchina Apple e da armi impegnata con successo nel settore 
del multimedia) hanno realizzato Ci ruspo fc un rivoluzionano upgra- 
de software che permette di raddoppiare il numero di colori visua- 
lizzabili su schermo dal Mega CD ijortandob così a 128. Cfitepflk. 
creato originariamente per 3 DO, inoltre permette alla macchina 
Sega di visualizzare un FMV a tutto schermo (mentre attualmente 
non occupa più di due terzi). Inoltre la Sega sta attualmente 
lavorando ad un upgride hardware per portare i colon visualizzabili 
.su schermo del Mega CD a 2>ó o addirittura a 512. Ciò servirebbe 
senz'altro a rilanciare il bisnattato CD-ROM Sega, e potete stare 
certi die non appena avremo rafoniiazkrai più dettagliate ve le for- | 
ti iremo. 


mente come voi se sterrai- un pugno 
nell aria, lo spnte fata lo stesso, col 
pendo possibilmente il cattivane sul 
video Così succede se vi : rifilate le 
dila nel naso? Bella domandai. In ogni 
caso raggeggio sta per essere cOm 
me u. ia li zza Lo in America aì prezzo di 
S8o dollari, circa 140 mila kre, e Beila 
confezione, oltre all ACTIV ATOR 
owiameme, potrete trovare due vìdeo- 
giochi dedicati. Bounty H^ntfre Air 
Orumi II primo è lina sorta di pit- 
ch ud ut o fanti scientifico che vi tele- 
tta sport a net 439- metim 4 .- Druwu 
è un simulatore di batteria ifj che vi 
permette di emulare le performance 
dei vostri batteristi beavi preferiti 
L' ACTIVATOR e perfettamente com- 
pai ibi le con la maggior parte dei 
videogióchi gi^ commerci., uzzati e lo 
sarà ovviamente con quelli che usci- 
ranno adesso, ed è pa nicol annerite 
indicato per gioì Ili sportr.-: e beai etri 
up. Non vediamo l'ora di provarlo con 
ficmaJ Pi*iffipu?n$[ 



(soprAÌ'Sdunly Murìt&r p*r Mft^driwa 
{molla) A ir Drumc ridami 0 par fmr 
Impaci t* I micini di usa. 



VIRTUAUTY 

SUL MEGADRIVE! 

Abbiamo leccato con mano, al recente CES di Chicago, l'attesci 
SEGA VR. il sistema di realtà virtuale per Megadi v chi. -.irà com- 
mercializzato vers» la fine dell'anno a 11 1 abbui da bile prezzo di $300. 
ossia 450 mila lue circa. Sostanzialmente si tratta di un set di 
occhiali e di cuffie *alldn-one‘ che promettono una ’■ istorie tridi- 
mensionale stereoscopica e un sonoro surround. SI eterna permei 
torà di catapultarsi 
all'interno di un 
mondo creato 
direttamente dal 
computer e dì 
muovervi all'lnter* 
no di esso. La 
SEGA non ha 
perso tempo ed ha 
realizzato subito 
quanto videogiochi 
che saranno dispo- 
nibili ut occasione 
del lancio delia va tu 
macchina e di cui 

uno, Nuckar Rusft, incluso direttamente nella confezione. Partiamo 
quindi dalla descrizione di quest' ultimo: si tratta dì un videogioco 
bellico nel quale potete pilotare un hovercraft da combattimento in 
scenari apocalittici, affrontando una sene di robot da combattimen- 
to impiega bit mente desiderosi di annientarvi net modo piu doloro- 
so possibile. Gli altri tre litoli sono iron H&mwr Matrix Rumare 
Dm foie Rcicing dei quali parleremo nel prossimo numero. Altri due 
giochi delta linea SEGA VR saranno commercia lizzali net primo 
semestre del 1994 
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intendo 


Coftfrdb ée ci sia il marchio GIG mm cosi la redemi di avere prodotti 
Ninfenno ongmoii, con le istruzioni m itoliino lo garanzìa ioide e k 
possÉiliN} di Kcirverti al mitica Club Nubendo 


L'AMERICA. STARWING, CON II RIVOLUZIONA- 
RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO 
SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA. 

METTITI Al COMANDO. 1 ~ 

PILOTERAI LA TUA ABI- '*** w!Z. * 
LITÀ IN UNA NUOVA ^ 1 

DIMENSIONE! 


Il NUMI RO UNO NEI MONDO 


EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI 

EFFETTI STEREO CON VOCI SINTETIZZATE DEI PERSONAGGI 
E VERI RUMO RI DELLE AZIONI 

CONTROLLO OEL GIOCO TOTALE E PILI FLUIDO 


fliHvfrtMiunt 

Midi CU* 
SiweiH tm 
metti S»«ah 


PAI VERSIO* 
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COMPUTI R5 ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano • Via Mac Mahon 75 


■ 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.} 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 



OFFERTA A SOLE L. 55.000 


HANDY BOY + 



GAME GEAR 

Aewa l As&ault 
A^j ens 3 
B>.rt Ssmpson 
Batman Ré TOHÉ 
Chakan Fìghtir 
Chase Hg 
G nessy. Scacchi 
Chuck Rock 
Dcoge D*PEl 
OftA&ÙN CftySTAL 

E. HqLVFIELD'S Boxine 
G-Lac 
Galaga 91 
Golden a« 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


45.000 
75 000 

75.000 
55 000 

65.000 

68.000 

66 000 

50.000 
28000 
46 000 
60000 
58 000 

40.000 
58 000 


P*pebsov2 
Pémgo 
Predatw 2 
Pf»CE Of PER StA 
Firn & Putte r 
Re Pro Au Racwg 
2 

Scxitajre Poker 

Sonici 

Sancii 

Haraea 
Space Iwaoers 

SpiOEAMAn: li 
Street O Rage 
Street Or Rase 2 


L 66.000 
L 36-000 
68.000 

65.000 

48.000 

68.000 
65 000 

48.000 

55.000 
65 000 

30.000 
50 000 

75.000 
65.600 
75.000 


L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


SSIIfil (itVIF RAT 


v Carry porta game b< n 
ERFACdA \ 4 Game Boy 
Ligefi - Boy (luce + lente) 

Action Pack in offerta 

Con Action Pack, i'acci miiatom ricaricarm i . 
non pii Pili: mi tuo <;amk boa 


.19.000 
119,000 
.29.000 
.19.000 


Home Alone 
Incr.Crash Dumm 
Indiana J. L. Crus. 
Jurassic Park 
Klax 

KruSty Fun Hcxisé 
Laro Or lume Moi.MausE il 
LEADERflOARD GOL- 
Lemuings 

Little M&nwuthU Sirbctta 
MH^YMOAlìLf 2 
Motta*. Kgmrat 
Oumpc Gold 
OUTRUh 


L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 


65 000 
75 000 

75.000 
68 000 

58.000 

58.000 

75.000 

55.000 
65 000 
68 000 

75.000 
65 000 
75 000 
40 000 


Super Kick Off- ita 
Super Monaco GP Jl 
Suw Ninja 
TalespinUsà 
Ta/manla Usa 
Terminator 

The Berlin Wal^ -A ftKAMoo 
TOMéJEAftY 
Vawpire Or Dark 
Wagan i slamo 

WlMBvÉOON TEPF 4 IS 
World Ùjp Scccer 
WWF Steel case 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

U 


Tel. 

58.000 

78.000 

65.000 

65.000 

68.000 

38.000 

60.000 
68.000 

39.000 

55.000 

75.000 
75000 


RICHIEDI L NUOVO 
CATALOGO GRATUITO 
COI COMMENTI 
DI TUTTI I GIOCHI. 


GAME BOY 

Ajxams Faaulv 2 
AOVEWTURe ISLANQ li 
Auews 3 

Ali Star ©i 2 * Basket 
AìLT^WAV Arcanoc 

Averang£ Spirti S 
BaRt Supson vs JUg. 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


68 000 
68 000 
60 000 
65.000 
46 000 
40000 
65000 


Battlf Of Qlyupus 
Ba’TLESi-RP 
Battletoad 2 
Best Of Karaté 
S>cmc Codiando 
B oia^s Acventwe 
Suge Bunnv 2 
Castilvania 
Cesar Paìace Casino 
Chase Ha 
Cassia Scacchi 
C oen. Sfot àdv 
Cogl World 
Dck Tracy 
OkgOug 

Doublé Dragon 3 
Dr. Fsankén 
Elevato Action 
Empire Stwker Back 
F -15 S ? Rike. Eagle 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 


P 1 PAGf + INTERF. 4 OOCAT0H L 


FBJX THE CAT 
Ferrari tì.P. Chall. 

Final Fwtasy 3 
Funstoné 

"□UH ÌN ONE 
Garms Gljndam 
GHDSTaUSTER II 

Goal Calcio 
Golf 

Grsèat Gre ed 
Hi SCHGOt SOCCHI 
Ht'On Ice 

Home Alone 2 

Houriteu CALCO 
HljMAUS 

-IlMO* Back Àdv 

j(.ts OfPRjADADv 
JETBQNS 

Jce &Mac 
Jcaoan Vs Birci 
Kio Dracula 

Kju&ty Flw Hdusì-SmpsjA £ 


L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


LEThal WHePdtì {Aam LetnjiL 
LFTTlE MEFftMCiU S^FCTTIl L 
LCONEr TCONS-ROLD ftuiiiCPi 
Me E30NALDLA.NO 
MjC"'F t M-ciuse 
Mlon's Secrft Ca&tle 
Miner 2049 
Muuaaìcd Ali Boocing 
MBA 2 Pauacanestro 
Newesis Jl 
Njnja BNov 2 
OuAmACn 

Otheilo 
Pacmam 
Papérsoy 2 

P.AHASOL SlAKS 
p i ré Dream 
Pocket Battle 
Power Race 
PriNCé Or Persia 
PUQBLEY AD VENTURE 
Q - Bert 
R-Type 
R - Type 2 
Race Drj, ing 
Rampart 


L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 


68.000 

40000 

65.000 
68 000 
38 000 

58.000 
68 000 

48.000 

48.000 
38 000 
58 000 

68.000 

56.000 

66.000 

46.000 

60.000 

46.000 

40.000 

60.000 
60.000 

78.000 

65.000 
58000 

88.000 
58 000 
68 000 
48 000 
40000 
68.000 

48.000 

6SOOO 
4S000 
60 000 

56.000 
40 000 
50 000 
40 000 
56000 

60.000 
60 000 
36000 
60000 
WWW 
68.000 
68 000 
68 000 
66 000 
56 000 
50 000 

56.000 

48.000 
68 000 

68.000 

48.000 
58 000 
58 000 

58.000 
58 000 

48.000 

40.000 

28.000 

30.000 

58.000 
56 000 

60.000 

40.000 
40 000 
68 000 

68.000 

46.000 


fIacjNG F^ghter - Lo- Street Folhtfr 


dél Game Boy 
Robocqp 
Sde Pok^ 

3-yEaky Snakes 
Soocer Mvm - Calcio 
SreedyGduales 
SPC6WAN3 
Spot 

Sp> /s Spt 
Star Trek 
Sta* Wars 
Sono Fio-'tìng 
Super Kot Off 
Super Mario Lano 


L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


60 000 
50 000 
50 000 
40O0O 
50OO0 
68 000 
68 00O 
38 00O 
48 0O0 
&SO0O 
68 000 
68 000 
58 000 
46 000 


SDuPfcR Maro Uno 2 
SuPtoftC PflOBIt 

T2 Aw>oe ■ Tsnmatot 

Tau Sp»n 

Tej#as 

TfNYTocNs 


L 

L 

L 

L 

L 

L. 


68 000 
F0 000 
58 000 
68 000 
58 0OO 
58 000 



4 GIOC H 1 


WW! fv 

< r ti lf fili / » 

j-Jh, { ) b U 



Tip Of Basket 
TitusThe Fox 
Tom & Jcrry 
Top Gun 
Top Rank Tennis 
Tiimbif Pop 

TuRTlb 2 - 8 n> From S. 
Uni versai Soldilr 
WoftLD Cup Soccer 

WWF SuPLiiyi *fi 3 
Vocui Cckv:ic 
2ooa 


L 

L 

L, 

L 

L 

L 

L, 

L 

L. 

L 

L 

L, 


48.000 

58.000 
58.0QO 

68.000 
58000 

58.000 

68.000 
48.000 
48.000 

ooo 

4H000 

O0.OOC 



E0-GE0 


LETO M JOVl 
E AUMENTAI 

PREZZO I 

■rscontI 

LE FON AP f 


GIOCHI NEO-GEO 



Bout Wfèstl. 
of Fighting 
ues Journet 
B irnimo Fight 
Cwosseo Sword 
Cyber - Lip 
Etight Man 
Fatal Fury 

Ghost Pilot 
Joy Joy 

Kino of Mowster 
League Bowling 
Magioal Loro 
N tNjA Combat 
Rioing Hero 
R rspo Army 
Samurai Sut Down 
Sengoku 
Slngoku II 
Soccer Brawl 
Super S.Kick-Off 
T he Super Spy 
Top Player Golf 

I RLO HiflOIS 



L.349.000 
L, 349,000 
LI 39,000 
L. 199,000 
L.t99.000 
L, 89,000 
L.1 29,000 
L 419.000 

LI 39.000 
L, 99.000 
L, 248. 000 
L. 69.000 
L 99.000 
L.1 19,000 
L. 93-000 

LI 69.000 

L .449. D ; 

1,169.000 
L, 379,000 
LI 69,000 
L31 9.000 
LI 29.0001 
L. 186.000 

l .:aÉÉHM 


o# 


.SI SIKY OM» 
Kl% i:\IMTOICI 
QIAIJFICATI 







Tufii i nomi « \ marchi lopro ripofigh cppoF ùngono ai loro praprtelorì I prezzi sapro riporteli sono IVA compreso Tutti ■ prùdatti sana copeH- dò aaronirp 
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IfS ALIVEJ 


SNES.CD-R0M 

UN MATRIMONIO CHE NON S’HA PA FARE? 



i Mentre le altre riviste continuano a 

Tendersi fumo fritto Game Power '1 

mila le ultime nottanti notizie del CD- 
ROM Nintendo! 

Dopo la cocente delusione di Chicago 
C Niente CD-ROM per almeno due 
anni' aveva detto Peter Main. ràpre- 
adente della Nintendo, responsabile 
del settore marketing, di fronte alla 
fofja sbigottita), i cosiddetti "addetti ai 
lavori’ avevano avuto ['impressione che 
U Nintendo avesse subito un duro 
colpo. Infatti, a poche centinaia di 
metri, nelle stand. Sega venivano pre- 
sentate le ultime novità per Mega CD 
davanti a una moltitudine di bim betti 
scatenati come a un concerto rock e La 
■ jDO monopolizzava l'attenzione di 
tutta la stampa del settore (e non sotoì 
con un CD-ROM che potrebbe cambia- 
re il modo di concepire i vidwgiothi 
i Intanto la Philips investe massiccia- 
j mente ne! settore multimedia e la 
Commodore lancia una console CD- 
ROM a 3i-bil mentre i cataloghi delle 
principali software house sono ormai 
pieni del/e versioni digitali dei giochi 
più famosi per PC o Mac CD-ROM 
Tutto il mondo cioè, si ria buttando a 
Ldpofiuu in un mwsro universo e para- 
dossulmente b grande "N*. il colosso 
dd 'diverti mento elettronico casalingo 
toma sui fuoi passi e cancella lj tanto 

itreso progetto CD ROM a yj bit per 
5 .CTS, Mima, quali u?d non >4 pio- 
piùm 

Osi in spinte la Nintendo ? compor- 
ta l a kì? Ècco i motivi principali 
Innanzfoitfen h Nitrendo non ritiene 

gii amn!i produrti in rommerrio 

iMega CD in testa) sano rivoluzionari 
c eruaiitattuamerira innovane Al fon 
trario. ciò che si è visto vino ad ora è 

poco p brutta per dirla iti parole pove- 
re, e soprattutto non purifica costosi 
investimenti Ora. anche se ciò è for- 
nulmente corretto, le argomentazioni 


delia N intendo ricordano quelle dei per- 
sonaggi della celebre favola di Esopo, b 
Volpe r l'Uva; "dunque, visto die non 
riesco a raggiungere S tiva dico che non 
e matura cosi non perdo la feccia' In 
tralià. al di la di quello che la Nintendo 
può dire e non dire, è molto più proba- 
bile che gl; sviluppato r: abbiano incon- 
trato seri problemi tecnici nel creare 
una macchina a p-bit die probabil- 
mente può fare benissimo del SNES 
per funzionare ad hoc e die la Nintendo 
non avrebbe potuto commercializzare 
per non costringere al suicidio commer- 
cia l<- il proprio lò-hit Questo ricorda in 
maniera paradigmatica il Game Boy a 
colori, che fe Nintendo avrebbe svilup- 
pato già da parecchio tempo, ma che 
non verrà commercializzato prima che 
il Gami-boy originale abbia esaurito il 
suo potenziale. Non possiamo biasima- 
re la strategia della Nintendo visto che 
negli ultimi anni le vendite del Game- 
boy arme he scendere Continuano a sali- 
re Per tornare al CD-ROM: la Nintendo 
e trovali dia fine di fronte ad una 
macchili a Troppo polente per limitarsi 
ad un semplice ruolo di gregario per 
SN ES e troppo 'prematura “ (e probabil- 
mente costosa, checche ne dica i 3 buon 
Maini per diventare i) successore 
deHimuik soditi bit N'intendo. A dare il 
colpo di gì ana al progetto avrebbe poi 
co/itnKiilo io maniera determinante d 
lancio drIU ^Do da parte della Matsu- 
shiU, Gii incredibili risultati ottenuti 
dalla macchina n vile (che lo incordia- 
mo è circa yO volte più potente del 
SNFA) hanno spinto b Nintendo a 
ru*nn side rare globalmente intero prò- 
getti i giudicato ormai non ptù all'altez- 
za della concorrenza La Nintendo, 
ormai ve ne sarete Accorti, gioca per 

di ver urlìi, ma si diverte solo quando 
vince. Perfino il secondo posto, per 
Mister K. sarebbe una sconfitta intolle- 
rabile, i pei vincere occorrono prodotti 


imbattibili... Ma arriviamo finalmente 
alle notizie che dovrebbero portare spe- 
ranza a tutti s fan di M arici e ai --.ideogio- 
catori in generale. 

L'amvo ddJe nuove piattaforme raulri- 
m e d tali ha scomullo il mercato e, appa- 
rememente. la Nintendo si è trovata 
impreparata. Tuttavia, i dirigenti del 
colosso nipponico del divertimento elet- 
tronici; ritengono che tali prodota non 
avranno successo <t non attorno al 
1995, e che diversi sistemi, allora, saran- 
no già scomparì. Per questo la Ninten- 
do NON intende commercializzare 
alcun CD-ROM per SNES, anzi, ritiene 
che la console più qualche chip super 
FX sia da soia psù valida del rivale Mega 
CD " Questo è quanto" , 


MEGA CD NEWS 

Indiana Jnnai and tfia Fata ot 
Atlanti m dovrebbe uscire Ir» 
meno di due mesi per Seg* CD 
grazie alla JVC» inaiarne «I 
fantastico R&b&l Aaaault previ- 
sto anche per PC CD-ROM. 
Final mente in arrivo Mfcroco- 
sm. il lioloaaal delta Psygncsi* 
dopo il bidone Dracuta, anche 
se il full motiofi video del 
Mega CD faticherà non poco a 
rendere in maniera accettabi- 
le la policromia di colori del 
corpo umano. Aspettatevi 
grandi cose da Terminator 
delia Virgin, mentre Si!ph**d 
promette di “ter dimenticare 
Sfar Wfirg” e se avete del 
dubbi leggete la recensione a 
pagina 43- La GameArt* è 
stata grande* Per la fine di 
dicembre potremo finalmente 
vedere Etye ot thè Bahotdar 
per Maga CD (la Capcom ha 
convcrtito 1 primi due episodi 
per SNES), ma tutta Tattenzio* 
ne è ora rivolta per Thpn- 
derhswk (Core Design). 



JUDGE DREDD 

THE MOVIE! 

! .'avevamo annunciato nei primi numeri di Game Power, nella rubrica "Una 
Tribù che Galla", ed oggi abbiamo ricevuto la conferma ufficiale; Judgt 
Dredd il popolare eroe dei fumetti 1000 AD, una vera istituzione in laghi! 
iena, diventerà un filmi La cosa incredibile è che il personaggio del '‘Giudi 
cc* sari ì! pompatUsimo Sylvester Stallone, dopo il grande successo dì 
"Clifìhangcr' e del prevedibile di “Demolition Man', Il film, che apparirà 
stigli v bermi americani il prossimo armo è sceneggiato è da Bill Wùber, il 
coautore di T. Se volete leggere le violentissime avventure dì*/udgc Drtdd 
ambientate a Mega City One. vi consiglio di fhpparvi in una furnetteria inter- 
TtiZionale e beccarvi gli originali inglesi, oppure, in una qualsiasi edicola 
della penisola chiedete la versione italiana della Pìav Press. Per quanto 
riguarda le immancabili versioni videoludiche, la Sony sembra intenzionata 
ad acquistare tutti 1 diritti judgc Dredd , Lobo.., Ora manca solo il videogioco 
Troppo bbbeHoJ 



rie a e struttura precèdenti 

lift su v.v-^uco»* del'ji serie Suifs 

versus". ^quAdr* c he vince ^on si 
cambia, non tc se mete coho. La £A 
dì® tribù irà Inoltre la vere ione Mssjadri- 
Jl 2020 Stipe* «jnysreio- 

rr diretti di un mediocre videoglocc 
per Neo òso. lime 


l ^ 




Un Attimo di attenzione, Càn 
pOMMfltìrl dì Po Enfine DUOi 
la mirice nona mi per i^.n- 
pl®re in C’LippOnc un nuovo episodio di 
CitfrtiffvJfrtlA per la nostra macchina 1 
r Are che ni» ancora più galattico di 
rtewwiù» IV per 5 NE 5 . P altronde 
Street FJghfer 2 CE H Pc Engine 
v rrii " -ente fare dì tut to, , 

La f4itrte ndo Europe Ò par- 

tici alla conquista dei yeo* 
Càio Continente, ormai roc- 
tor*e ■}.'**. uè C'®e potrebbero 
rap . j à -re nte . dU : m omen to 
? la N r»en.*j fa ^eostarco una 
ridusiene ,ie prezzc delia 
1 concole d purrtj.. ù rurr" K nten 
(vedi 6P di a et E' stàtA 

ìtre jr-'uncijta .n» muova ; 
che sarà conmcr,: .a i»zzat^ 

I giorni m tnanilterra. e che 
Il fantastico Marzo Ali -Sta re 
to all» grande su .T-jreto nume- 
li prezzo dei package è di 130 sie r - 
feomd quello che include ' 1 , 

d istribuirà la verdone con 
n ti fjfo^simi mesi. 


•NEI con JH#Wo AlI'SIm ■ nWrHii di 
trvcvntomild? Mio! 


A proposito di Nintendo; che 
ne direete di yn Super EarnH 
- oC'n portatile? SìÉMts Pene. 

non vi pare? 5eh la è presta a 

commercializzare In Giappone il sodici 
tht Nintendo in wereìone ^prertdi-e-va " 
su; licenze detta prende *ff stessa Le 

toionii sono all’inclr^j aufftìè d 

* • - - E’ 

f€ portatile. "mostri cc r ’- 
monitor da quattro polio s 
tttre è presente anche un 
frirn<ie a qudìb attualmcrte d^spo- 
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”.T te f ? r SNEf?, ma jito 
'La. V" starete prpba^tffWtC C 

ac> qua^o potremo rnet vere te 
sa :j - 'r.rrravT^ìia, frutte. 

te tèrra 

Japons. per via tiri prezza 
si p-^rU Ji ottocento mila Jhfé 
P^po i P; En$\re Laptop, un' 
fisrj-nfiiji j-irf non v&dr£TttO rfMi! 

Z3ZC, j - renò ì.*\o< ire » tptir \\ir'-r 

Kart v a Street Flghter 2 Turp^ 

arnV:rr,j:iO ira un.n tester £ i^ltr* 
' T cti era proprie r> erif fn de ctw e 


idea . . . 



Ecco il Supei Fflrnicom portatili* ,. 

Impressi orlanti! 


la W tedu-^rtet>, L a campi 


ijilj jn< 






’f ”. ' * 


piu cts^ jài vi4r j ■ '*" -ri pj 
realtà virto^te, ha tipetto un 
Ad cor* fa ter,** Entaqjrl&es > con u 
jja r -te ateiwamarte toluntot 
per i l progetta Séga ^ U virtiiai, 
ìity : asinai* per Mr.jm-lrf'/s tiH Cui par 
llame» §u questo ^trìrsò Rumerò'. 
5ega pof-rftte? ir oltre K« ir ri are e 
jitti-.pij r- prossimi wiijk aztechi vir- 
tuali dalia vV tedu-airte*. ora che Anali 


merts i eco* ■ tono niitevolinerite ■*.*.<?&(, 
per rr '• ; Ji " ■ H e , : ynseg* nr Triniti; 
.-j'-Lhr per i ars:. ‘ri ..trite aale fluJChhfc 

Aspettatavi grand! cose. portanti?. 

. :.r tir <.;%]-•: ,i irggerr Game Power* 


pi.'-r- • - i pi 1 ' M.j -L- 0 te:>. i 
HoJlyW :-ùé ^1 r ••■ il -siwt* 

fhypa per Uf sita Lte' 14 ; r 1- 

to ad un ceìebrf .'Ui^aapoGo; Street 
righT^r Z Mo*i ci rìfeHamv ni alla serie 
Teift-isva ;ì ap p -.nase. ne tantomeno In 
-V-f:U jr rrata, rra aJ yn vote e prter^ 
pni- A in" pf.n py^et Abitimi bardar# 
e* smr ;■■ atì a. La frmruirurtor^ Li ; 

»i .,-;i r -fatò ec fitta U Ste- 
. ’ .1 - ': C uza ( C&tVtidn s, :, 'raepoia 4 * 
Crisza Pie Nani 2 }, n fOm ajevridM^ 
‘-r J ^ J ? -< I ’^rmi .Wf r-fanl la 
r .è- * a -= 'aie Preparatevi aà ur 
. v.j -ret-a-f ’araatc uame Power. 

i Ir 

C wlinHj j p .« g, 2 S^ 
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VOCI DI 
CORRIDOIO 

Caro lettore, è 5amf -'-e t; 

pòrta: abbiamo raccolto una e enfi 
di notizie molto, motto «nr^aei'i- 
dali. e gradiremmo che restassero 
tali, Tra me e te. Ci siamo intesi? 
t) Sarebbero bc j n due ì video^icxJii 
dotati di chip SFX a cui la Ninten- 
do sta attuaimenre lavorando Non 
ci riferiamo, ovviamente a FX 
Trax del quale abbiamo parlato nd 
numero scorso e in quello prece- 
derne ancora, ma a due tìtoli com- 
pk’tamenie nuovi die saianrt pro- 
ba hi 1 rueute presentati a poco: det- 
ti {tra cui ovviamente noi di GP| 
durante il CES invernale d Las 
Vegas. Pare che si tratti di un 
gioco di corsa e un nuovo RPC... 
Che si s ratti dì S>*/vr z?ìi in? 

2) Secondo fonti indiscrete ma 
mollo, molto attendibili, la Cap- 
s:om islarebbe realizzando una 
nuova versione di Mego Muti per 
Megadrive, Certo che se te da 
aspettare come per Street Fightcr 2 
CE vampa cavallo... 

Vt II nuovo videogioco su licenza 
della Sony. Slmn Sfogai vanta 
qualcosa comi iooo Trame di ani- 
mazione solo p-cr il personaggio 
principale. Da vedere. 


f a x s R f; A 


✓ L 3 Psygnc S f ,5 Sta Ss JCSSTCtS 
jra rtuo-.a &mulaz:.:^é -:s 1 - 
slica oer Megan uve ere 
sohe etchena So^y ovviamene 
sttomc a a meta da: prcssmo 
anno 

✓ Non è 1 seguito ai X^Rsrg&r 
ma poco CI manca Si tratta p 
Bùn-Arm, uno sparai urto a 
scoffimemo orizzontale osi M^g=a 
CD che [rovéreie reconsito su- 1 pros- 
sime. numero Massiccio 
f Cnsfteir anta p9 T Megadnve 
w iovr^bbe uscire a gettitelo Si 
tratta di una cartuccia da 6 mfcit che 
*mixa u il primo episodio creila saga, 
uscire; oer NESe GB e dei quen . 
d spombite scio per Sf JES Lite • 
utlinaie Vamp ire Killer 
X Do[;o aver venduto Oftre enip 
I f mltioni i li fungiti la Mfeirvr '-a 
pensato peno di commissionare 
US Goid un nuC'vO gioco iap«ra‘; 
aif 'incredipiie^ JHulh II risultale " 
Incr&òibie Hutk per MD un pcc hia- 
duro a scorrimento da seoo rrega- 
o-t per un geco eie a aunnunc a 
epico imm '-ante Prev.sta una ,é r - 
sione per SNES nel f 99 ^ 

✓ Ctv* re direste d un UPG □ 
Sor-c^ la .-rsiOne pef % aq?. 
CO è attesa per i pf#ri mesj dei 
prossime anno e dovrebbe 
C‘ a r.grs S'ZtSf SontC dai a Sega. 

Qi COurse 



\ n ikfuiIruMr* < rtfitnr me dr l 

LaserActtve. il lettore LD Pio 
eer pi tentato a Clucago che 
nò essere connesso ad un 
M-Ridrivr n l un Pc Ellll i l^fT' e 
che putì leggere vìdeogiochi su 
CD o LD Ebbene, la TaJm ha 
rraiuzaio il prinid sparatutto 
per MEGA Lf> e. come [xjten. 
vedere dille foto, si tratta di 
qsiakn'u? di gJjntcri' Sperando 
che il La.serActìw venga presto 
commercia li zzato anche in 
patria vi promettiamo altre 

, : i gli -fili [^w.1 ’ I ( . llumL 

IO 


SEGA 32-BIT 

ALLA FACCIA DI MARIO! 


Non è più un rumore, 
una voce insistente non 
confermata No, signori 
miei, Tmn Kabnske. pre 
siderite della Sega of 
Europe ha confermato 
in un intervista apparsa per il setti- 
manale Computer Tra de Wtfkly che 
la compagnia sta effettivamente svi- 
luppando il successore del Sega 
Megadrive. Ed t ia buon punto, 
tanto che si ’Sahirn' (questo il 
nome ufficioso, dimenticatevi del 
'Gigadnve'] potrebbe vrnine com- 
mercializzato nel dicembre del 
1994, tra poco più di un anno leali - 
suke c stato sufficientemente vago 
da non chiarire se la macchina sarà 
compatibile con il software esisterne 
per Megadrive e Mega Cl>. ma Ila 
detto senza mezzi temimi che il 
‘Satura" dovrebbe rapprese a tare il 
punto di incontro tra la tecnologia 
CD-ROM e l' esperienza die la gran- 
de “S" ha acquisito nel settore coin 
op (Rad Mobile. Gbfdcn Axe 2, ma 
soprattutto Limai Rgcing parlano da 
soli}. M La nostra dimcstichrzza con 
macchine a trentadue bit è tale che 
potremmo lanciare una nuova con* 


tote già domani', sostie- 
ne fcabsnke. "ma il pio 
blema fondamentale è 
■v he non abbiamo inten- 
zione di commerciali 2- 
zare un prodotto troppi' 
costoso, il cui prezzo 5 ia cioè supe- 
riore ai ìCQ dollari fórca 800 mila 
!iie|" Forst d Mt-ga CD non baita 
quindi, b Sega ha interpone di uh 
lizzare lartiglicrtì pesante contro il 
rivale numero uno. la Nintendo. E 
con il lancio dell Amiga CD- 52 (vedi 
box}, la console CD-ROM a 52- bri 
della Commodore, la Sega ha ora 
un a] tu asw-rvirio da fronteggiare, 
anche .se, probabilmente la cosa non 
dovrebbe particolarmente preoccu 
parli Gi-s dai prossimo numero vi 
forniremo maggiori) mforniazio-ni n 
proposito del "Saturn " e della nuova 
strategia Sega Resta però il fatto 
che, oltre ad avere acquisito un 
enorme vantaggio sulla Nintendo 
nel sci tort CD ROM. la Sega 
potrebbe superare gli odiati rivali 
anche con il Saturo, che uscirebbe 
poma de] successore del SNES. E 
come la Mona insegna, spesse? dii 
tardi arriva mate alloggia 



["errata corrige 1 

| Sui numero scorso Abbiamo scritto che Waria Land ( &$) è «t 
I t&m episodio della serie Super Mario Land, Ebbene, scusateci | 
| ma ermmrttQ completamente fusi, U gioco non ha nulla ha c r v | 
| cor, Super Mario lana 3. ere u$ctn* >'secr re* seconda a *mto oe f 
1 1994. 
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L II. ISO 


LE OFFERTE DEL MESE 


SUPER NINTENDO 
SUPER FAMiCOM 




L 11.00* 


t *19 0* 


• 1,000 


<* V 

ti 


1 *T,#I* 



LE OFFERTE DEL MESE 
GAMEBOV 


L, 14.0*0 L, ti 000 L *1.008 l. *1.000 



NOVITÀ' 



gy. 

— 

* 

•mm 

i 

rf^ 

^ ■ m *¥~' 

kl. mF 

# 
y t 

uh 

* * m 

u i 


t. 10.0*0 


L 11.00* 


X. IMO# 


1, II. 080 


t. 15. OOQ 



Orili)!* li |iiru 
m n i I ili! rt 1 1 1 il* ! H 

con fitti 

I frifltflllf I & i 

II Ri IT FUMTil £ 

Ut 15,000 


L 13.000 L 11 *00 1. *1.00# L If.OOO 


Si 7 »?* 1 fE* piftl- 

tUifi IÌR*lftil» 
:h mHi i firn 
■ifji i\ 1TKEET 
fIGMTER I 
UT* 5.000 



U li.OSfl 


eontìntia con successo 
rOpemioitg 
USATO GARANTITO 
CARTUCCE DA L. 15.000 



L, M .#00 


4M 


L 11,100 


L. 14.000 





L*M * 


L M .#00 


f 


I. II. *00 


I. *1.00* 


triti i b t i IM II 

* Al 


i. r*.*»o 


IN ASSOLUTA ANTEPRIMA LA NUOVISSIMA AMICA CD" DELLA COMMODORE LA CONSOLE EQUIPAGGIATA DI CD 
ROM E PROCESSORE A 32 BIT, 2S6.000 COLORI CONTEMPORANEI SU SCHERMO DA UNA PALETTE DI 16, 8 MILIONI 

NATURALMENTE DA COMPUTER ONE!!!!! TELEFONA PER ULTERIORI INFORMAZIONI!! 

DISPONIBILE II NUOVISSIMO ADATTATOCI mr TENDO SUPERHlN f €N*0!m PER POTER UTILIZZARE TUTTI I GIOCHI S BIT SUI SUPERNESIII 

NATURALMENTE DA COMPUtER ONEHIf TELEFONA PER ULTERIORI IHFORM AZIONITI 


OLTRE 9000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE MSPONIBILI 

VIA VEU 12/i 40(31 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 

<04 («0 Hat* r.a.) FAX 




fi 


itt*T# litri t ttééwt f ìlli 

t u iiu mm f.TMiiHB 

ìli 0 Ai 


9 

4 
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MORGANA 



Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
el. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a 
Fax (0573) 90.39.55 


, 



Mega Drive Scart + SflBK 

L 269.000 

Maga Dare P® + Som- 

l. 269 000 

Mego Drive 2 

L. 249,005 

i Mago Drive 2 + San* 

l. 269.000 

Genesis «ari 

L 259.000 

1 Gewsis + Street al Rogt ? 

1.201000 


Nc/ito Megc Drive / Genesi s 

Mkm Farnity 
Best of ihe tesi 
flubsy 
tool spot 
Davis tup feitnis 
DiiiQ^oyfs far hlre 
Ove! torte remore 
Hook 

Gdden tue li E 
James pond op. slot fi sii 
Jura&sk Park 
Mitro machines 


NHL tockey 94 
Rubaco-p 3 
Rockey ksigbt ADV 
Sanpsoiti 2 nìghtaare 
Spidsrfii^'ì/x man 

Strider returns 
S Baseball 
S Baseball 20/25 
WWf finyd nmìk 


L 

U 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L 

L 


1 09.0 00 
119/000 
91000 

115.000 

109.000 

109.000 

121000 

129.000 

109.000 

109.000 

119.000 

99.000 

j£V iWv 

129.000 

109.000 

119.000 

109.000 

119.000 


L \ 29.000 
L 121000 
L 121000 
i* 121000 


Alien 3 L 91000 

Alien slorm L 49,000 

Alisia dragon L. 75.000 

Bare Knutle L 74.000 

Bai man L 61,000 

Baimeli retorn L 99,000 

Buils us Lakersi L 109.000 

Captai» America L, 99.000 

Ctakflfl L. 99.000 

ool ipoi { w 111000 

Desìi moves L 111000 

Deserl strike L, 94,000 

lOnuble dragar L 79.000 

Dragoni fury L, 99.000 

É.«& thè dolphins L 99.000 

terapean club soccer L. 109.000 

Ex ronza L. 109.000 

Flashback L 119.000 

Gads L 99,000 

Grand slam tennis L 69,000 

Majiti sago L 109,000 

Midc e Mack G.G. L 69,000 

Mconwalker l» 59*000 

Pro stri!» L 89,000 

Quark Shai L 49,000 

Raad radi 1. 75,000 

RnJ rasili L 91000 

Rate la thè resque 1. 99,000 

Shìnabi 2 L 99*000 

Sirie péli L 99,000 


Sanie 2 
Show 8ros 
S. Monaco G.P, 13 
SpsGlter House 3 
Street of rage 2 
Ttender force 111 
Ttender force IV 
Tolp 

Turile; in tinte 
Torfkón 

USA team basket 
Vender boy III 
World of ilio sia» 


L 49.000 
L 1I10M 
L 49.000 
L 99.000 
L 99.000 
L. 79.000 
L. 109.000 
L 41000 
L. 99.0OO 
L. 49.000 
L 99,000 
L 51000 
L. 95,000 


oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da L 29,000 


Megit CD 2 1 game 1 160.000 


After burner III 

L. 111555 

Barman retorn; 

L. IROSO 

Ecco thè dulphin 

L 99.000 

gracula 

L 61555 

Fina! tight 

1. 109.000 

Night trap 

L 121555 

Prince of Persio 

l 110,505 

koBtf bJaJter it 

L 119.000 

Rao ma 1/2 

1. 139,000 

Sewer Smark 

l 139,550 

Thunder stomi 

t. 119,000 

Woff dii 

l rnm 

Oimderdog 

L 111000 


N*a Geo 

L 545.000 

h *<> (ree + Game 

L 599.000 



Alpha mission 2 
Ari of fighling 
blue's journey 
teseteli star prafesslonal 2 
Cyber lip 
Ughi man 
Fatai fury 2 
Golf top player 
King of Ine monster 
Maginan fard 
Mutai Battei 
3 couDt bovi 
Sengoku 2 
Super side kirks 
World teroes 2 


L 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L 

L 


210.000 

340.000 

170.000 

250.000 
99.000 

240.000 

409.000 

119.000 
310*000 
170*000 

240.000 

350.000 

319.000 

359.000 


L 371000 


disponibili tutti i titoli 
Neo Geo 


tepei nesscof* L 218.000 

Super m 4tl L 291.000 

Super Hhnenda JLft L 311000 

Super scope L 119.000 

Maro un verter L 35.0O0 


Novità Super nes U.S.A. 

Airborne ranger 
Alien 3 
Salite blau 
Cadi spai 
Pud turbo remato 
flrsi samurai 
Football lury 
Jurassk ppf-t 


Maiing saga 


tomba f 

Opéftìtion logie bamb 
Menai koscibat' 

Redime FI tace 
Seneaku 
Recky radent 
Street fìghta 7 torba 
Super bomberman 
Super Jane s Band 
Super off rad 2 
Super wsdget 
Thomas tank 

Fyff e nwff 
Utopìe 

Winq cammaider 2 
World ter&Éi 2 
Toshfe «fori 
Zambie; al my Beighbors 


L 

L. 

L 

l. 

L 

l 

l 

i 

L 

L 

L 

L 

L 

i. 

I 

L 

L 

L 

L 

L, 

L. 

L 

L. 

L. 


129 .000 

125.000 

1 19*000 

119.000 

129.000 

119 .000 

1 29.000 
111000 
129,900 

121000 

Te!, 

119.000 

129.000 
121000 
141050 

121000 

119.000 

1 19.000 

109.000 
111000 
129.066 

129.000 

129.000 
Tei. 

109.000 

129.000 


Addom's fomily L. 109,000 

Addanti lamily 2 L 129.000 

Alien vs Predata L. 59.000 

A maiinq tennis L. 109.000 

A»|py L 119,005 

Best otite test L. Il 9.000 

&o Iman retorn s [, 119.000 

California game s II L 1 19,000 

Chester cheetah L, 119,000 

tebsy L. »1 9-000 

(teck rock L 109,000 

Contro spàit L 109,000 

fami fury 1 + 111000 

final tight ? t 109.000 

Golden fightor L 59.000 

Hook l, 121550 

Jlmray Cann&rs L 1 09,000 

K rkì Ka; Kai L 129,050 

Magic swerd L 99.000 

Magica! quest L, 119,050 

Murnuflecfian L* 171500 


NHCFA Hockey '93 L 111000 

Outof Ibis world L. Il 1000 

a " l 101000 

u l 109.000 

Parodi us L 111005 

Prince o E Persia L. 109,000 

Pop twen tee L. 1 39.000 

Power m&ves L 111050 

Rushing bea! 7 L 135.000 

toadrunner L. 115*000 

Space mega force L. 119.000 

Spider man e ite K»men L. 1 1 9.000 

Street (arateci L, 129,000 

Slf«l figli lei III L, 141000 

Super torma fiori soccer 2 L. 119.000 

Super Mario tori L, 91QO0 

Super sta wari U 129.000 

Tannarne] L 1 1 f .000 

finyloans L 119,000 

Turlkss fV L 119.000 

M, Squadran L, 119,000 

oltre 500 litoti in listino 
gioliti a partire da L 59.000 


Novità Super famiium 

Bafman re! urti s 

L 

119.000 

Dragona teli ? 

L 

141000 

Dead dnr.ee 

L. 134 000 

tongle Pirite 

u 

*39.900 

Super bamberman 93 

L 

139.000 

Street figbter 2 turbo 

L. 189,000 

Suaer tkm colleclian 

L 

1 710Q0 

WoéU licitici- 

L. 

169,000 

WWf royd rumble 

L 

139,000 

Yashi raad hunter 

L 

29.000 

Game gear + Sonic 

L 279,500 

Ateit 3 

L 

74,550 

Chakan 

L 

61555 

Ddtlalcl Ddrck 

L 

£1500 

Jurassic park 

L 

71000 

land of illusiori 

L 

79.006 

Mortai kombat 

L, 

71505 

Prince of Persio 

t. 

71000 

Sanie 

L. 

59.000 

Sanie 2 

L. 

09.000 

Street of rogo ì 

L 

79.000 

oltre 60 titoli in listino 

Game boy + lelris 

i 

165.000 

Alien 3 

L. 

45.000 

Me gonio n fi 

L. 

59.000 

Star wws 

L 

69.000 

Super Mario lenti 

L 

59.000 

Super Mario land 2 

L. 

6100O 

Tmy toons 

L 

59.000 

oltre 300 titoli in listino 
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lutti i Ninnili * non» sopra r^aitntì 
■" ^arténgoNe ai loro propritlari 


; 


Kl OM nutlMB l rami «uin 11 1;« . . i 
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I preni possono variare a (ansa delle fluida zioii valutarie 
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COSE DELLA VITA 

La Virgin Game» ha cambiato nomo: da oggi sarà 

Vfrejitn Interattive Enfertqinment, I soliti esaltati. 
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A VOLTE RITORNANO 

- Una nuora versione di Arfcam»uf r battezzai Super Arka- 
noid. è stata realizzata dalla Taira por SNES e dovrebbe 
essere commerciai i zzata a 3 piti presto, 

j Catti Spot delia Virgili dovrebbe appare jh una nuova versione su 
CD É che dovrebbe contenere, ira l'altro alcuni livelli assenti nella msio 
ne cart e qualche minuto di animazioni, Uscita prevista nei primi 
mesi del 1994 per Mega CD. 

- In arrivo dalla Masiyà il terzo episodio della 
fortunata serie fiati nifi 1/2. Si tratta però di un 
gioco di ruolo e non dell'ennesimo pkehiadu- 
70 - Previsto su eart (12 Mbit), Rajiwa 1/2 j 


frasi celebri 

Commetto centomila dollari 
del mio stipenditi che il ito*lro I 
per Mario All Sfan 
produrrà piti introiti di tutto 
hurdu art- e Software JDU 
messo insieme questo 
Natale 

Peter Main 

vtCGpt elidente 

d$llB Nintendo o* Amarvi 
1 n un$ recsntù itvwvrsw 


c-tspmfhr 

r* flangia j/z 

via), è il classico RPG alla Finuf Fomasy. ima il 

testo in giapponese stretto dovi ebbe pregiudicarne 

V uscita europea. - La fortunata e db sacrarne serie 

Super Peformed non finisce di sorprenderci: dopo 

SD, 4 r of Fì 0 ìùng. è m arrivo SD Fatai Fury dalla 

Samray. A ottobrt in Giappone 


Dopo Ia Bau ìcqIm, un* nuova 
♦erte d p rir Arati coliche 
?'--o JippAroc ^u 1 mere a te 
omsAcAno 5' inarca «lì ©occhi di frut- 
ta r. AZI • .t Aporft?nr 2 jt. ó& pùp&sr 
'0roì Hirrzen&c_ Ve- _-i : 3 -- 

pot rete gustar** H ‘punch' & Marie, 
ftjcào di £J'i-ru ìi ? j v r '"Mi t-c-$ 
TOlM&S-CfiA d) «Vìa itd 4 i«OSvSu '2 

- 4 fragili “j ■ 

Al là astati 

pQptf II *usctf&$0 Micro 

Mac* ùne+ .1 C :-Jt .rasile re * 

-3 i-ee^rìf ' sucseesó 

CCBmiC ** 

fMsò pìptform e poco GO? ^-c-osto 

per Megjtórjve a Hatate. H gioco Mdu- 
éaià uuii cori* j ovVU> belli 
*'^ r " tra '<jro e / ca^ét© uffa ui i m -s ■ ■ ■Lr 
come rivai* d* Jamoa Farvi 3 , Irnntìtron- 

.e la fwct’it«urté- 


L . .v Accia fin. .ir inoicrrfl si. 3 

Electronic Art© t La software 
. _L*. heuse più Ira portante àva. 
6 tjPt Uniti dei mercato con ss/ e,- hj 
vi rito ur accorai/; con a 

Llgb&torm EritorMlInmRiit. tu f i rr 
aàffcurare) tutti 1 diritti delle vergini 
:• ■ (il di James- Ca^e 
roti, |> fn 1 1 ■ z»T*<a jiH D re g 1 ? I 3 j 

'r^injC'or. fWor L «r Tre .Arv^f 

t Attualmente sul ©et <tl ìfa-,^- •". ■■ 

un. nuovo Hlgh~frudg0t mov-r far -,s 
schermi America la erp» 
estate bei "zampi mertT, Carter ’ia 
Unsi tre terminalo e riprese 4 ' 

- 4; 1 © «tuov» fatfc* 

* Am?y Se*w ameg^er rfspò f»L;u 

memo ài taat Ast^n Nstel ^ 

at n ^ttuafgwmr - ' *- • 

n- MfkUi^r W’f , 'ùo e C~ ' 3 -r^- ' 

n*n U*e MafVì 


Michel 


.;.J 3 C< ì m rj * r*«t: 
eett ’s aa Dopo 
» e . mp p©rj© *• 

WfJi tjj 


Un'altra sene d' simulazioni calcistiche stanno per invadere I nostri 
schermi. Si tratta di J-Leatjue Soccer oer SNES un clone a- 
Sdecer Champ della Namco (la vers one europea dovrebbe chia- 
marsi Prime Goaf) il Giaopone sia letteralmente impazzendo per r 
calcio. 6 stata creata circa un anno fa una sene professioni stica eo 
ora io sport comincia a prendere piede (è proprio il caso di dirlo) e 
a insidiare ri baseball lo sport più diffuso nel paese del Sol Levan- 
te Chiusa la digressione vai con il commento da bordo campo. 
“Dalle prime loto non sembra mente male ma dopo (a delusione di 
Super Formatipn Soccer 2 è meglio andare con - piedi di piombo 
eh, eh", E bravo il nostro Ptcciomni Citiamo anche High Schoci 
Soccer della Sun- 
Soft a scorrimen- 
to verticale, che 
ricorda abbastan- 
za Super f- orma- 
ti on Soccer e 
come quest'ulti- 
mo ha 4 Mbit, 
menu e queliti 

delta Namco 0 


Lj 5fi<c:faT* -!c :ry'?. 
fcrtf ©£Xftw©r* hgtj©« *rr, tried- 
ra noi a flcprsr tMt tc 

%G proda^one ludica per 

rccf^zcrvcnza acajisiazc & 
.^Prioof SoftivAre, La c - 
c^« M nMlfzzAPo giochi com Yc$tr$ 
CaoMi/r e Tetri ■ per NE5, Nc»n ? 
psrerà stempra \§i Spaczrum ^.oiob^ta 
Ogijl pcAwóe 11 ÉC 7 , àcWà Mi&n 5 pro®e t 
pawtiUi éttrawt& «en guAi finsnzia- 
r LA CÓVÀf Bif& fi 

é$ Sf) “W1M“ ^tralcy cqntlryA^à tut- 
j a '■QprawWf.rtr :pr \a propri a et 

■C«fl* rt 1. 


Imminente la 
versione ludica 
del celebre 
ma ruga Pattato^ disponi* 
bile anche in italiano 
grazie alla Granata 
Pressi al momento è 
stata annunciata solo 
quella per Pc Engine 
Duo, ma non si esclude 
anche una possibile ver- 
sione per Nega CD, 

Il seguito di 
Super P& formerei 
Gundam è immi- 
nente per Super Nes* 
Dirige la ÀngeL Sì tratta 
di otto mega bit di 
violenza demenziale che 
permette di scegliere tra 
tre robottini della serie 
Mobile 5utL A presto 
nello spazio Manga. 








i f ; art urténts ■ pw- 
d\ un nuove vìd&GQìQCò per 

Maga C r Al morniptas non e ■ .v $e 

9r V5IT- d M^fwp'r" 2 © d< jr» fn?- 
rfetio csmpietanwtfte eftfifBnente, ma è 
serà? che V.jrtac CùrfipAr.rà r ,i|ve^ 

■ ■■ ■ ■■*: ■ .- • .. - ié ■ r r ir» Ufi 

.t A m •*! SO . n u n p r ùB ima 0 e pi n c ri '• •? 4 1 
5©rrfd pensi* volare troppo cor. la fan- 
iam r e gww conferito e l'nwrj 

; : '3 .i fefsrfttis ' '■j*r rig, 

li*’ pL.Csa > . • 3 p &<£§& ii'* rijitC a 

lasciare il seflffO* «ari rejfiZZJt» abt) 

bd^T! J5ck$<5t1. 



^ snoib di i 
propr .i farsa. ^ m f” ^ 
come Imnnirrnt^ r.'r 
f i* »! tane^a ^f’ia Jagyàr Atjirì è 
r-g insite posticipata, tanto a$\ 
penero i roridi delle peste 
Finaimcnw rembr» ere la corri 
affifr-cana 33 *<z aces*.# jil 
paese. Eccovi ir czract^stj&hA : 
eh? tidU macchina che seismo * rìé& 
le -.a fe* J-7 A A-jr; ezee&m m ■ fpprp- 


cesspre RISC a 64 *bity paletti 6 milioni 
di coli H W&Utìll 3 J» 1 ?i;, ^LL 3 : -tì KfilTO CP 


,t 10-Sri', primi trta annunciati sono 
?*ftr rzj-r ££>££% Jaguar FI F .= 
A/i’art v& Predateti thè Movie e Cyber- 
morph. tatti su cartuccia. lin CD-ROM . 
verrà corrtr.eic tiliZZJftO In 6&gu1t$ La 


ttauch-n» eai-5 diotri'e-JC» In Amertsa 
verso La f\n dei "tese, e ,^- ver è in 


pa rva primi tra* -- 994. U cosa 
p j ntens^èafrte è a anrfwndjrtàr 

200 dollari, drej- 550 mf(a '-re... Ntert. 

male po'- j -n -il s n Ina a 64 -M t A pc- 
• I.H'H;- di v :’ :' f* r f'Ù tf S .a J djSflTl n*| pr©&' 

A’ ti ^.u"ie f ': •■;•' amo, piu che altro, 

zr-e teca.,. 



r.rerd.^'if mi vero: ‘5l '992 
orati venduti dUe 2.7 

milioni di NFS. ua conaols a 
de? La Hlfitefìéo è sul merzaxe da 

-Cr. 
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La CommQdore toma sulle scene con 
una nuova console CD-ROM a 32-Bit! Un 
nuovo CDT V oppure il Mega CD killer? 
CP vi svela tutti • segreti dell'Amiga CD- 
32 

Potrete già trovare nei negozi la nuova 
macchina Commodoro, la versione con- 
sole CD-ROM del nuovo nato Amiga 
1 200, Amiga CD 32, questo il fiome, 
monta un Motorola 68020 (32-bit) che 
gira a 14 Mhz* La macchina può 
visualizzare fino a 256000 colori da una 
palette di 16.7 milioni e vanta una riso- 
luzione fino a 1280 per 512 pixel. Non 
occorre essere dei geni per comprende* 
re che le caratteristiche tecniche della 
macchina Commodore sono certamente 
più impressionanti di quelle del Mega 
CD, anche se si considera che la mac- 
china è stata commercializzata in 
Inghilterra a 299 sterline (circa 700 
mila lire}, meno del CD-ROM Segai 
Amiga CD-32 contiene inoltre un chip 
appositamente sviluppato che si occu* 
pa del t ex ture ma p pina e della planar 
pixel conversino* Mode 7 «non amour* Il 
CD-ROM e veramente veloce o può tra- 
sferire oltre 300 KByte al secondo (il 
doppio del Mega CU}, A Natale sarà 
introdotta una espansione hardware 
Pulì Motion Video ad un prezzo competi* 
tlvo. Sono diverse decine 1 giochi 
sviluppati o pronti ad essere 
c om mere iaf izzoti* Citiamo Mieroc&sm 
(Psygnosis), Syndicale (Dullfrog), Hick 
Faldo's ChamptQfìship Goff (Grandslam), 
Zoot 2 (GremlinJ, Little Divff (Gremlin), 



Lotus Turbo Tritogy {Gremlin), Sensìble 
World of soccer (Mlndscape), rito 
Legacy {Mìcroprnsei. Akira (Ice), FI 
Grand Prix ( Microprose ) t Drive 
Fraciatus {Mìndscape), The Diggers 
(Millennium), Dmo World s (Millennium) 
e molti altri. «Murassic Park” (Ocean), 
“The Chaos Engine CD” (Renegade), 
“Flashback" (US Gold), Lionheart 2" 
(Thalion), "TFX” {Oceani, “Dune" e 
“Dune II" {Virgin), *’ Amigli CO Football" 

(Piai soffi, “Defender of thè Crown 2" 
|Sach Ent)j 4i Pinball Drcnms F^nt^des 

AG A" (21 »| Centuryl, Prvjcct-X 2 ,+ 
(Team il), “Alien Brecrf 2 (Team 17).» 
Un a filingjif 

I giochi nuovi costeranno circa 30 ster* 
line (circa 70 mila lire), mentre le 
versioni digitali di giochi già usciti in 

vere ioni* dicco cost«»nfln 4lPl**c?Ìrea 20 

sterline (circa 50 mila). Amiga CD-32 
dovrebbe già essere disponibile nei 
migliori negozi di vtdeogiochì della 
penisola* Sul prossimo numero 
speriamo dì potervi presentare le prime 

recensioni! 



SILVESTER & TWEETY 

Pape i ealp detta Th-Q 

C--W còppia flnimsta To^ A. Jeny* 

tornai la Q affrettai, con sed-c 

bit d\ per |l vostro 

tecqadrlve e un &\t r o eeiewrc 
tiuD: Silvéeiro i T«tri! Silvi?- 
st gr A promette 

Elonl e ufi sacco à\ 

demettdsfità, per reggere li confronto con il cartone animato della 
'Marne - , si dovrà impegizre non poco. Qh ( ?h ir*, eemb-ji dì .iv ei v.&M 
ufigatt ^- 1 Pf&ma anche ^ . deoì-jatea ir- a Pantera 

(8 Mbtt \ seriore per MP. 


MCGADR 1 VE 


GAMETE* 


16 MBIT 


PIATTA FORME/A Z«ON E 


NOVEMBRE 
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UT, 94.000 UT, 107 


UT. 77.040 ut* 17.000 



'.Ì0OC. 1.47 040 11**00 J UT? .450 


UT. 07.000 ut 97.000 UT. P 7 .& 0 O 


FAVOLOSO 



JOVN03 L 14.000 

WW-I L fi 000 



IbfUrM^Mf L. in ,000 



Mttft L I9.OO0 



TV 4M Lit.444 



Stèh»‘S*4R**3 L.1T7 MO 



» ASATTATM* I * Ì t T t C I 
Jtf-JL HjDOC IHMIM4D AWfrtt l %M 


li NOVITÀ* 


tRAM STO VE PS 01 ACOLA - CNJHPI0NJ LfACQE 
JO00EI ADDAKl rmiLV Mi fTIIII EAGLE 
HOOK JU0AI1IG TABI lAKDiTAtVEB 

«IO « («!£•*« «4Mf 01 «OMtOT *1#AT(< 

miMrvjjre - mùwi - góujmc tkijit- 

04® I i MIMMI 1 S9FKRMAM VE KHEM 
CMUCIf POCA t TEtMINATOP I JUDNENT DAT 




Ut 117.000 Ut 117,000 


UT. U 000 UT. 1*4,404 UT. IH, *00 


OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 



UT, 10.0*0 111. 111.000 


A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ 1 A» UN AMICO 91 EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO 91 NOI 

VERRÀ' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CICCO £ ALL'AMICO 10% DI SCONTO!!! 

OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 

S04 («0 lino r.a.) FA 


VIA VELA 11/S 40IM BOIOCNA 


«un inni 1 tinnì imi 
9:00 ALLE 19:10 C*fll **Mi 
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Computer Land 

Via Trieste , 6 CASSANO Sf.AGSAGO (VA) 
Tei 0331 / 204074 - 281343 




Virtual Joy 


X 



tfc Computer Land 2 

Vìa IV Novembre n.66 
Cassano Magnalo (VAI 


NOLEGGIO E VENDITA CONSOLE E VtDEOGIOCHI! 
VENDITA COMPUTERS E ACCESSORI 

V.Ie 1821 n.69 ALESSANDRIA Tel. 0131-264639 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ' 

S.FamÉcnro 

S.N« 

Wuimfi Poit 

FrnsJ Set 

Mortai LVimbal 
lomefca's Adveature 
Damu Force 

1 JVJiJ LI ■ 

0$ Go4 Swc^ifl 
Stantii Kiisaku 
DÌ 8 * Sp)fceUB*]l 
Mallo À Wano 

Uopij 

KsMt» 

Rodt &. Rjoli Rating 

P*Ti D Stilli *V 

KulrtiAJ Tycoon 
i Ttarrip 1_ Vi .ipr 

Ow! Spoi 
l'hutu False 
diymèc* 
Gayftglìim 
Pfek. 

Atìcnx 
Inisnc Parts 
Mr,Nuc 

Miizfc* A Maga: 10 
Wizard Qf Oi 
Young M ertili 
T2 Judgetww Day 


NOVITÀ 
NEO GEO 

Top Mimici 
A.rt r.'jf Fighimf 11 
Magiow toni U 
Fatai Furv S-pet. 


NOVITÀ' 

Lynx 

■Doublé Dragoni 
Jinroy Cmnofi 
Gadoioe 
Monkev IsJand 


NOVITÀ' 

Sega Megadrive 

Gènesi» 

Mi* 29 Fufem 

Wfcynei Wtrfld 
Hook 

Scafar* Ducuta 
F I 5 Smise Bagir 0 
Murili " muta* 

Sito Of Clmcfc 

lievi af thr Bcsf 

kacfl Dìton' 

Bubbl* A Scucii 
Lu-luti Despemdti' 
Ranger X 
Gim'ttf 

Jhrxtae Vi Bmtt 
Me PamM 
SmM Fijdrtpr fi Phu 


NOVITÀ' 
Sega Ol 

Wiau Salesmait 
Ttumdcr Hi « k 

ftjpUBl t Afri 
M<lìiC(y Ttlanrf 


TcffìiitlAN'f 

Indiani Jane» 

Dmk 

Dote 

Dak Wbari 

Foie Of AUautu 


NOVITÀ' 

Nintendo 8 Bit 

Cartoon Vtakshop 
Pvk 

Mgtily Fm-«; F ight 

MIotue 


MOV 1X4' AMIGA 
IBM * CD IBM 

Niffhf Walt h rVM il) 
MADDOOMACOLEE CD 
Sacre» of U H. ( \~M It) 
Metal 4 1 #-«• ( Senv i 
MS. HsphT SuuuMor 5.ii 
Ekghl Bali DiX 
F'ifilc* fluid, 

Oate Court Icnnu 
keram Of Phum'nti CD 
Hekten Otta», Ct*VM 111 
Jtetttin Io Lutto 
Strip Kskcr } SVGA 
Lamia Of Loft 
Se/IB** Advr VM i«> 
Drtrns Mur-timr ( VM I* i 
Ctagun Siijìrt ITI < Seffl> > 


NOVITÀ' 

PC Engine e 
Tu rim Grafi 

hnlBbor 

Si»m jTrases 

Vbhioog Sexy i linn- 
M Jltj-urtg S«y Badi 
Star Riiiu Odissey 
Vu Yu 1 Laku.'-j .' . 
Guadale Fani 3 USA 
Vasiwl USA 
Cunp CaMcmia 


HI TECH GAMES CONSOLE Computar Land 

BLACK RAGE 

I III l/J.A SCHF.flV in SAI AGKU'UI 
prodotto e distribuito da Computar Lana 'iella 


MARTY 32 BIT 


novità 

Game Itnv 

JiffTASk Park 
WWF IE 

li-u luli Li Jdfits 

Alimi 

Adv. Of P«>ciccììj,l 

ìsw«ìy 

T«u A J«ir> 

Miirul GjnJin- 

FiiiiJ Futi. Lejraid 3 

NigH Mui&ei 
Leyerul Of ZridA 
Febx IIicCm 

NOVITÀ' 

Cjame Geur 

Street Fistjta U 
Mortai Contai 
Hook 
DraruLa 
Stn>ier Renim 
Teraunaitir 2 

n r TTl I TITOLI 
SONO ORIGINAI I 
DA JaPaN & USA 


TAT SU, US 
CALAVI FOW L|| 

AFTEKBmVKR 
STLATTKk EIOUSE 
EUV1UMRCM 

MICBOCOSM 


41 * I M EILV TENNIS 
m i ri \ 
(TBEROTV 
m un I HFLVDE 

t/l RI 

OPtU U irfrs OOLf 


OLTRE OGNI LIMITE: 

MATSUSHITA 3DO 


TOTAL ECLIPSE 

LASER BLASTER 

3D ROAD RUSH 


s™ i 


3 2 


fiB 



LIVE FOOTBALL 
REAL GOLF 

JURRASIC 

PARK 


TURBO R PANASONIC 

L« reiLiftfe degli MPt* e dti Sexy Comes 


ATARI JAGUAR 

64 BIT 



RIPARAZIONI ED AMPIO SERVIZIO DI ASSISTENZA 
TECNtCAItt 

Motti 09 multi sLmtiBrd pBr cancwy tutti i glOdru Euro J^pari U$a 
sui lig rmgndnv» 

Si $$«gLpùno ifioi ti « mobili (tfi* 1 p*jt it»ntjnrfi conpftlibilp il Mh||h ■ U Amontaro 
orni Q «pponese m l laltani i i j vi i mmw 


Megadrlve - Megaf I> - Cainv ( T ear -Gamr Boy - Su^wrN^ - 
Engine - Turbo R Panunnic - Bliu kRjigi* - Mnrt» ^SBl l - .Ve 32BIT 

Mai a tubila 3IBH . 


CARTONI 
ANIMATI IN 

LINGUA 

(TRIGINALE 

POSTERS 

GADGETS 


NOVIT À Master System 

Sxrwc Of Xa^eFlaib Goèdoc» 

moktal combat 


CARTONI ANIMATI YAMàTO ,m I^im» : 

Bacà Acitus Wars . Micro ss . Co hn .Golfo \ \ 

Lamu ± Scbool in’Kisu-fi Adorna , i^diux . Li^tn IH 
il camelia di Cagliostro H , ApplcSScd . Kiimasutra 
Liipm 111 " U pitiT3 della saggezza . H^gnuin . Cuml Mar*. 
CARTONI ANIMATI GRANA 1A m lulutu 
Devilman l'c n . Ken Sbiro 

CARTONI ANIMATI icase vane) \ .M. IH « 5PLATTEEL* 


m 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TETTO IL TERRITORIO NaZIONaI F FU ESTERO^ 

— lliHfk 

t - .,Ì -v.' ■ \ ■ i %i. 



NOLEGGIO IN LOMBARDIA 





- ~ 1 - ! T M ^ . 

Il' 
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KdNAM: 


TEENAGE MUNTANT NINJA 
TURTLES TOURNAMENT 
FIGHTER 

- Non ^ t rate ii del ti é - in dei terzo epi- 
sodio d ; TMNT ('abbiate un po' dì 
pudore), ma di un «uovo p\cch\2durQ 

alte,*. finitovi me u r > p rf M . già Street 

p jjHtér £_ Tra Taltro, già nel prece- 
jfr« vtdcog’oco ispirata alle cubebe 
tortora? ne da battaglia fra prstìcn- 

' zt una mesone pscdtipieGHia. qua- 

sia volta a fonarn Hu fatto le c?m in grande: otto personàggi, un po' di 
sera demenzialità c qualche ©£eoa d. violenza digitale giusto per tirane 
Avanti Nor. t>f *Bdude .ma vfms ione pnr NHS- 


LETHAL 

ENFORCES 


PICCHMOURO 


1/3 GIOCATORI 


FEBBRAIO 


MEGA CDSNES 


NOMAMI 


SPARA TUTTO 


t GIOCATORE 


NOVEMBRE 


Dilettamente dalla sala giochi. *i 
•doie"! sdirne Letkfll Enforces arnvJ 
&y Vena CD e 5NE5 con tanto di 
pistola .adrr inserita nella confezio- 
ne. 5T tratta di una de 1 le tanto 
^rasor a toma d Operai or Worf, 
amb,errtato pe r £ in scenari metno- 
polrtoni. tra criminali e corretti. 
Dovrete chiaramente starare tutti 

ì tiZ! malvagi che compaiono sullo 
schermo, prima che quelli ©£ronìrtnd 
voi. Attenti a non tostare I Civili, 
però Preparatevi ad altre prem- 
erle sulla violenza nel vnd collochi. . 


nn 


La cricca dì TMNT è tcmalMt 


BUBBLE BOBBLE 2 


NtS GB 


T AITO 


PIATTAFORME 


i GIOCATORE 


imminente 




e ha ormai raggiunto i 35 
r-.‘z$n f ,f pezzi in tutto mondo. 

ad oggi sono stati venduti circa 230 

m. tieni d v’deog ischi per NE 5. ài cu 26 

solo fidTj*tìmo anno. 

Alcune software house a me- 
rcane ha/ no detto basta al 
Game Genie La cartuccia 
ammazza giochi realizzata dalia C’ode 
Master» ha Indispettito molti prò- 
gramolatori che $\ ritengono "presi ir 
gire 41 i J j un jggeggio che uccide Istte- 
ra (mente '.a longevità del vldeog-ochi. 
La cartuccis-gabala è considerata 
tanto deleteria che la SunSoft ha 
dedico che I tfuei prossimi giochi ver- 
tfinno 'n,i’ zz-it- con una speciale pro- 
texfonr software o addirittura 
h /i rd^4 re per r fidane Inut# -zza bl le tale 
cartuccia Petto fatto: la versione 
5NE5 di f#2flwria, secondo la 5un- 
<w?ft, b m s prova & Game &cms\ ow ew 
jesolut^marte ir rraciab; e, Non 

tfUlffKP ancori m CQt'&dCfrnZA é<* 'i a repO- 
t* ueii‘»rijjtefle Code toaster*. ma 
te cert Che 1 ror. finirà oc 


Scottiate il Pucn veocWo Bubb'-e Bobbie? Come no? il migliora 
giaco 0 piattaforme delia storia. altro che Ma rial Oltre un 
milione ài copie venduto nette precedenti versioni lasciavano 
prevedere un seduci che è arrivato puntosi me rrtosftafnfeow 
slatini E qui casca l'asino.. Sebbene II suddetto titolo fosse 

sottotitolato The 
Story of Dubolr 
Bobine Zt non 
era il seguito 
ufficiale, 
anche perché 
tra BuhtMae Kalrs- 
boiv erano a ©sai dif- 
ferenti tra loro. Ebbene. 6B2 ripro- 
pone Sub e 0a b f simpatie: braghetti del primo episodio, in una 
nuova feerie di avventure con {a ciassica struttura degli schermi a 
©comparsa . Speriamo di r'ecensiHo già sui prossimo numero. . 


«■fl&it-nc e«t 


MIGHTY FINAL FIGHT 


La versione KES di Fina: Fighi è 

quasi *super- deformed". Gii omini 

•G^o de trscjgnotti massìcci che 

vanno in giro con espressioni 
bei: ttf mrr-a-f lanor animai e 

non. a destra e & manca* Oltre 


Ai 


ME 5 


S 


CAPCOM 


# 


PICCHI ADURO 


» 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 


c rape l'vc. i di resto 3 .; contro ounic de ‘ultima o r 8, n>rm sottoho. nre- 
stler in pensione, tutto per salvane -la be' 4 Jessica 'aorta da tarpano di 
UtfflO..'. DOhtf presenti » mite Cody, H ag^ar e Taitro tìzio, ah ©I, Guy. 
Una buona ragione per procurarvi il Gam^ey. "adattatore NE5 per = gip- 


Dovraritè ueci r f prima 
tale una nuova versione 
-,,.-0p di Street Fichte 2. 
irli ito ift,r Sup.<r Street Flghter Z 
gioco avri quattro nuove personaggi 
ed Includerà nuove mosse per Blson e 
VÈga. fer quanto riguarda f nuovi lot- 
tatori, 0[ tratta di C-immy (p^re € 
tratti s fidila di tìulfs sd è uns t.rd 
tutte prpr con tanto di cappelline 
militare), Fay Rór (un seguace d' 
Bruc^f Irei. Dee Jay (un balfenro v-.:V- 
boaflr, Crosigrianf àoCCt) e T-HavA (up 
e* CAPO indiana »rao&!Cvi£? quarte 

Raldrr di Fatai Ftxy), Street Flghtcr 
3 uscirà nelle saie gsoch» nei primi mesi 
dd ccn ur certe ritardi o n spetto 
alla •djT.ii ,u usc ! :a previsto. e a-e «'•e 
la Capcom st-a latrar da 3 ; 

dHorri casa^ngh:^ prima cm tutte quel- 
la por SNE6 


ner cani - - 


Pope aver ©ubto 
pfr or-r .T„f te' 


,r resty ng 

; de 1 akscc^ 
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GACD 


uscite g 


GA PRIVE 


I 
I 


Asteria 

Oavts Cup Tennis 
F15 Strike Eagte 2 
Gauntiel 
Metal Fang 
f\|m|a Gaiden 
Ultraman 


Sega 

Tengen 

Microprose 

Tengen 

JVC 

Sega 

Sega 


Piattaforme 
Sportivo 
Sim Volo 
Azione 
Sportivo 
Picchiaci uro 
Picchiaduro 


MEGAOAIVI 


VIRGIN 


A7IONF 


1 GIOCATORI 


CMC! MBRE 


li 'pmsesifnio capola- 
voro' à\ David Ferry 
i Caci Sract 1 suo utei- 
tid iuccsesft) d 
jvìvs $ à entrala- 

3 1 " 

ùtr.3+2 # uHUlffl ff 5 

Chi cario, deve Aveva- 
mo pcZdtc vedere 

Hat dem C n£r*rr*rrZ-c 
SpstteGtìlsn. L & v£f- 
&t£iri# vutoptudfca de 
celffc'"?: film Disney 
vanta dodici livelli 
pfìi .di animazioni rfs 
premia Oscar (sem- 
bra $ assistere £ 

c arto re a 'limate, 

bantte tnA veritiero) nonché intelligenza artificiate per 

rili avversari più tenac ■. Welcome io thè Jungte-*. 


1222320 




SPORTIVO 


12 GIOCATORI 


li 


FEBBRAIO ^ * 


EA SOCCER 

Latte®* «Tmdjaterf ^.-tl cte: cj etri 5 Efeethonfc A n* ha già diversi avversar 
AÉWuemtt: ii pel iMtma diurna 


te 4s a e te 

nmmsriGjrfcMfr Stipe" * ■ * %v 

.■f ia Js 30 H fotte* a, a E-- 
e certa Che II sue irsele* 


riscuoterà un successo paragona bile a qydìo raccolto dalia serio pi 
NHl. di John Kiaédtsn r di 3wh versoi K -oo ci -sete che attorticene 
pnmì mesi dei prossimo .arrj, quando potremo. Ara ime*:* 
e man sopra, per accorte itatevì Prie *òto. 
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Cattivo riuste-; rei mes- scor- 
si ràdi o Occpj ha sra?metHKJ 

urta discutibile pubM ’ t .1 

della Giocai leziosi che suonava cosi; 
“Non trai Sega* èe; lira Sega" *1 di li 
dei gioco dì paróle a bteSterrti pateti- 
ca f triposto pc^nc su Game (Xmr). 

Ea suddetta pubWtcite Infrange damo- 
rosamrffte •: codice d- a -tc-J leonina 


_re deta : messaggi pubi’ 

rff qps'i- .ioni rcnrjto f 

chs fi marcato possesso dd prodotto 

significali Inferiorità, come aveva 
ssgra & to .nà Carlo Gallucc or 

Llsprefleo (20 gjufno 1390 ] 


SENSIBLE SOCCER 


r 

i 

L 


Heimdaif 
Super Sonic CD 

Microcosm 

King Quest V 


JVC 

Sega 

Psygnosis 

Sierra 


Gioco di Ruolo 

Piattaforme 

Sparatutto 

Avventura 


JUNGLE BOOK 


5rma i essere pronto ver Invadere • 
"-■Ètri Meda CD. Tra faterò* Il CD-ROM 
t?c%a "zciz&i# abbastanza rapici - 

mefrte di soft-vare d> q„a itji. o farà Ut 

fine. C£m te debite proporzioni del CUTV . 

Coruna jé 'e innovazioni presenti 
versione dloltate di 3onte si annuncia- 
no radicali distrutta e dovrebbero'- 
*t.Jinv>jrr II Mrvja T. dai/n r - ju-r,r 
eem promettente In eul si trova ■ 
tanti 5 fochi, tutti mediocri. &é non 
3c£"&:. Innanzitutto sari prer-ente 

ara e-rsionr di ròrisa all ■ Mitrltt 

Kart- che dovrebbe finalmente mostra- 
re tome capacità tecniche detta mai- 
china siano superiori a quelle dei 
MODE 7 iidfodlat - rivale. Inoltre So*ùc 
n centrerà fa %un nemesi, un cdtt'vo 
filter-edò che ricorda sjm po’ Il Wstrffi il 
Cupe \ Vt - v* idi ne J 2 ! 03) La grafi .i 
etete ridi segnata e sono state i neon- 

re n^ovn an-mazton- tra un li ,-e:io 
*Sitro delta durata d> J-vers min 
-'- if+r °'FA\r d'-v rrhti^ i^.-ra ,u Vara 
(era annunciato per maggio) 
S-eiger,, uro de tycoon ,if a 6*‘.t .. 
A-r,er.-d. bj tt'sf.c amerte C 

tate "he “5on«r CPojra pe- ‘ 'ego 
CD q-r lo che rrfli. r diate per lì 

% Aeqa$r\e~ Cn vivrà.*. 


5 gnorr e signori, 

prego, fa . C p- 

u Sensi sta per 

,i&Ctrs su Super 1SIES. 

tratta. Còme 
jblr iìme gli 
to. della 1.2 e non 
de da ùonveràiótiG 
diretta della 1 l dbponibiie per e PC il pc-petare 

videoglpco è stato ult^ormcnte mirilìorato, coti qualche 
torre di Mode 7 , nuovi livelli dì accettò, r nuovi eff^T 
gra+i:* e 6cnoH, Ser®ibte Soccer, ohe venduto oft«*e l&D 
nula copie nella versione 'Smìgià, è state programmate .lai 
Srertsibie per oltre eei mesi e &i annuncia ora come il m 3 li or 
gioco d calcio mai apparso re- SNES. 6oro previa w? altre 

versioni 
(MD f G3, 
GG) c^e 
uscirà n no 
tutte 
sotto ru- 
chetta 
Sony entro 
Natele. 


SUPER NE 5 


8 MBIT BACK-UP 


SPORTIVO 


t 2 GIOCATORI 


NOVEMBRE 
























Tempo di revival: la Attivision resuscita PUfall Horry e 
JÈr t'cr Rati e b Namco (lori è da meno. Pai Man j; Tht 
New Advtntuners (u Mbitl è il primo gioco del buon 
vecchio Pac per il sedici bit Nintendo, già fugacemente 
apparse in Pei*: Mi im+i e Pii* Land |MD e LYNX)* 
Scordateci dei labirinti stilizzati del coin-op, Pac 
f Man 2 è un videogioco d azione completi' 
lente nuovo che trasporta il mangià-pillolt 
piu famoso della stona in un mondi ine 
apiotati. Non mancano M; Pac Man, Pai 
| t/Babye glt amati/odiali lantftsmmi In inver- 
ano, Segnaliamo inoltre Pac Attack, Tennesimo 
clone di Trtrfs che scomoda persino gli 
roi di Pai Man, Il puzzle game vanta 100 
livelli c la possibilità di giocare in due. e 
dovrebbe essere già in circolazione quando leggerete 
queste righe. Non è stato dimenticato 
Game Boy, per il quale è già , ^ 
disponibile l'originale Pus- jtab 
Man (che ha venduto 
oltre 500 mila 
copie in tutto il 
è non do) 1 a gennaio dovreb* 1 
be uscire Ms Pac-Man* b 
versione “al femminile" 
del popolare mrae-game. 

Spopolerà tra i nostalgici,,. 





LEGEND 



< u. 


1 GIOCATORI 


ydd ' lliT 



5 sgommante 
«?r zzo 1 za E e 
ci est a* 

pu-tz in uni rioni 

sen precisato 
Fissato in cuf 
mza legge 
colui che ha la 
scada plg affila- 
w s Sperando in 
qiisi&otfta ài 
""<?-Vìc- à\ Bàtth 
f’jjze. vi lascia- 
lo sbavazzanti 
#: * fato.. Ah* 
* tratta 
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BUGS BUNNY 
RABBIT RAMPAGE 

Dopa aver razziato 1 
diritti di una caterva c 
una $02325# <ft perso- 
ri aggi delia Warner 
Sros {Puffy Duùk, 
Tasmaniani Pevr 1 eie.), 
i# SunSoft toma sulle 
scene con dodle 1 bit dì 

.iranica per 4 * p$Mfonn à'ezzeztcr.c: 3uaà Bunny, ,1 

lotici fu piu famoso de* m ondo dopo quello di Flaybdy. 
Tutta -’siior-e ah carter armato ;n paro dito 01 oi<va. 
Insuperabile, 





L'ullima fatica de- 
irecceUente Selka 
(So^er Tutricmn* 
Troddier», Ktna 
Arthur & Mariti) è ur 
mièto tra Statar 

Saga e Swora of 
Sodar. Slashem up 


Cwvaii eirslt dlipariUmmle, , . 

Ivgi Quftrty par Alzm Ut vpea, (ó/iJigEle,,, 

SIIZUKA 8 HOURS 

Dopo averci stupito 
con coìn-op dei calibro 
di Poh Posìihrr, la tri- 
logia di Final Lap ed il 
meraviglioso Driver* 
Eyr (fecondo solo a 
Virtù# %#cina) t i-j 
Namco proporti la ver- 

sHone c*Mimga ddio^cmirns simutoww mowcichsti- 
;à :-r ha ^tcctta jr ctt-^c successo in saia gioch 
Sei etneuft' nzuppat: d Vode ^ permettono a Juc $.0 
caler affrontare capponato dei m^rtdo. Potete 
Afiegi-s^ tra se motocicli éftfe r cn$i, dei < 43 '■ 

ha diverse càrattersst’One (motore, cambio autor a t ■ 
co, velociti rjwaiurg^ e ecc.' ts 5 te anche y n ratti e 
per sedare urt awe-sarto singolo ima che 
non Ha nulla stif fare con quello ài Super Mano 
Xàrtl Lanvscm non se- '■essuriO- 





gata OlocHi F-ezos Le spot televisivo 
Innati- nettava "Scio ehi è maga può 
évere Mcgji CP". No* ci prò- 

Fto-H* 

Negli Ultim! temp^ abbiamo 
ricevuto diverse lettere di 
protesta di alounf lettori a 
cu 1 > stato vietato futi lì zzo della pro- 
pria console portatila & bordo 
eWf aereo sul quale viaggiavano. Kor\ si 
tratta ài cer.sur.* preventiva, ma di 
norme di sicurezza: non ó infatti esclu- 
so che le kand-hdd, come od* tdefoninl 
0 computer partati II, possane creare 
dei disturbi s delle Interferenze alle 
appare ; • nature n cabina di pilotag- 
£ 3 . OOn nsib] notevoli per IVrtCobmrtJk 

J t , aaatàtoH Attualmente 
-i r--;r 'empatie jeree stanno svol- 
ndaamf per verrft&arns 'eventuale 
jwrlcoiositi dagli aggeggi elettronici 

pertAtJlì. r r: ■- rppenfl *arrrr:c ai &c?r- 
rertd dr riflu itati, re 1 *a-e*r r eape-c. 
Per 1 prcsirm . oli, srh. iagaetov ur de: 

libro. 

Ld Mcllgonl (ve! 

'V recente meri te 
realizzato un "guscio* in 
per Sedè Game Ge’a-* che pm?- 

tegga il giaco 

da eventuali 
c 3 d ut; 
L'aggeggio 
feste 

33.000 

ed e ì n 

— ■ 

vendita 
nei negozi 
di elettrodomestici. 

Sempre per Game Gcer 
segnaliamo un vero e proprio 
“acafandro" rea Uzza tu dalla 
5 TP "he protegge la con soie portatile 
da p esibiti in Fri trazioni d'acqua* 
FMandy < 5 ea^, ideale in piscina 0 
durante un temporale.,, L aggeggi’ 
cor tiene natene utu lente d'ingranar 
mento e io schermo che riduce 11 n^ss- 
so dei raggi solari, senza dimenticar^ 
A ratro* un porta cartucce extra. 
t'Hàndy Gc*r e già disp".r e 
ori rwgozi di vdeoaochf 
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TutU I marcii» o t logulipi tìpnrtnli upp ari erigono ai legittimi proprietari 



(e potrai vedere tutti i giochi prima di acquistarli) 


NOVITÀ’ otto imi: 


S. NES/FAMICOM 

Ad of ftghjing 
Zo-mbies aie my r^kjhbeirs 
Cool spot 
Equino* 

Suzuka 8 nours 
Rock and Roll racing 
Tota! carnage 
SKy blazer 
Potè soccer 



MEGADRiVE/GENESÌS 

Chuck Rock II 
Populous II 
i he test yiki'vgs 
Sonic spinbaif 
Aiaddin 

Robocgp v% Tenni nator 
Peie soccer 
Dune II 

Star Trek ine*t geoeraPonj 

GAME GEAR 

Ecco thè dolphin 
Deschi stnke 
James Bond II 

MEGA/SEGA CD 

Rebel essaci 
Thunder-hawk 
Some spinball 
Stellar lire 


3 DO Ftoad rush 
John Madden 3 DO 



CRASH AND BURN (30O| 



THUNDER-HAWK (MEGACDJ 


Ritiriamo in confo vendita 
il tuo usato. 

Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 

IN TUTTA ITALIA 

con Corriere T.N.T. TRACO o Postacelere. 

TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
(02) 2360120 


LISTINO SPECIALE 






fic. , 


1 - 




PREZZI INTERESSANTISSIMI 


FAX (02) 2360100 
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U n altro E CTS è passato, E un 'altra console Ira 
fatto capolino - almeno sotto forma di spedii* 
che - sul mercato mondiale. Si [ratta del 
Jaguar dell 'Alan, di cui abbiamo parlato diverse - trop- 
pe - volte. F mal tnen re l'Ara ri ha scoperto le carte, 
annunciando anche una data di lancio |il che non vuol 
necessariamente dire niente visto il passato recente 
dell 'Alari J e mostrando per U prima volta una foto ■ 
seppure In biack&ivhtte * della concole 
Il primo lotto di Jaguar verrà distribuito in alcune città 
test americane in autunno al prezzo dì circa Szoo 
| circa 500.000 lire), mentre il lancio globale - nel resto 
degli USA e in Europa - avverrà ne! primo quarto del 

' 9 + 

L Atan afferma di aver battuto sul tempo Tinte neri ve 
Multiplayer della 5DG (ma a sua volta e s tata battuta 
dalla Commodore col suo Amiga CD32) e sul prezzo 
chiunque, senza dover “tagliare" sulle specifiche tecni- 
che, il Jaguar ha infoio un processore RISC a ó-pbit 
mulo-processing, rfr 
milioni di colon su schermo 
un processore grafico a 27 
MIPS (milioni di istruzio- 
ni al secondo} con una 
SRAM intema da 4Kb, un 
lettore CD-ROM esterno 
opzionale a doppia velocità, due 
porte per controller /joy pad e una porta seriale 
per modem e TV cavo. Il fognar à in grado di 
offrire anche una serie di effetti spedali come tarimi? 
mapping, morphing, distorsione, sorgenti di Luce per 
creare complessi effetti grafici come Rimo, ombre e 
trasparenze. A distanza seguirà un modulo CD com- 
patìbile con tutti i principali sistemi - CD audio, CD 
Karaoke, CD+G e Photo CD * tu grado dt elaborate 1 
dati a j^oKb al secondo. C'c anche il progetto th una 
cartuccia MPEG 2 per "leggete* film su CD. Al 
momento del lancio sa ninno disponibili circa dieci 
tìtoli (a un prezzo variabile era %\o e SSo, dalle 45 alle 
izo mila lire}, tra cui tre sparatutto ■ Crescerti Gutoay, 

CyJKrTFiDjrin e Ruilieti. due giochi di guida * CfoJj Dn t-r 
e Gtcqucrcd Fin g * e un piccliiaduro - Kn rumi N'injcj, 

Altri titoli sono. Ewhitw: Di«ù Mud.'v | Ffuinjits con un di u sette, ma il mese prossimo MBF ri sparerà a raffi- 
altro nome), Impeti loco. Tm) Tcws Aduniti rei e ca tutte te anteprime passibili con scherniate e tnfor 
Altrn w Predami- inazioni d Attaglia te. 



Chc due di questa nuova console ludi co-multimedìa- 
le? Sinceramele, stiamo iniziando anche noi a perde- 
re d filo dd discorso. Sembra di rivere in una macchi- 
na del tempo e di essere tornati indietro a dieci anni 
fa, quando uscivano mode ili di home computer come 
funghii dopo una giornata di pioggia. E chiaro che, 
come successe dieci anni fa, qualcuno riuscirà ad 
imporre la sua macchina e qualcun altro verrà misera- 
mente boccialo senza possibilità di sppHJo, Cerio e 
die se d prezzo di circa 500.000 lire non è uno spec- 
chietto per le allodole, lAtari ha fatto un colpo grosso 
anzi che no. Staremo a vedere. 

Il mondo dei videogiodi. per console c comunque in 
fermento anche per quanto riguarda il software, e non 
isolo per quanto riguarda tìtoli in usata 
Mentre La \ irgin ha annunciato il suo debutto in Euro- 
pa come editore Nintendo, la Electronic Aris ha messo 
u m pausa i suoi titoli per Sa “Big N‘ nel Vecchio 
Mondo perché non considera il software Nintendo un 
affare swffkieniea^w proficuo e praticabile. In realtà 
la EA se le presa perche fa Nintendo ha annunciato 
l'usata di diversi titoli per il periodo caldo a £59,99 
sterline ^90 mila lire ca.}. mentre le 
case indipendenti non possono scen- 
dere - visti i costi di pro- 
duzione) sotto le 49 ster- 
line (115 mila ca.). Chiara- 
finente una mossa non 
roprio elegante, che 
dimostra come la Ninten- 
do - almeno in Gran Breiagrta ■ sta cercando di 
inseguire fa Sega senza preoccuparsi delle software 
house die producono titoli per fa sua console, 

La mossa della E A ha suscitato un cerio clamore 
nell ambiente e si vocifera già di altre due caie dìs- 
vorrebbero seguire a ruota la E A. 

La mossa della E A non ha comunque influito gran che 
sull ’llsc ita a raffica di nuovi titoli che. come potete 
vedere dalla lista in queste pagine, sono Untissimi. 
Ihirroppo, i tempi di produzione di GP a impedisco- 
no di presentarsi tutti come si deve. Per questo nume- 
ro dovrete accontentarvi di mole compatibilità e date 



Una nuova console 
(un'altra?), screzi tra 
Nintendo e Electronic 
Arts e una caterva di 
nuovi titoli . Queste le 
notizie più importanti 
dairEuropean Compu- 
ter Trade Show di Lon- 
dra. Il mese prossimo 
tante anteprime da 
non essere in grado di 
contarle sulle dita 
delle mani di tutta la 
redazione. 


REALTÀ? 


Nuovi wftuni tu* ■" ■ " / 

ift> A cui M9F paria » pa§, T7 làenp tme^i 

* t.C'Vrfr». .J vp ' :*" . - c *vii t-r* I «> - r . 
ver -rtfciTnnt tr* cfv? 

0 * \-rzf- ip-A^cr* Gt u «ffis ir 

?•»' tj 'idtì a Aì&t uifc*. ••- 

tìW è 41 NKjil Awes*n4er t t<c^ jr j 
Europe, ùà d'mv ►nx^rr-etìa- 

to pptli fx&end* ** quanti» primo genocr- 
renio dell « *S-:> N”, Sc&ùrùlo Al*jwrt 4 er 
fimtilOCk! t 6UU: f*Vlù pur wtquiiiaz*- 
rr ,t : I truffine- flitarv ,ir| e gettare: azùua 
0 J< fuoco 4*1 14 

- per ..ik-jAtj ver » t'i t>'.‘ — .1 ri èu 
» — ctftc c J mrnirein r uecit*. Anzi, 
secarvi: Alexander r*nnufrcrr ha rr/cd te- 
li tirbv^-Tjji dà nepsno Picene* & Sviltip' 
l itlfa Niruon i ■ a^unif L*ovrà ba.-àiirel 
v.i un .iFut.il ctrhc.r no jv il -.-ur priitóslrno 

f •• viijak ili l'v«sn< ' in ir cri. 

Anche MnA Trwi» drifa r^cT-remic Ar%& 
affem* che "N/ritendo e bilie on £>r‘aphlc;& 
àivoru) riiteneno il elisemi 3E^> monte? p»ù 
imporuwtet di quanto Itifmo fwwi in pre- 
c^tenin, EHetfztelnwn^p un «wmwd -iie 
otenu due Jinnl ifuitrtno'*. 5«c ondo 
jitiC'He il prr/j'o /mnunr.ial,'' - di 

è >nit “UlttiM 41 4Fs£ikrt"tì* r vfeto 

1 ■ un • SDO a q miclrt p che per 

le fine del t995 à pneexo Jd suo inWtfetti* 

• ' Mirt-pl^yf» d.stri :'*- ot^rutrrr sotti? 1 
f-3C*0 -.rni^e linottre c*tf .+.oer- 
dritta 4dU« &U4«in Gmpftlca lit 

Urite», :n ioflhi-r- , .pr Itfcrt*k4 1 
con dell i E A, £hr 

dr It .U'rr.Jd .: diifii-r una npr ftiJ fts: . 
apmro reparto rrp)<-*'V Cc i - v 

N..in *M\i:dn:i .1 rr-nT cmrr c ‘3 r .1 EA ha 
rvgttfvftN mtcrr'-'U c tra » for,ij»t*trT 
ndTfiprra/.icwic 3P0. Gznrsbmti^aurui 
Ke: i:otMrV f?»f+U:lir Utrin pei* tara, nar ,* 1 rgs-L^ 
che attendrrp ukMSrton tìtcuigeDn, . 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 


http-7Aivww.oldgamesitalia.net/ 




Crisi? Qua te orisi, Ea queste partE non serri s?ra ssoerce- 
ne neanche l'ombra. Almeno a vedere i titoli annunciati 


TITOLO 


CONSOLE 


4 Wav P ! ay 
Ariùtfiar Warid 1 A 2 
Calmar i - Anima U»d Serici 
Beastbail 

Siad-e 1 ) □# Vengeance 
Cassare Pa'ace 
Ca^ttevotia Ne* QerwaLon 

Choc: 

Chuck Rock 

Dayrjgntar 

Cfcayma les 
CftWhBngsf 
C!i rifrànger 
CoofSptf 
Coof Spoi 
C(X> S0R 

Davis Cup Work} Tou- 
Desen Stride 
Gracula 
Dracuìa 

Draaon 

Dragon s Fury ti 
Durali 
Duna 
Equino* 

F-15Striks Eagle II 
FI 

Fila Intómationat Soccer 
Fife ano ice 
Flashback 
Gauntlet IV 
Gear Works 
Global Giadiasors 

§4 *LT I .•■•'• lIlK 1 1 il 

Hook 
Impossrbkf Miss-on 
tn Lampionai Rugby 
James Bòne 
J Pbrxd Operati^-" 

James ^onq. ri • Rotoocod 
James Por tf's Crajy Sport* 
JutasSC Pàr- 
KaiVisaXi Supartu^ -?s 
. xj Action Hfi'o 
Aci ■- ~ •• ■ 

Lagene! pf Ih» MyuUCal fuma 
Le‘hal Entorce?^ 
terna Entarcens 



5NES/G8 

SNES 

SNÉS 

GB/N££/M$/GG 

SNE&MD 

G6 

MS-GG 

SNES 

MD 

MS/GG 

MEVMS/GG 

SNES^Eaoe 

SNES 

MEW 

MD 

MCD 

SNES 

MD 

mtmoG 

MD 

MSrtSG 

SNES 

MD 

GB/GG 

SNES 

SNESrGG.MD 

SNES 

MO 

GG 

MD 

MS/GG 

SNES 

SNESit.ES'GB 

MO/GG 

MQ/M$/GG 

SNfS^E&GB 

SNES 

MO/MCD 

SNES 


CASA 


EA 

VTfflm 

Konaim 

MiCfOpreìS 

EA 

Vii gin 

Kènam-* 

tAcinproWi 

Sony 

tnnerpisy 

Interplay 

Sony 

Sony 

V -g r 

Wg<rt 

Virgn 

Tecgen 

Domar* 

Sony 

Sony 

Virg n 

Tengati 

Virg.n 

Wg«n 

Sony 

Microprose 

Doma'-. 

EA 

Virgin 

Sony 

Tengen 

Sony 

Vifgin 

EA 

Sony 

Mie morose 
Domark 
Donwk 
EA 

US Gold 
SrorrrVSC 
Ocean 
Domar* 

S ony 

Sony 

KOflfilTU 

Konam» 

ngrrafTii 


frwfwente 
Gender 
Nowam Df è 
Marzo 
□'ce-c-T- 
Gen /Fefc 

PgtrtV^ru 
F&htyEHS 
Noven-tre 
Noicemare 
irfun-nerTe 
ESce^Q^e 
Novemofe 
Gerì /Fee 
ttoenìpi 
•>L.e-tre 
-■ - 

Novernc*® 
Nove muffe 
Novembre 
Gen ‘ r cg. 

Gennfi □ 
Gen /Pop 
ferrnmense 
Novembre 
Irr.m. nenie 
Imminente 
D»Cernfrra 
DicemijTé 
Navamùr® 
Kovemcio 
Novembre 
Ge« /Feo 
Imminente 
Novembre 
Genraio 
Novembre 
Movefrae 
Novembre 
S4’:4^0- r c 

Gerirà o 

irr.r-- nerriu 

Magge 

N'gifOrnyo 

U~-.-&rz l T b 
Gennai 

NiDVe^FE 

Gennaio 


per 1 prossimi mesi dalle case di software. 5ar à vero 
boom? Questo è un altro discorso. Ad ogni modo, pe n-'è 
per tutti f gusti. Quindi fatevi venire l'acquolina In bocca 
e cominciate a riempire il vostro Conto Giovani o alme- 
no il vostro salvadanaio. 

maio 

CONSOLE 

CASA 

USCITA 

LGK'VfH ngs if 

Tutti i Farmeli 

inrerpiav 

Mera "94 

Maflden NFL 94 

MD 

EA 

Novembre 

Macrdsn N z l '94 

SNES 

EA 

Gflfirao 

Marko's Magic Fi30tr*a s ' 

M0/MSGG 

Domark 

Marzo 

'l/orirana's Mqv $ M^dness 

GB 

Kgnam' 

Novembre 

PAjhammKl Al‘. gctxing 

GB 

Virgin 

OitDt-"- 

Mjhsmmao A 9o*mg 


Virgin 

G&r 'TèU 

fAgta^'! Lea^Jè 

m 

EA 

Chcsmbre 

' iSA SFQwoown 

5N£3 

EA 

G en.nak:.. 

NHL HOC-t> ‘S4 

SNES 

EA 

Gennao 

?GA ^our Gor 

MSGG 

Tender 

NovemOfe 

Pwìoal-' '.Vi-Farq 

GG 

Domarti 

Ap?r-e 

P-'ases/ Goto 

MO Un- poni 

M steppe 

imrrwwvte 

Po*ef p sws 

GB 

SK>mvSC 

lmnP0?t£ 

Pr-r.ce a* Fe-c a 

MO^ 

Doma^k 

Marza 

^uasy 

MCO 

Psygr-Qti 

hiiTvSTTìO'è 


MO 

Psygnos* 

(rnmipsr,-^ 

Hasn 

GB 

Ocean 

Nc'f'emcre 

Robpcsp V5 Tenriit aior 

MCD 

Wrgn 


Rcebocop VS Tt'miraibf 

MO/MS.GG 

Virgin 

Dcembfe 

Robpcop VS Terminfiior 

SNEaWE&GS 

NvpMy 

Ncvemfare 

Rock N Ro'i Rac-mg 

SNES 

Snta'tray 

imrrjn&'iie 

Sen^De Soccer 

mmwG 

Sory 

Oicernore 

Sensale Soccer 

mmB 

Stmy 

Ocemo-re 

Skyb : aj“f 

SNES 

Sony 

Novembre 

Star Trek 

SNES 

IriterpJey 

Me=a S4 

Sunse i Ridert 

SNES 

KOftBPTf! 

ImmioehEe 

Super Barre Tank 2 

SNES 

EA 

Gerirle 

Super Bomt-jerrnar 

SNES 

Sony 

Novembre 

TEnTiinalor 

MCD 

Vii gin 

Novembre 

The Jungle Buok 

MS/GG 

Virgin 

Dicembre 

'he Jungle Sook 

SNES/NES/GB 

Virgin 

Cien /Fetr 

The La*vnmower Men 

GB 

SfOffTLfSC 

Gen yFeb 

Tne Lawmnotf«K Man 

MCD 

Sio»rTvSC 

Gon /Fcb 

The uswfimowHt Man 

MD 

Storm/SC 

Apf ’M^iq 

The Lew^r-owcr Man 

SNES 

SlurnvBC 

Naieamtife 

Tne Lo? d me Rmgs 

SNES 

fnWfpiay 

GenJFeo 

T Tifi 1 ftFfl V 1 r. itrgà 

MD 

Virgin 

Gen,.»Feti 

Tnr.eao 

MD (Imponj 

Mrcrgprose 

Dicembre 

TMHT - Radica Ri?tcus 

GB 

Korarrc 

NÉwèmhfc 

TrodOtfl'S 

SNES 

S’crf^nSC 

Oh Àkiv 

Tut 3'^d- Bum 

SNES 

EA 

Oénrì-’' 

Vinua' Nuti 

MD 

EA 

Ncvemtre 


SNES/GR 

JWcroprow 

Offiombrc 

Vcung, Mertin 

SNES 

Vrgn 

Gen /Fec 

Zonii» 

SNESIMO 

Kar-ami 

Novembre 

Zoo- 

MOvGGTJS 

Gramnti 

Die /Gen 

Zùùt 

SNcS/GB 

Gierrtìn 

J>ci-3e" 
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SUPER NINTENDO Là SFIDA DELLA 


TUTTE 


TOGLIETE IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
AVVENTURA, TOPOLINO E PUTTO VI ASPETTANO 
PER PORTARVI IN UN CARTOON DI 
* MAGIA E DI MISTERO. CON UNA 
SONO IN ITALIANO! y ANIMAZIONE OA AUTENTICO 

DISNEY £ UNA GIOCABILITÀ DA 
VERO CAPCOM, "THE MAGiCAl QUEST" VI 
DIVERTIRÀ FINO ALL’ULTIMO INCANTESIMO. 




6 MONDI DA 
ATTRAVERSARE 






3 TRAVESTIMENTI 
PER TOPOLINO 


*±j*i*a * 




A 


8 MEGA Di MEMORIA 
4 UVELLI DI DIFFICOLTA 


M 10 7 GIOCATORI 


POSSIBILITÀ DI 
CONTINUARE IL GIOCO 
















***** 


G36 





Curalo die a» I màà Mi ovrai ras lo tiftenaiompièi 
H'iricrrdo ingioili con Ir fetruiiffli in iWlww ic qaicrma lolite e le 
poniti itilo di iscriverti of mHko tliiii li in rendo 


(Nintendo) 
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Ulti hi! 







| Ordina 


ciò clic vuoi 





Il M "Il I 



Vendita ai rivenditori 
r corrispondenza in tiitta Italia 
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Eccoci puntuali 
all’appuntamento mensile con 
lo spazio delle classifiche: 
who’s hot and who’s not . C'è 
chi sale e chi pepe, alcuni 
escono dalla classifica, altri di 
testa. Chi se ne va talvolta 
sbatte la porta del joystick. 
Maleducati. Un sacco di novità 
ultramassicce per le vostre 
console preferite . Non 
perdiamoci in ciance perché lo 
spazio è dittatore, anzi, tiranno. 
Cicca cicca bum. 


GAME BOY 




Zelda: Link** Awakening 

Nintendo 


NEW! 

Raging Fighter 

Konami 


NEWt 

Top Rank Tenni * 

Nintendo 

- 

il} 

Battle of Olympus 

tmaglneer 

- 

m 

Super Mario Land 2 

Nintendo 

+ 

(7) 

Or. Franken 2 

Elite 

• 

14) 

Alfred Chicle én 

MSndscape 



Best of thè Best 

Lorlciel 



Kid Gracula 

Konami 

■ 

13} 

Darkwing Duck 

Gapcom 





ER NES 




Super Mario Alt-Star* 
Street F. 2: furbo Edìtìon 
Alieni 

Super Tunicati 
Strtker 

Super Bomberman 
StarWìng 

WWF fiorai Rumble 
Mortai Kombal 
The tosi WAmgs 
Qubsy 

YoshFs Safari 
Asteria 

Popoli* Twin Bee 
Super Star Wan 


Nintendo 

Capcom 

Accia im 

Seiko 

Elite 

Hudson 

Nintendo 

AcctpJm 

Acclaìm 

Interplay 

Accotade 

Nintendo 

Inlogrames 

Konami 

JVC 


* 

♦ 


Pi 

tu 

(4) 

m 

liti 

m 

pì 

fisi 

NEW 


~ ,e scjs edàm dattaireniB a- prm potili o*iia dawnifiM um nuo»c tteno 
*Arasndo spodesta li miglior» isrvus rm reuiuwto tu una gongoli portiti!* (* | 

’ ““ ' 


Classifiche Internaiionali 


il 


I giochi più venduti in UH per MD! 



a 


Jungle Strike 
Micro Machines 
Flashback 
PGA Tour Gold 2 
Cool Spot 
Shining Forco 
Tiny Toom 
Ecco thè O&iphin 
Super Klck Off 
Read Nash 2 




1 Corti gJ fSvi «1 
Mpgncto £>QtlD 

■ i ma ’-.u-.- ti S-.‘ 

® i r» agoni iarda 6 

* Retro* m 

terza pa&iziafie. mg la Sa*a guadagna 
ter se’ te pc&iiiorj gor, àuperf Turr, 
tan Ornai e gue«r» lolaws 



Mano. un una gfrarasa Quarmo ndoogochi -ri uno pe* 
un Titolo aashnaid a a»3 *u- tn closarfcs txr Beco-' La Cat> 


** viiùow mk lare tre it quaranta 

ri--- Tinto dei Moli >r 

Kirtp lìat realizzati da lesnrr 2 - 

a'ogrammslb*r autoqai, rrsntrè 
itilo ire *oró -tiapponesi j 

«DS<r« -a. Ju <Tty& Sii- i.a f*fc-3A&=3- 
iv 1* Iwoóerahip -rtaccmrvne 
«tea. CotStHriafitgrs , meni?» Con- 

fflui s* apatsa ri terza powcip- 

na *. ««** o^v. «ho 
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NEO GEO 

Fato! Fury 2 SNK 

Viewpoint 
World Heroes 2 
Super Stdekicks 
3 Count Bout 


SNK 

Alpha Densi - 
SNK m 

SNK 



MMEGA - CD 


SWpJieed 

Sega 


NEW! 

2 Final Fighi CD 


* 

tu 

3 Switch 



(4) 

4 Monfcey l stand 



NEW! 

5 Batman Returns 


- 

(2) 



MEGA DRIVE 


1 

X-Ranger 

Sega 

+ 


2 

Jungle Strile e 

£A 

* 

(i) 

3 

Mutaci League Football 

EA 


NEW! 

4 

Mortai Kombmi 

Acciaiti i 

p- 

(Et 

5 

Fi 

Damarle 


NEW! 

6 

Micro Machines 

Cacfeitaasiers 

m 

(SI 

7 

Flashback 

Us Gold 

+ 

(7! 

8 

Super ShmobJ fi 

Sega 


NEW! 

9 

Two Trite s 

EA 

- 


10 

Pocket Hnight Adventures 

Konami 


NEW! 

11 

Coni Spot 

Virgin 

* 


12 

Pugsy 

Sony/lmagesoH 

NEW! 

13 

Super Kick Off 

US Gold 

9 

( S) 

M 

Bubsy 

Accoìade 

m 

m 

ti 

Blaster Master 2 

Sunsoft 


NEW 


Il rapici •* ffMrattfta S»9A export!* DfTmo 

I potio a cnt peti» :a lerótor- 

sh*H ùw * Gàrnunqué t» Aliano Juhga SO*e 

ex* r*xsm r*#* «*» *fti Òtta Bfts*ll- 
« Mutaci t <**qu* Football 4 P ’ due giochi pu 
0 cw rtflh dOvtMWO marcete 

ne«à Jcfifra stf IbcA PdfDta (J G«pt> 
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Sire©! Fìghttff 2; C€ Cmpcotn 
Magica! Chase Hudson 

Lorda ut Thunder Hudson 

Ràinbow tsland Tatto 

Bomberman ‘93 


NEW! 

12} 

NEW 




SFcCSL irmttr'f* 

Cor -luK ci" - I 

laferr o'i ^ 

«mrt rtrt 
v. f +*r> 

qua*» o»f£> m* n3fin<* gf)ttcl nr#ql l 00*1 

wwa m 





t 

2 

3 

4 
6 
e 

7 

a 

9 


GAME GEAR 

Streets of Page 2 
Chakati 

Difender ot Ùasls 
Global Gladiators 
Mickey Mouse 2 
Mortai Kùmbat 
Puyo Puyo 
Super Off Read 
Alien 3 


Wake of thè Vampiro 

»* piCCKi!AJfO 5 *. 

pigoli sc^ew a 
Moum 2 Limi al 
Bwttem (^/goPvw-i «n 




Mot tu rollo 
Cornetto 
Ghiacciolo 
SteccaJecca 
Gelato al bicollo 
Granfa 

Coppa del Nonno 
Gelato di Mario 
Mars Gelato 
Magnìfico 


Rio ’f o 


i «ina è tatti* t* a nw a w i i ^rw w 
iAfC' py QQt%jtvùà psiaf 1 Ca*»hué 
ma 3* fusovi gei , *M*z*prvt v* g** cn 
iroiec p*u *cm «wM*taic 
«pappe n i&?a pc «i«sne Sette t 


— *P 

ancora s t i>! t* *igo£ 
n motweno 0. *Jw«5 
Sl*CC»-L*cCa Mesate .§ Cecca de* 
•j* narewvrr m*m* it ghaccicw « 
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TUftBQ.pufl 


L'itallan style nella vendita di videogiocKi americani e giapponesi 


ifint 


JSlSSBtttt 


ff RAF Wi 


Nintendo 


GM f G 6 W 

A? 


NOVITÀ' IN ARRIVO CONTINUAMENTE 


EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 

PER POTER GIOCARE CON TUTTI I GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC! 
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L REGISTRATI DAi . & RISPETTIVE CASE 'RODlT "RtC< 


* * 


I 


CONSOLE GENERATION S.O.*. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO - VIA CAPÉCELATR0.7- TEL 02 40.73,390 ' 407 09504 • FAX 0246' 095 85 


Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla (ine di maggio si trasferirà 
in via CAPECELATRO 7 (a SO metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu: 

02/40 73.300! 
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Continuiamo la cartellata tal perso- 
naggi Siniftr; che circolano in re da- 
zione. Muovi m*aetti ohe- vengono 
alt* i fu ce, nuove sfaccettature detta 
personalità de-. voslri redentori pre- 
teriti: conoscerci é amarcii..* 


CONSOLI 

La sigla inesca 9 none della console 
sulla quale è stato effettuato il test. 
Se avete un He* e la recensione 
riguarda un gioco per Megadrive, vi 
scorti iol<ame di comprarlo perche 
potrebbero insorgete dei problemi di 
compatibilità, ferispettoso- 


VOTO 

U matematica non e un'opinione, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
%L Eccovi la Slamila dell'intera 
recensione: il mimerò e però indi- 
cativo, Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di essa 
anche se è un Powergatne. Scopri- 
reste magari di aver comprato un 
gioco di ruolo quando vói odiate 
l'intera categoria ... 


...VOTO a 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella valu- 
tazione dei gioco. Cosi, iti modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, gioc abilità e sfida. 


SCHEDA TECNICA 
Tutte le notizie più importanti 
che ri possono servire per 
nn tracciare fi gioco. Manca solo 
H numero di telefono delta segre- 
taria delta software house che lo 
ha prodotto, ma stiamo pensan- 
do di metterlo a partire dai 
numero ISO di GP Specialistica. 


GENERI 

Potrà sembrare superfluo, ma tal' 
volta si discute per ore della bel- 
lezza di un gioco in quanto sta* 
bifi&ce nuovi limiti nel campo dei 
pitch ioduro per poi scoprire che 
era un puzzle-game.,. Fulminante. 


POWER GAME 

No, non significa che siamo pronti a darri un pesto- 
ne sul naso, un Powergam* è un gioco megaiìtico, 
massiccio, apocalittico, tropppobbbcìlo e, In gene- 
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla 
coscienza. Fenomenico. 



SOTTO CONTE OtLQ 
I primi tentativi di interpreta zio- 
rw di questo inutile boa comin- 
ciane ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto 
minimamente... Nemmeno Zia 
Marisa rw conosce il recondito 
significato. È grave? Adiposo, 


AGIRE A PENSARE 
Sparatutto o strategico, oppure 
sparatutto-strategico, tasta dare 
un'occhiata a questa barra per 
capire se il gioco è di quelli faci- 
li, facili dal punto di vista della 
testa oppure dovete mettervi ir 
c appello pensatore di Archimede 
prima di prendere in mano il joy- 
pad 


In m contesto apodittico di simili prò- 
porzioni la realizzazione videa ludi- 
ta- tecnico -mogica-as tra le dello cor 
luccio non soddisfa le nostre ùmb'Tio- 
ni di recensori post-antichi, lo 127 di 
ftatst si rifiuterebbe di giocarci, figu- 
ratevi la Biomassa durante la suo ulti- 
ma cura dimagrante. 

SCHEDA TECNICA 
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HI 12/10/93 I NUOVI 




kn ■ 


OjTij» 


■ fai 






$6996-0 5 1/6446994 


Via GuidottL 
M )lb 





NUOVI NUMERI 
© 051/435499 
S 051/435537 


VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA 




MEGA DRIVE 




Àddams Family (Europea) 

Bori j Nighfmare (Europeo) 
Botai" ftefym 
Botile Marno 
Batik toods 
Oubsy (Europea) 

Butti vì Blazer 

Cool Spot [Europea] 

Ecco The Dolphin 

Et Vlente 

f I 5 Strisce Eogle 2 

Fatai Fury (Europea) 

Flashback (Europeo) 

Gdahad 

General Ghaas 
Golden Ajcc 3 

Hook 

Humons 

Jamei Band 007 
James Pond 3 Opera ri on 
Jungle Strile (Europea) 

WUrassTc PoAc (Europeo) 

■ King Of Master (Europeo) 

Mkkey & Donald - World al Rluikw 
| Micro Machines (Europeo; 

Mtg 29 (Europea) 

Morto! Rombai (Europeo) 

NBA Ài! Star ChaJlenge 
NHL Hockey 93 
Niììj a Tur He s (Europeo) 

Qui Of Ihh World (Europeo) 

Papilloti* 2 (Europea) 

Racket «night Ad venture (Europeo) 
Rolling Thunder 3 
Edo To The Hestue [Europeo) 


Street Fighter 2 (Europea) 
Street oF Rag* 2 (Europea) 
Strider 2 (Europeo) 

Sunsel Rider (Europeo) 

Super Ktdk Off (Europeo} 

T2 ludgmenl Day 
^ounonia {Europeo 
The Fliiutons [Europeo) 

Th under Force 4 (Europea! 

Tiny Toons (Europeo) 

WWF Rayal Rumble 
X*Men (Europeo) 

Zombie* Afe My Neighbros 




SUPER NINTENDO 
Famicom 





Alien 3 
Axolay 

Botati Return 
Blues Brattar 

Brom Sfoker's Gracula 

Baby 

B.O.B. 

Cosmo Gang The Puzzle 
Cosma Gang The Video 
Cybeuwtar 
Death Biade 

Dcafh Volley Rally 
Equinox 

FI Circuì Limited 2 

Fatai Fury 

Fato! Fury 2 

Final Fighi 2 

Flying Nero 

Human Grand Prix 

Ivan Stewart Super Off Read 


Parodiai 

Pocky A Rooky (Kiki Kiki «ai] 5jjB 
Pop'n Twin Bee 
Prince of Persia 
Pro Quorterbock 

Pugilay i S, Hunt (Addami Family 2) 

Rack/n Roll Rating 

Rum Sa ber 

Rushing Beat 2 

Star Fox (Starwings) 

Street fighter 2 Turba 
Striker 

Super Battlctocds 
Super Bomber Man 
Super Centra Spiriti 
Super Ghoub'n Ghost 
Super James Pand 
Super Maria Ali Star 
Super Mario Kart 
Super Off Rock) The Boia 
Super Star War$ 

Super Turatone 
Super Vofeybdl 2 
Tazmgnia 

Tecmo NBA Boskefbofl 
Tom & Jerry 
Top Geor 2 
Toys 

Tuff & NufF 
Utopìa 

Wolfchild 

World Heroes 
WWF 2 Rayal Rumble 
Yoihi's Cookie 
Zetda 3 




Donald Duck 
Dareaman 
Doublé Drogo* 

Fanlasy Zone 

Incrcdibk Crash Dummit 

Jurgiik Park * 

Uodeéoord Goff 

Mitkey Mouse - Land Of Multo! 

Micro Machine 

Mortai Kombcrt 

Predatori 

Princeof Perito 

Re Grand PnV 

Sonic 2 

Spiderman Return of Simiter ó 
Street of Rogo 2 
Super «kk Off 
Super off Rood 
Tofespin 
1 simonìa 
The Terminator 



MEGA CD 


GAME GEAR 


Barman Return 

Bratti Stoker'i Gracula 

Chuck Rock 

Ecco The Dolphin 

Final Fighi 

Hook 

Jaguar 

Kriis «rem 

Monkey Islond 

flood Àvenger 

THi Terminator 
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a Preparatevi allo sparatutto più radicale dell'anno: 
seguiteci a bordo del caccia interstellare SA-77 
Silpheed negli spazi sconosciuti dove io son l'eroe 
che combatte accanto a te... <d|flH|| 


ilphctd fa la differenza. Sissignore è 
uno dei videogiochi più graficamente 
originali e innovativi del 1993 e 
potrebbe rilanciare alla grande il Mega 
CD. che fino ad oggi era più che altro 
un costoso soprammobile. La Game Aita ha 
sfruttato tutte le leggendarie capacita del CD- 
ROM Sega (leggendarie nel senso di favolisti- 
che, tu tt altro che dimostrate} realizzando 
uno degli spara-e- fuggi più incredibili che 
abbia mai giocato. Ma andiamo con ordine, e 
soprattutto piantatela di sbavare sulla rivista 


die poi non riuscite a leggere una fava, 

LA STORIA 

L'azione sì svolge ovviamente nel futuro: net 
3076 un potente e temuto gruppo di terroristi 
ha attaccato di sorpresa le colonie terrestri 
orbitali distruggendo il generatore che assicu- 
rava loro il sostentamento. Un massacro. I 
superstiti decidono di riorganizzarsi e di fer- 
mare l'invasione nemica. L'obiettivo del mal- 
vagio Zacharie, capo dei ribelli, è conquistare 
U Terra, dopo aver espugnato gran parte dei 
Sistema Solare. Venite improvvisa niente avvi- 


sati che una squadriglia nemica sta per attac- 
care le basi alleate e a voi non resta altro da 
1 re se non indossare il casco e fiondarvi 
nello spazio profondo, a bordo dei vostri agi- 
lissimi caccia Silpheed* silfide. Mìo Dìo, 
comincia. 

IL GIOCO 

Già dalla spettacolare presentazione si può 
intuire che StfpKcerd è destinato a lasciare il 
segno. ! vari caccia si preparano a partire 
dalla base spaziale e I intera procedura è stata 
realizzata con un realismo pazzesco: avete 
presente la partenza dei ftghters in “Galacth 
ta \ il serial televisivo? Bene, in confronto 
alla presentazione del gioco, il telefilm appa- 
re grossolano e artigianale Di fronte a 
migliata di poligoni splendidamente combi- 
nati e a un parlato quasi polifonico resto a 
bocca aperta. Encomiabile l’incredibile cura 
dei dettagli dei programmatori della Game 
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POWER UP 


I 

1 di taruo « lama .ìopatono sulto schermo det cristeii* 91*11. e russi die \ amo colpiti sek guarnente £&*. ifrtidii concio- * 
no dei pchver-up e hi vi ec"s*gliamQ di ricooQher» ai voto eo n indiHeranz^ 1 

1 Ecco cosa pareo* tnewara . 



BONUS 1 

newmersia <$ SODO unità u vtfct^O Du»il&gqso 

BONUS 2 

incrementa ai 10QC© unità N vostro punteggio 


SHIELD 

Vi sor* tre ’ipt differenti di àcutto, che 5. distinguane 1 uno oervts de 1 ecfore fagr* *•• prtJÉeg 

gonio dai capi mmo ma m comporlo v permettono di recuperai pana itoli enetgà perdo ' 3 dura*- 
1*4 cantxiilimenli, presùmente una. due ù tre unita erwgefiche i -i^srato (tolto scudo rrccofta 

ALL REPAtfl 

Fry tdarrtorfiàtiriente yn 8uPer‘«utìo Che vi Demette di recuperare «ulta r energia persa Sarò ad 
incontrarsi, purtroppo 

OPTION ÉNEflG V UP 

Aumenfa il livello di craigla ctòlJ arma ausmaria (vedi box apposito) 



ountoY 

Evitatelo * Mi costi piu che un bonus, s- tratta <j« un ma^s. che v sottrae preziosa energia 


INVINCIBLE 

“sfO Qua*' quarto l fi . I PrPAifl questo ps#er-yp v- pe^^tte a- Esentare rwHneTa£H>i a; <&!fn .mjfv 
© na on pocu tempo di» ufciti 

-■ I 





L irìtt i>du.iiLm* di &iJp*w«rif* *#mfrr*r* quell* di 5 r*r Wìttgv fi 
HUmlno pmt CutmblnJ d*l! 4*1(0 


Arts. che, per U realizzazione di SiJptaed 
Itati no coHaborato con alami ingegneri della 
NASA (avete presente?) e della Astronomica] 
Society of fapan. E si vede, fasciatemelo due: 
le colossali astronavi sembrano usate diretta- 
mente da Guerre Stellari, 

StfpJittd è uno spara -e- friggi radicale, costitui- 
to da otto livelli frenetici in cui lo scrolline 
non è nè orizzontale né verticale, ma prospet- 
tico. come m A xtlay {ma molto più riuscito 
che nel gioco Konarni, vi assicuro}. Il caccia 
SA77 Silpheed risponde tn maniera eccellen- 
te ai vostri comandi. Premete verso l'alto e Io 
vedrete allontanarsi da voi, pigiate verso il 
basso e tornerà in primo piano sull estremità 
inferiore dello schermo. Purtroppo non può 
ruotare a 360 gradi come in Gymss. 

Gli effetti di scaling suno veramente realisti- 
ci, per non parlare delle rotazioni a tutto 
schermo 1 he rendono una semplice partita a 
Sùphced una vera e propria ^esperienza". 
Non pensa di esagerare se dito che il gioco è 
sialo realizzato in maniera stupefacente: è 
tutto quello che Àxria) e SiatWìng avrebbero 
potuto essere, e anche di più. I poligoni rea- 
lizzali da I ak abito Okaino, Hidenobu 
Talea ha si e M asa h ito SCoyama impressiona- 
no per realismo, e scommetto che perfino 
gli imperturbabili manager della Nintendo 
sono rimasti di sasso di fronte ad un gioco 
che che potrebbe far dimenticare il citato 
SìurWing assai in fretta. 

Una serie di squadriglie nemiche vi attaccano 
da ogni parte dello schermo: le ondate sem 
brano non esaurirsi mai, e l'azione di gioco e 
cosi furiosa die tra un livello e filtro dovrete 
rilassare 1 pollici doloranti. 

Siiprifcd miscela in maniera eccezionale le 
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SILPHEED VS STARWING 


Chetiamo cubilo -che paragonare : due gechi e dei rutto dieta Starfting é 
ur© sparatutto tròrferarretonsie m cut si pilota u.n'astjooàv6 vista da! dietro, che 
può s«mpiiOBfnetil& virare a destra t a siotstta in Sfaneed, ai coni rafie, la 
navicelle può spostar 3J 'unge due assi, quello veflCSfe e puoltoCÀÉRtot&ta n 
cui reiemaniD prosrxtticc gioca ur- ruoto '.'evadte. A*< ntno. indftre S-'r^eed 
aidlà scita grafica spenacosate « -co» ite g& sparatutto t-adu^-ai- te ondato 
avversale v attaccano n tormozim qua? o trovaswno o Trotto un etere a: 
GatoaaftaK ’ame&ma potenza, mentre ri goco Untato. -aa quarto psrta di 
vssid tenta et essere maggiamente «rwovativc anefte 5 # damtfafflflflfe 
5ea:.5h7!36e Pi» quanto riguarda 1 Sv erto d» interazione con 1 * background 
StanV-rg stuferà nai tam e fie SA ^l e c cI sopra m4& perché i due g«ch sono 
ssruttui afrnente aversi Graicamenie parlando | poligoni del gioco par Mega CD mj Iwma rolptiD assai postoaroanUL 
mentre quatti di f-RBiWtng a* ctonio, sembrano un po' grez 2 ) fr quanto 3 velocità giOCti si sqtffv^gono anche se le 
dinnenaqr. ridotte dei caccia Sipfloàtf pra$on d darò 'impressione erte il litote Sega s* zz di au. Questo e quante- 



HtA ( imbifnl ,1 ii&rio. I poligoni * 
poco ■uve,.. p+t skéìi 


cose migliori di Vìewpoìnt (Neo Geo), soprat- 
tutto per le sezioni alla Zaxxon (vedi il terzo 
il quarto e il settimo livello), e di favolosi 
coin-op come StarbWe, della Nani co e, per- 
chè no, del mitico Gyruss, Nel secondo livello, 
verrete bersagliati di una pioggia di meteoriti 
dì dimensioni apocalittiche (tre quarti dello 
schermo) che ricordano vagamente quelli 
della mitica presentazione di Bfood Money, un 
vecchio sparatutto Psygnosi 1 - per Amiga. 
Compare dal nulla l'astronave nemica di fine 
livello e il pilota del caccia esclama allarmato 
“leez, look at thè size of tirai thing!" pCappe- 
ri, beccati le dimensioni di quella cosa!*}. 
Non potrei essere più d’accordo. 

L’azione non rallenta neppure quando lo 
schermo è oberato di aprite e poligoni; net 
primo livello assisterete alla distruzione di 
una enorme astronave alleata, colpita dai 
laser nemici. Per qualche secondo tutta l’area 
di gioco sì riempie di detriti e schegge dell ex 
vascello, e non solo lo schermo non Hickera. 


ma si aggiorna in tempo incredibile, mentre 
diverse squadriglie di simU-X-Wlng vi scari- 
cano addosso un fottio di colpi, Dannatamen- 
te esaltante, mentre la colonna sonora dei 
Metano Associates vi pompa nelle orecchie 
(ascoltatela con la cuffia quella del primo 
livello e del sesto è grandiosa). Il continuo 
parlato die si sovrappone a un sonoro martel- 
lante accresce il livello di caos da bl asta mento 
digitale, < a ratte ri sii co solo degli sparatutto 
più riusciti e, dopo aver giocato un po' molle- 
rete il joypad abbastanza rintronati, "nnmfcf 
per dirla con gli Uz. 

SiJptaed è il primo gioco per Mega CD, Non 
cronologicamente. s’intende, ma è il primo 
vero gioco che non sarebbe potuto usare su 
cartuccia, che vale il suo prezzo, che sfrutta le 
capacità della macchina, per usare i soliti cli- 
ché, Il primo di una lunga serie, mi auguro... 

■' “ " ‘ • MBF 

Sì ringrazia Console Generation 


LE ARMI 


Ogni Stipi'-eeó è attrezzato con due laser. che penata selezionare- dai menu ohe compare ad ogm mi zio di inveito Non e 
casuale perché talvolta sara più utile un «aggio diretto piuttosto di uno a vasto raggio Ogni 400QQ pubi- vi verrà cooce$ 
£3 una nuova Mairi Weapon mentre per le armi ausiliare tovrotB racimolare almeno 50 rroia punti Mentre le Mairi W&a- 
pon possono essere combinai non potato utilamre più di una arma auatlana le Option Waspqn) alto volta, in 
dettaglio’ 


MAIN WEAPQN 

H Forw Ard B*am 

Il raggio laser di partenza spara soie Ki 

— 

Phaian* Beam 

Doppio iasw il piu indicato n$jia mag. 

gte» pane (tei livelli Non seie/tonaiete 

con il Wide Baamo verrà indùraftamenia 
escluso 

Auto rAimlng 

Ricerca towm «utom^camenit 

utite ma non pud late mort «ptanui 

te qui5E<kj varie attaccati <j» «tana 

formazìora ewersaw 






Wide Beami 

Permette di spaiare una «r-e 0» c&pt 
alerai,-, miri per colpire te nancei-c che vi 
ns^giano 1 fianchi, ma pece ettncace con- 
tro Mia che vi attaccano frortafrnante 

Vi ^nnvwiarlo srr un Pnfuw^rj 


OPTtOM WEAPON 

Gravitai: leu Bomb 

Bomoa graviiazìsnale che distrugge 
qualsiasi cosa s> pati davanl? asla 
vostra astronave. Non é un granone, in 
lemuni di blasUmento 

EMDS 

Scudi d aif«a Utilissimi, 
protatttknenie • art^s ausèana piu inte- 
ressante ira quelle dsponfeu 


▲ 



+ 



Photon Tons edo 

C F «e 1 laser cssnuggono rutto ciò 
cr>e ^comi are Conservateli per -te 
astfons v. nradtr- 

A nti- Metter Bomb 

Ord _ro a- 1 ■■ cne crea scomp 
gi-o 'ra 3e sud te nemiche ^elensco 
gii EMDS 
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_ Sitpheod 
ùmrrm Art* 
_ Import 


tilt d. dittirnt n 


SOTTO CONTROLLO 


in 


|<b Iti'pflunl» 

1 k p*B> INnMmiiU tììm t [tu 

fMMtn» u*l duKUMii PQSrpfeti* ne- 

rhoitilKj il" | Jllph+«t l^un 1 ìAK 

Ipwi > tiion «(Mi» 

>411 


iena * 


0>< ffP>il 
CM b IKlliu' 


COMMENTO 

sìrm espoltoi simile 

rx-n ■ a gustila a 
Oi terza kto -■ r.-r£?atortt 

I SUX-' sonici In un 1 

^tinnr p ccrnao :■ ,1 moontfo 

K 1 provo un un ns£ q 

oon ri unn varò mannA usi 
Pogi»i «paia ruit:. e 
otarrsttaii oossessorp 
A tutr» gli a* a co solo cn® 
•nocivo |W comprale un Me f 4 
re ♦«■use s. • T -eTtano a 
1, 4 Miiitt**» avrà di 






-■' 


urt . l 


SCHEDA TECN/CA 


Ow®-it>jzione _ 

yoearoii 

vja‘> 


tono cinque 
■trioni 

PO*«ÌbÌli 
Iti 


— 3 


Arma 

prlnt Ipalc 


PAUSA 

RI corri ine fa 

Arma auiliiana 

o oprtonAl* 


Muova 


AGIRE & PENSARE 


I 




OOOOOP 
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Ninfendo 


I fili* 




HALIFAX ssi Milano - tei.: (02) 4815866 fax (02) 4 


Puoi giocare su 14 ditte- ■ j 
renti livelli, volare in / > T 
prima persona con 2 / < 

apparecchi diversi, vede- , ^ f 

re gli sbalorditivi effetti 
della 3-D, Puoi controllare i 
3 differenti personaggi 
(Luke Skywolker, ‘Han, l 
Solo, Chewbacca) e con l. 
loro vivere una splendida \| I 
esperienza correndo, sai- £ m 
tondo e combattendo altra- jk 

vefso la galassia contro le S 

forze del male e forme alle* 1 
ne nuove, tutto corredata da 1 
effetti speciali sbalorditivi e 
dalla musica dei film originale. 
Cassette originali Nintendo con istru 
rioni in italiano 
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K9BSTM programmatori della Electronic Arts ci spiegano 
come uscire dalla crisi: "basta coi BOT, investite in 
armi nucleari!" Everardo dalla Noce conferma: " 
hanno un tasso d'interesse minore ma sono le 
uniche che possono garantire il ritorno del BOOM". 
Al rialzo le testate multiple, stabili gli ordigni a basso 
potenziale. Ma attenzione, non e tutt'oro ciò che luccica: 
scoperto un traffico di materiale atomico scadente proveniente 
dai paesi arabi. Diffidate dalle imitazioni: le bombe di qualità 
sono solo quelle che hanno il bollino blu! 



La torretta di 4u*J meno Carauitc * puntali) natta 
dirtttont «baciata- Approfittiamo*** pmt biadarlo! 



Alcuni □mollivi rtvattono Urtkrrtwrtjmtì atra lattea vita 
I* par la ribacila dai la miitkme Colpitali par primi 


C hi ha giocato e terminato Dtsen Striicf 
ricorderà che il generale Kilbaba. la 
“Pantegana del Deserto", è morto. Ma 
la pazzia e Phobby del terrorismo, 
oltre che l'alito pesante, sembrano 
essere una costante nella famiglia Kilbaba. N 
vivace figlio letto del feroce generale, infatti, 
non avendo ben compreso la lezione che gli 
americani hanno scodellato al padre, sembra 
essere decìso a perseverare nel fòlle progetto 
della "Pantegana", 

É : interessante il dossier della CIA a proposi- 
to di Kilbaba Junior: i test d 'intelligenza in 
particolare hanno dato risultati sorprendenti. 
Messo davanti a un cubo di Rubik ha impie- 
gato solo io secondi per inghiottirlo 1 Amma- 
lo dal desiderio di vendetta, il piccolo genera- 
le sembra essere deciso a porre fme alla vita 
di ogni americano esistente sulla faccia della 
Terra Tuttavia, benché erede dell immenso 
patrimonio del padre, e! maldestro criminale 
non dispone piti del potere politico del male- 
fico genitore. Alla morte di questo, infatti, h 
popolazione del principato (ti cui trono era 
usurpato da Kilbaba} si ribellò in massa 
rovesciando il regime dmatonale e facendo 
fuggire finterà famiglia Kilbaba alTestero. 
Perciò, benché deciso a continuare ìJ folle 
programma nucleare dei padre, il figlio della 
Pantegana non ha nessun posto su cut 
impiantare te proprie basì, 

É a questo punto che entra in scena Garìos 
Ortega, lì malvagio signore della droga suda- 
mericana, Infastidito dalle contìnue retate 
dell* FBI nei suoi depositi di stupefacenti 
(retate che si traducono economicamente in 
perdite di milioni di dollari da parte di Orte- 
ga) il re della droga decide di offrire a Kilba~ 



Ma eh* boli* vi 11*11 ■ , qu**1i drttiriort v <*w M mpr* rrxrtlo 

m*d**ti ptl quinto ritjmrd* I* JùHJ 


I MAGNIFICI 5 


1 



E vitata, par un proiieuo wolgimtnliù dpi' la emione. :a «tata dei copiate Cta fregilo sj adatti ai proprio stile cu groeo a 
QiÈesJc sccoo 1 Pèrragonc d offro la possibilità di scegliere fra ben 5 uomini (sarebbe più corrprro dira 4 aaroni e una 
aonna. visìo cne uno dogi, uttc-ai* disponibili a una leggiadre ifwtìuiia) Peccatoci 1 ». Kr pare casa ber ire dei cinque 
dopilo!) stano mia Aci :.n) , . .oro dati per dttpe'&i e porranno essere impiegali epifania dopoché h avrete 

scovati e liberati Eecov dunque H proli ir,' di Domino db ma grifo 5 


MIKE SIERRA ll MR, utcìtg di Ir* &co dall Aecedettaa, Mf.U-D È in grado di snocciolare um'diiva con 
l'argano dal L Comincre k Puntopoo a lajrneftte metto alfa ra$tgjfaÉlùa afre non nuacareboe a colpire una 
Patitala bianca su un fondala reco 

HUI I ANTONIO “EOO*ì Ego è il espilale ptu ardimentoso dal gruppo. Semers eh© non gfa importi 
niente della propria v.ta ré gli interessa cercare preservarla a kmgo. Non eccede né cor- la mfeagJtaÈnc* 
m con r argano ma pyp rappreM^rart un tw compromesse tra ' due Sedere alf azere, Ego nor 
dorme mpi Ego e Mi 3 -P so-vì gir ur c due persona gg- disponibili tif inizio iter gioco e. dove^rc «tag&e» tra i due 6 
cctanilmBnie Sesti l'oprìme p*ù adeguata, propina grafie al maggior equÉttfO rispetto sJ gitane ccdege 

1 OMAMT FOSTI fl FACE MAN" {MAfr Doptaso da quatte perle def'Àmgnca Lama, r aeeman è un 
“* asso con ia rnijf&g",Btrtcfe‘ e un autentico r»> ago •- di v«nc*iie Essendo staio tsc da una «5:5 -giocn* pet 
Petto* og*. nriis torvi 0 ftoflanio un nuovo g-occ cr r m^iorare 1= sud record pecionate: 

ROSALlND D. “ AHNlHtLATOfrrMl A}: > npa i Cftept^C S- &- " ■*37 * -m 

ecpJcta a,ja e tenace Abbatiama versati* na perù i tuo ttatone dAcriAe nega *Nra pwnosto meerta e 
-■mpreosn Tra -ve uWc* k >- oare* ~ 3 (reno ai e ire è comu Kjue a un ■ c piu ai» rispetto a 

Ego e Mf M 

J, W. FENNEL ‘WILD WLL* [MIA): rr : «n ; cp WttJ B £ kr .-i ±5 e ceaminpe usa 
cavo dei verretta tcrm ur sasso S e pretaxdpaCQ cb aptKSJKtere e rages desi vna mr-tars soie per 
^ pìjre?:? *>• ungili a proo' 3 piaciffirt lo Nor. * ha '-rs&jrra mi-à sul' luogo deb-a sls =z'dnznne. 


ik 


E.go e Mi 
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ba ]uiuor l'occasione che stava aspettando da 
tempo: una base in cui impiantare i propri 
missili nucleari e il personale m grado di farli 
partire, nonché nuclei terroristici spedalizza* 
ti. capaci di installare ordigni atomici in qua* 
tnnque parte degli Stati Uniti nel giro di 
poche ore 

Un attacco nucleare contro gli Stati Uniti 
d America otterrebbe cosi un duplice effetto: 
vendicare la morte del vecchio tiranno medio- 
rientale e insegnare agli Yankee* a non ficca- 
re più il naso negli affari privati di Ortega. 
Fortunatamente la terribile minaccia può 
ancora essere sventata, la CI A infatti è venuta 
a conoscenza dell empio piano dei due. Ben- 
ché in una fase già avanzata, l'attacco terrori- 
stito può ancora essere fermato. Sara compi- 
to del giocatore assumere il comando di sofi- 
sticatissimi veicoli militari, messi a sua 
disposizione per fermare la più terribile con- 
giura che lo zio Sam abbia conosciuto dai 
tempi della tonine dì Raffaella Carrà, Ben 8 
spettacolarissime missioni dovranno essere 
affrontate per poter restituire la tranquillità al 
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MA CE L’AVRANNO 
LA MARMITTA CATALITICA? 


B&* * versoi seme sai messi a JffipBsùèòn« dèi giocato*? tWEtecivvvc Aia vttfsmoi) n oorragtta 

ELICOTTERO “COMANCHE": • t «Zi .. _ ‘3 - ic ignito ce**. * « - •••/• v ri* r - d- Gir * . erri 

| rato durante ì goGO. Atouno ràsoni varremo oomptute can » tua tettato aulito in «flre*vrà >m?ce un rj db nwc*- 
I titìe Versali e potere*. può resisterà c p&teccìiì cotpj prone & esser» afcó*fluto » sua proca^ tooo àtaàpMMrfe 
reaastìe^nte e cc^sorrc ventoso ‘enaìe «rr/e tfoccf»® <tv^»o oe< carenante «e non v^ste 
ccs?efii a %e ^ aierraggisun pò brusca D-jn» iva un occhiali % sue aiiMmgniaro 
TtNJ NUMERO POTENZA IN PP (POWER POINTSJ 

Mietili HsJHire 9 O' 

Hi esìli ttydra 90 

Cari nane ine: « ripe Ut ione T GGu à"‘ Che $ pc« rsflic f > 


« 


! 

I Corizza * 1000 |PP difendivi, ovviamente) 




hovercraft V ASSALTO # . i prime vectìa *stwnytfhto~ con em avrete a eh# fin. coricare ésdiusfvfi* 

I mento nella sbornia missione- aocft* se svfà un ruoto Icn^emant^e por te sua irotatone Varcalo tonda per eecsiten- 
t zé i‘MX-9 3intoti2s m 5-5*- raTfinrs veloci e mmx* atDlit.ì ,n u/v; ? trioni naw mezzo tassate vèioce Cto .‘rie l iscia 
I un pd cfesiderare è « sin amtamtnsaw non tamtòsaffno NÒnastan» questr i te vieto* pilotalo con cura pud « ,■© iar&i un 
efficace mefte cu dissonane anche contro gii aweisari p,u coriacei 


TIPO 
| Mitragliatrice 
Missili leggeri 
Mine acquatiche 
Corazza - 000 


NUMERO 

1000 raffiche 

50 

3 


POTENZA DISTRUTTIVA IN PF 

3 per raffi mi 

25 

1000 


* 

f 

I 



CACCIA TATTICO MULTIRUOL0 -F-117A N1GHTHÀWK*: • i, 

to ne% settima misatawi B^ncno K suo armamento a» il peggiore -da 4. ij “Nig hHwrtT è onoabllmame r vs*oto aar 
j dtetnfflivo pjù elevata di lutti gii Aliti poche vub coniato su un irwouionairtintrj infinito t duo permetterei & s gan- 

i ciare quante canea bsBoo vuoto senza flagra prece capere d. im iHomlmefìb ne di fnunltìoal m di carburante U 
sua ottima corazza s le sua vicoli io rendono mottre u n taenag^ wtuaftfBnt# trvulner abile il suo urte* lato dedd® è 
j te sca r sa rrfl/tovtaìui.t* ? ■•= cjg incac-a^iia coir ,i tott gl* séo? ! a!3a eeo&tone re gì a*' to' a oeccfio vt-t :.y,* • ? 
i volere s fisso' -j. * ‘tire? rioè sRpes « a^a I anche CRcbaMmuruto f meuù p»u pr.ì» tenie da pilotare. 

TIPO NUMERO POTENZA CH STRUTTIVA IN PP 

Cannoncini rAnsc 

AiM-92 ,rt5nto 

Bombe diromperli «nfinég ago 

1200 


I 

I 

I i 
t 

MOTOCICLETTA D ASSALTO DELLE FORZE SPECIALI! 

I to^ara pe. sue ssdsSs accarentemerge <nroeuo Quear- c -*•■*:- : W- i duA ruore p dato ir tto oa 

fino aoi cacro arroie LcLasianza vetoce e £sj> amnfita ss *: considera M tua itozza. la mjto d assalto A p®ro docq 
arrazzato e deve evure carne *s pesto tuta quei coip cfto pwretiliofa nw^cqpne r«fW30iu , mi é il rr^zn otò {Ufficile 
tw gcvum p&ù è anc^ ometto che -oà più aodìdEst «pone a* iati: 


= per- 


L 


TIPO 

Mitragliatrice 
Rezzi legger) 
Mine terrestri 
Corazza ■ 500 


NUMERO 

1000 raffiche 

30 

9 


POTENZA DISTRUTTIVA IN PP 

5 ■ attica 

25 

TQQO 
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ISTORICBL 
HMD MUST BE SA V E D ! 


U tchvmi dì gioco i rimi- 
Sto pfiticimtiflte tAV«rt*tO. 
in ogni momento poi»!* 
acceder* Al pannello fiat 
ìunlivQ eh# wf tornite# 
Tutte le informazioni p*« 
completare la miuiont. 



hqdq 



z Tjfj _ £ 



popolo americano. Soltanto un'accurata 
gestione delle proprie risorse, 
un attenta pianificazione e un piz- 
zico d'audacia potranno riuscire a 
portare a termine questa brillan- 
tissima simulazione dell' Electro- 
nic Arts. Come avrete senz'altro 
capito, il sistema di gioco è sirnt- 
turaìmente identico a quello di 
Dcsrrt Sfrib tuttavia non sono poche le 
novità rispetto al predecessore: i mezzi a 
disposizione sono infatti ben 4 Le missioni 
sono state portate da 4 a 8. e il numero di 
obiettivi e di nemici è setti pii cernente spa- 
ventoso. La grafica ha compiuto dei notevoli 
progressi e le sequenze digitalizzate e ani- 
mate hanno ben poco da invidiare al full- 
motion de] CD (del resto 16 Megabit non 
sono bruscolini!). Ciò che e sostanzialmente 
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rimasto invariato rispetto al primo episodio è 
la grande giocatali là dovuta all'imme- 
diatezza dei comandi e alla chiarez- 
za delle istruzioni su schermo 
(naturai mente per chi ha familia- 
rità con la lingua inglese) e 
soprattutto alla semplicità del 
gioco in sé. Con la sua varietà, la 
sua grafica semplicemente stupefa- 
cente e la sua grande longevità Jungle 
SÉrtire e senz altro uno dei titoli più interes- 
santi mai usciti per una console a 16 bit. 
nonché uno di quei giochi che da soli giusti- 
ficano ampiamente ['acquisto della console 
stessa. Prendere seriamente in considerazio- 
ne l'eventualità di un suo acquisto è doverci 
so, non dargli neanche un occhiata rasenta 
quasi il crimine! 

* Vùféak 




httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


-- 


WÉndl rieri* 

gt 

■» (frur 
*pnw l*m 

rOxHIjial- 


OT»(M hi >nmpllip. 

fflLMktol IflWWfS*** * 

HWàtfytim minti™ il 
pittarti i mini» di 

fumari dn gioca 

V*d u*i*dl 


Mil n mmiB. 

fi ‘ri tHTin 


a éj'mjd 


COMMENTO 






v: ,,r , ' v> ' f * tr/so UnaoràMM 

_ Sta tana •: v. 1 ma wsfa: G*#I 

OiiUcca» 01 -r . - e ■ progrwn^J 

‘ 1 0&:à F-r '.<•« * JSCìft a I&B 

»n JuftffJ# Su ** - a ■ ji *1 ■ scotio 'H 1 

"■-Ar.'-ra iflint va ■> lT 

cnEaro un* giocar . * ; recede*© L«nor- 

ine «arma <>i mie 4 ■ ■ - -- . 3 lattate- <s : 

namci fa d JU fì p 1 :c"«d iZc-gaiU'ive par | 

gpOÉMWLLi Oifiic-’f-v- ■; f.usc«?a a 

| « i.ni-e coarto cne 

Pili KttCJ I 

SS^rarwite 1 j . .0 

9PCf* 90<tan1& ri n; ■ ■ 
d a &aMO t fl ma .. ■ - -verse Arte! 

r :-.j ■ sminatori 

una MfQù grfe/ 1 

SCHEDA TECNICA 


Jungla Slrike 


Electronic Art* 


OmlrtOu/.-i' v 

(itrGrocalofi 
Gtìtfljnua? _ 


Password 


01 d-MiCOll.ì 




SOTTO CONTROLL 


Po» fi ilo ture II veieo* Por «parare con 
iti m u*q mi momento I* mtl regi latri e e 
Per accede- 
re et compij 

ter di bórdA~QhMP^»b^ 


Per Lanciar# I / Per lanciere I 
mietili Heltfire mietili N ydra 
(con TeHcottero] {con l'elicottero: 

E'_ 
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Supernessisti di 
tutto it mondo 
rallegratevi! Si sa 
che dopo l'estate ci 
sono sempre i saldi 
Ielle promozioni C 

incredibili! Sentite quella di 
questo mese: "Compri 1, J 

porti a casa 4!". Pazzesco 
vero? Sii Pero e vero!!! 




| 1 mando intera sta aspet- 

Ì tondo Mano 5. ìa cui 

data di ascila sembra un 
mistero anche per la 
I Nintendo stessa. E che 
cosa fanno intanto questi 
pazzi di iaps? Se ne approfitta- 
no (giustamente) per piazzare 
un pacco di altri prodotti ispi- 
rati al celebrìssimo idraulico e 
sfruttare al massimo ìa sua immagine (e 
funziona benissimo! Vedi Marco fa Mis 
sing, Mario <*! Wario, ecc--)- E anche que- 
sta volta sono riusciti a fare centro ri prò 
ponendoci, su una mega cartuccia da 16 
Mbit, i { primi episodi (più uno inedito) 
dell idraulico più famoso nel mondo 
(apparsi finora solò su NES) ma questa 
volta con suono e grafica a ló bit! 

Non illudetevi troppo però! Ogni episodio 
ha conservato la sua stessa giocabiìità e in 
pratica e rimasto uguale alla 
versione originale, anche se è 
esteticamente più bello. 
Quindi non aspettatevi 
un Mario die vola in Super 
Mario bro$ 1 f oppure un 
drago Tosili da. cavalcare nel 
terzo episodio del saga, 
Insomma.J Cosa volete poi 
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“SUPER 



BROS. 1 • 1985 •” 


a j 


Naaeaa Non Dolete dirmi che non ci avete mai giocato, fi mitico primo episodio ai una saga erte sembra 
essere teom fine! il gioco che rese celebre Jn tutto il mondo il modèsto idraulico Italiano dal baffi fot# £cni sa 
po- cerere io -/pie-, ano ria: ano? NdOuponrl) Pensate che rn cene sale giochi lo potei e ancora 'we 

1 


Beh Per quatU cna rodisi ricordassero la storta ve ta ripeto brevemente! V malefico Bowser ina rapilo le 





pnnerpesss Toad ( I che diventerà DO* una sua brutta ( 

abitudine') Voi dovrete cui no «in ra versare- 8 mona 
dh'Wfi. sudd «’-S r4.,c -• L uQi*nc d C IKZ-: j ess- I 

I 
I 


•a olirei®!* mttai 
a -suedi 

iipw» 

■ 



egr* nwoo) esimie * un caste « presj 
me nascosta ìa principessa Naturalmente esse si 
trova sov> re VHimp e q&j-ndi vi aspetta un lungo s 
spericolato cairaÉno ir onesto episodio. cero Maro 
doveva essere ancona troppo giovano, e i suoi super 
poter erano prppno mila 1 - inlati' pesava a« ventare piy 
grande e sparare pelle di fuoco A' giorno d'ocjg sem- 
bra proprio poco' 



» 

I 

ì 
t 
l 
* 
I 
* 
1 
I 

- J 



Mario u 1> ump» uvitf agr^i>m«fll* nai •et1»rra 
n«r Coma al aolfto ntiis tubilur» ai niuondam bonua. 
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Il nuovo look non pub eh* q»Qv*r* #1 «occhio b^flwu' 
La «I uhitc* «Uà curi por i dollaqh. 
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“SUPER MARIO BROS. 2 • 1988 •" 


Una none, mentre dormiva Mano sognò di passeggiare ai 
un altra dimensiono e senti una voce disperata che g i 
ch*w ajgto H pomo dòpo, entrando in una caverna 
cadde in quella dimensione assume a suo hateJto Luigi li 
sjmoaiico fungo ’oad e ia tJétia Principessa Éd ecco che i 
nostri d anno scnonmti insieme ;*?• -attardi corna 1 male- 
fico Wan u f Un inriovà/Jone dr poesìa «paddio e l tatto di 
poter sceglie*® ,f a J pe<wwagg dtfte e li s em i 
car anen si jche e dò ogr* volta che s> perde una vii I 
geco e aneto un pochino c*ù Casato «ti genere avventura 
(ma pocchpoco; data a uumi fottrta dei iatynrh l'evala 
rone aftfia «cne. e a pensai uà di scosta-' se m un airi 
j ^meridione l nostre cars D^sgonsla ranno anche una rtLorva a eneega [ ntiicata da c verseti a tarma db cuoncanì 
I "A* cui renerò coò variare -durante S awe/itufa se & 4 accolgono a*> (ungilo) Inoltre, possono sa /re In groppa a aua& 

1 tutù gir animati per scroccare passaggio o per ribaltarli prendendoli m c faccio La lem arma e Quindi «r-cte (totipn- 
P A # 3vo''ta* " rancio di pgger- («pattata d> verdure ma anche b:<moe bocchi eco ) Super Mi-no fres £è forse 
j i unico che si Scosti co?; tanto dai sistema nei suo? predecessori e oc- sua successoli n ette pero non gl ragne mente 
1 per quanta riguarda i interesse, anzi. i 

L — ,« i 




Con quali» giochi tv una *ót» Cartuccia drffìckknwrl* * nomici vi varranno a noia. *\mi* Mnqr* aitanti e non dimen- 
ticatavi di bacca» i lunghetti 


“SUPER MARIOBROS. THE LOST LEVELS • 1986 •" 


1 

f 

1 




L . 


ir sostanza si tratta livelli supplementari o Innova 
zumi (chiamatelo anche pazz elfi} dei program 
malori chp non hanno potalo esse-fi infilato den- 
tro la cartuccia d $up#f Mario f Per 1 resto 
i obietuvo e sempre io stesso, antne so il gioco 
g=à in partenza è più difficile. Durante li vostro 
cammino potrete po« trovare del pompi che svola/ 
zane per arie, dei funghi velenosi . e altra anoma- 
le dei sanare, Veramente ditr cte e a vo-ta impos- 
sitsHelil- 
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“SUPER MARIO BROS. 3 * 1990 


Questo iil oio è pu reetnie £ frasai ve io nopraAte ar-ihe' 

Pt» £ staio reoerotto sui mura numero 1 ai Giwn P*ufc! Ma j 

pas^anxi a:ia stoni II reg%;, a& funghi 6 diveltato oa un I 

po' tfi lampo ufi pGtìa tranquillo, visto ette Mima e Luigj Io 
salvano in ogni loro avventura ma Bowsar, H dragò cattivo, 
contìnua a tramar* fteH’omfera Dopo lunghe macchinai ! ioti | 

decida di Trasferirai assume at suoi setta figti nai mondo oe« 
Funghi, per seminare zizzatei £ cos ruba te 8 bacchette 
magete d« ogni regno. Era*FDrnvr*jc ■ ore tegflim proprie- | 
Ean in anroaJi Ea ecco dt nteve riujapé>K« i nostri oue Ira- 
teli iorajitc.1 

Questo episodio e uno □& tsu c uuwterri’ di tutta ia sene per 
\ la diversità dei posti che visiterete, m anche per la grande varata tu nemici e soprattutto per i numerosi potori che può I 

acquistare Mano Qmvai è diventato un esperio nsH'arle det trevetì merito e potrà quindi tìtre a Sventare grande e spa- 

iai» palle di Fuoco) anche votare vestito da castoro oppure eseguile salti altìssarfìt travestile da rana Un altra pessimi lira 
1 interessante sta nel fatto che potete Immagazzinare i power up nei vostro rei ito per un -..sa futuro n gioco e n «tto piu I 

vasto degli ali n precitata ed e il primo che rompe quella catena che cosrr 'igeva g mitre ad affrontare (uB> i i vtHti r 

J un ordine ben preciso. Questo pe* me e staio il principa® motivo J? acquisto dela cartucce 1 

\ l 




dalla vita! Non vi basta avere 
la possibilità (e non è poco!!} 
di rigiocare a questi miti, o 
forse come me. di avere 
finalmente la possibilità di 
giocare a Super Mario j 
(L'unico gioco che può preten- 
dere di ri va li zza re con Super 
Mario World su SNES! Sigli... Mi è scap- 
pata una lacrima di gioia... sigh...). 

Inutile però che pretendiate da me la 
recensione di ogni gioco,... Ormai li cono- 
scete tutti (e sono stati già recensiti!), 
tranne magari l'episodio inedito chiamato 
The Tose Ixvtls che sarebbe in pratica un 
raggruppamento di tutti i livelli 
che non sono riusciti ad 
iserire in Super Mario 
*ro$< i (che pare abbiano 







La *oHl# fH't»cfcp*tu che et U (■ «olila tiritera aul buoi 
•Oliti ultlmtibli «Oh mostri vari* Mila*!*. 





VI atei# «tei cAImìi 
p*Kh* o Hutnu 

qu*M# tlriiu pnltio- 
n+ qu#»Oa «Allo. Mot 
no, m* hi cornine I ■ 

4* dubbi imlvlltl. 



C 7 OMC DCOÀt D 
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ribattezzato Super Mario Bros. 2 
in Giappone! Eoh? SPQG!!!). 

Un vantaggio comune a tutti è 




il fatto di potere salvare in ogni 
momento la posizione in una delle r6 
slot disponibili (4 per ogni gioco!!!) i] che 
faceva difetto a Super Mario Bros, 1 4 z !!3 
Non e un vantaggio da poco se considera- 
te le dimensioni chilo* 
metriche dei giochi di 
Mario. Niente più ses- 
sioni interminabili 
con svenimenti 
finali! 

Se fossi in voi» mi pre* 
cipiterei nel negozio 
più vicino per accat- 
tarmelo... Radicale! 


* Dupont 

si ri tirai la newel - mi 


l0 888P 

t$ 





La potili (folla H tritando baiala piu uil ioti «rari» eh* 
sul I Hardw prò di i UHM frutti?!! 



La coda da pro- 
ciofn jwmwtlc ai 
Aottro idrauiko 
pr*f orilo di Ivi' 
lauara pai- «Hi. 
Chi volata farci, 
■ncha a Mario 
«tanno comincian- 
do a vanirà ta 
marna di grand*x- 
ca. 


“E C’È ANCHE MARIO BROS?” 


Es-etfsft S ÌM Se giocale a K' r'C Btas 1 r&- fneoy (Tirate s jsj£> ar-ete sc-sgi-ete 3 gtx^e n mode BaiUe. cioè 
l ai vecchio geco da t$f MfcroBros .up Oeronzi&Je & t>vcrteriUfi&rio É 
I 




C;h nà« ondar armo qua ah tra cola ni f Sampltc*, aono 
luti* la cirìuccf eha Biomiiu ha In pratili* dalla rodai 



Sa Mario a il lunghatta hanno COM tanta CO** da dirti 
potrebbero hrei il piacerò Hi dirla in una altra gioco. 
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ùjfMfwfe un AhuMMi 

do' 4 M brunii di 

I piu finirti Tuffi r 

ceranti idee i quaino tt 

uiu gitKjhlill vuoi ti, 

lampg’f 1 


Quell» 

«ppuntp! 


COMMENTO 








hjr non «Mando ■ m . . r® è uhi rarrtika di 

ViOON* BUCOefis: I : !■. Vi I or i l od su coiuaaè di 
minar nei orr d.-rs é un* wa oomto’ 

9 ftogr>à «Trattore j- •••■ * o-ogrannator n-el‘1 
fHini,ir-tìo .hanno, 1 atio -,ji oli -no avaro tmsfttfWKiftllL 

dalia i^oconsote a B- d i n ;a .1 i£ W Certe- erte'** ^ 
•&*** tvwiLjt» a t.t.v r , umotano ir oc af- 1 
tMtsale, lacnies" * r ‘‘ . .ì .r :■ T-a s fitta s»mpra 
dNtnst&Nr* 2 !" ■ ■ ■■ & poew tjnrtart» . 

G»^ lo tPftfavr ~ :-3'hcs m 95?mfrÌ0 


irei Qiwwc fl’rfreb&R -c ufi canti anera 





■Si (un g li <*;-■ r : 3 - '-a^ecòe 

ere ito g. W Man -isiaigcJ ■apore^shhO 
«ant a vo l £*. g 

re qutfoosa tr- o y * t * » - --='■£ cotf s fu fa 
(npv i*i0O co* g, ■ magari {cft — 

1 ' *i SU» Mr -iJtti ?■ m 




Linciamo ptrdan. 
Che ogni gioco ha La 

UH 


AGIRE & PENSARE 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



















... Un'arena su un isola sperduta... Delle forze occul- 
te si scontrano... Un torneo infernale... Due uomini 
combattono fino all'ultimo... uno solo 
sopravvive!! I Vi sembra il titolo di un film? Beh... ci 
siete quasi! I! 




R aidcn, quella mattina, si era già sve- 
gliato col fulmine storto. Quando il 
postino bussò alla sua porta alle 
S:i2, Raiden si chiese, spazzolando- 
si i denti, se Incenerirlo subito o 
sentire cosa volesse. Poi in un aito di de 
menza decise di ascoltare prima il postmo e 
poi incenerirlo. 

Evidentemente il postino era già stato infor- 
mato del carattere poco socievole della 
nostra semhdivinità e si era premunito, 
ponendo la lettera raccomandata davanti 
alla pom r tenendosi a una buona distanza, 
megafono in mano e tuta isolante addosso. 
R 'Per tutti i Megavolts del mondo.... che 
vuoi!* 


p; 'ehm.... uhh... una raccomandata per 
lei.,.. Una firma qui., prego!" 

R: "Grrr,, urgh... (Rutttt!).,., ZAPPPlH 
ZottttT 

il postino si allontanò con il blocchetto 
delle firme incenerito e i capelli dritti alla 
Bill} Idei. Rayden, chiudendosi la porta alle 


spalle, apri la raccomandala e la lesse ad 
alta voce: "itulas iroilgim ieim Dopo 
alcune ore passate a cercare di decifrare il 
codice R.ìvden si accorse di leggere la lette- 
ra al contrario! Era l'Invito a partecipare ai 
leggendario combattimento morule che 
metteva in palio il titolo di Grande campio- 
ne. Esso non aveva più luogo da almeno 
500 anni, da quando 1] torneo era stato cor- 
rotto dal malefico demone Shang Tsung 
(un demone che non prendeva solo la vita 
dei suoi avversari ma anche la loro anima, e 
spesso anche il loro conto in banca! 
Ahahahaf Con [ aiuto del suo discepolo 
Coro (meta uomo, metà drago), Tsimg 
domina la competizione da secoli... Oggi, si 
riuniscono nuovamente i 7 migliori com- 
battenti dei mondo, per cercare di portare 
via il titolo all'immondo personaggio, in un 
combattimento mortale!!! 

Tutta 'sta storia per introdurre un banale 
picchia-picchia!! r Banale??? Ummmh-, 
Beh... non cosi tanto-.., Insamma, nei panni 




[fu ni lo] In Mortai flambai potrete ice^ller» Ira 7 
guerrieri divorai! | «.Oprai Ecco Liu R#»U cfi* *1 d B ibite e 
ool tuo 4up*r cateto volatilo ipoclal*. 


EVVIVA LA 
CENSURA!'! 




h*a che pe la cosa Con 13 Ulta a vola- 
la che c é al cine ma e alla tv 
ecco che adesso s-i mattono a 
censurare i video gioch- Man- 
naggia cne cruna stona Rteuh 

tato Sulla versione $NE5 * ’taia ■ 
t es" - le scene tira' piu ; tue-me 
sono siate aemptioamante soss-nuste 
da a lire più ‘sof- e ii sangue - 1 spat 
io Sulla verone MD dovete digitare 
un cedo codice oe f avere d 'furio al 
■sangue e alte "tatsiities" (questa vetta 
pero loenticdo sha versione originale. Il 
che va lutto a suo vanta ggsoi)- l 0 versio- 
ne GB d ^«reamente uguale a auena 
SNÉS Grazie Grazie nmlte Nintendei 
Avete ^vinaio un gtoco &TapertfQ E G»rr ! 


Quoti» nim^.i ap^oini* dì Ratti*» * tpoitacolar*,,. ma «neh* e*mvi a urna 


I 

I 

I 

I 

J 
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MA CHI SONO??? 


Éccov « w connaturili d> Motta) KomòtT * 



Ut! KAHG; Ettì 2A 

Rfotess-on# Mgfiaco Shaoiin/ F^scàitxe 

Colpi speciali Pana di Iucca/ Calcio volante 

Colpo finale: Doppio ceic-n celante con uppercut Itnalei 1 * 



K ANO: ha 3$ 

Pretti':,:,. .ine Criminase trombi deli orgaftL’ztzttne lei Draghi neri 
Colp« speciali. Palla tì- cannone, Asce luminose 
Colpe finali Strappa il cuore a:! avversario 






JOHNNY CACÉ: » 29 

Pio/éssfone Attore 

Ctìicw special smào* hicw palla a iwxo 

Coip: Tinaia Slacci la ics!» ertene : MD , ^r apara i avwsafr con yr c«sm {SNES> 

SONYA BIADE: Età 26 

Professione ^er.or*t n u-ns squadra di tar/e rr .tari speoa 

Cc*tr speoa'- Swe -i> gam»/ faggio tiw‘ Sello aita Sopt^nan' 1 

Corpo funaio Un super pace cPe vi brucia completamente'Il 



HAIOEN: 1 £: --rfli'i 

Proie$$ione Quemero 

Cospi speciali Unaa scosse atattripk-/ Tutto n prantv Teietra&ooftG 

Colpo 1 na. e f a esp odore la lesta tfelTnrversana cqn una megascossa r-fj Uccida l'avversario co- 


ur,3 scasa da 100 000 volt» : 5NES) 



scorpione E i»rmono^iver'tfl||i 
Profa$*ai£H*e„ VerHioJSfe la sua mode' 

Colpi speciafi Lancio di un arpbeaf 'a4*tfsspo*tocori un pugno in avanti 
Colpo te@ & coglie la maschera e brucia coi suo alito ('avversato! 


SUOCERO: Etfl 32 

professione Membro dk un clan ai AféaS&nf n»nja chiamato Un Kue> 

Colpi special' La osila di giracelo/ Scivolare 

Colpo iina?e Stacca la tetta tapina dorsali' aBtaver&anolM ( ;M0y Congela awerearioe te spacca in 
mille pezzi (SNES) 

TORO: ite potrei sete co mp ■!»• tei) Età 2000 
Prdesatorifl Pnncipe di Ktiautn 

Colpi speciali Ufnmntfi ne N f an# e sono mic^d a. E un avversano molte CfiHcfte da battere jtt 





5HANG TSUNG • " . .i e 3 f gte-Mlll Eia Btìh? 

Protearafte fa il cattivo t 

Cotp- special Berte a fuoco e * ir ^ orma <n quafeà» altro Remato 


L 


J 


di uno dei 7 migliori combattenti del 
mondo dovrete partecipare a questo torneo 
letale, dove gli sconfìtti non hanno nessun 
posto prenotato sull' aereo di ritorno. Per 
prima cosa dovrete affrontare, come al soli- 
to. tutti gli altri concorrenti, compreso il 
vostro gemello, per poi dover combattere 
due nemici alla volta negli 'stamina 
match", 

Sconfìtti tutti i vostri concorrenti, affronte- 
rete il temibile Coro e infine il demone 
Shang TsungHì 

Gli incontri svolgono in maniera analoga 
a Street Figfrfer 2 |it solito due su tre) con la 
particolare possibilità di poter "'terminare" 
un avversario da voi sconfìtto con una 
mossa speciale, più o meno cruenta idei 
tipo: ti stacco la testa con la spina dorsale o 
ti brucio completamente fino a ridurti a 
uno scheletro carbonizzato!!!)., A vostra 
disposinone avete 5 pulsanti: un pugno 
alto, uno basso, un calcio alto un altro 
basso c infine il pulsante della parata (vi ri 
vorrà un po’ per abituarvi!). Ogni lottatore 




Eccq feanyi BL«d-« eh* *1 •tihic* nell* «ut fMlMtlc# 
pmu CMi di ylimba * H b *lt *m*nto hkIumEH 
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Im vm 

ts** Imi i*w il 

■&' «11» 

ma Mv*m»h I 


SUE 9 .Y.à * ; .*'■ , d i le Mfl| 

3 er 0,1 pure d. viro ar-itè grato nonni « 
J- Kr-ofO ICCT Ok t /*-•">- Ja it&BfS) • 

soni annali Benifisim - •& giocAbtM.4 t- «masut 
■tua* rtthn Dkrooja&i perché 0 Ha» tallo 4 MTH 

QuC- e * -iittf&cT cx^gmaH n comparar- fl jtdcp é 
nsa*\ .^KKìe aurwi'rT m mr^Jg «frgpjloss * OX' 
spfr» «nomi Àfthh ere giace! e giocarti Sopr#* 
iifer- in duo 1 Chi sa Oj non ci uà Ufi tujM’toiilea 
sagn^j- fi-: permuta di .Mra i» sangui « magar < fc 
TfWiafftrigirftf'’ Man si sopra eoi t*mprv" i 
‘ nit-fterte Ufté dec-M* • ■■ '-i -il va « Siimi Ftyilrt ? 


Aci jiiijii aio i rii riqslD i< mente non vtf 1 ■ ; - < i - ■ .1- 1 


Ol hfj !■ ,-.-dfo MK eh GB -ha già deU'lncrocr 
■ ----- ugna anccira di piu Zìa punto di villa grata 
la cartuccia e un v ro qiomHti ficcato *aKr :, 
ni g»!eMi tìàHf gkKsot«K& soprattutto per quanto 
riguarda' * ancate apeu.Ti w mono facile anerw ria» 

,, r ,. ; pi u 31 Ji t Sia chini nrnnnle irnfn Vttt di p<u « 
irgli intuirò uri p-nr .. ■ -nj jh« iJQhnny Cago) por 
mif.-ir.anja a spajiu i comandi ugno siali 6 tu iiail io 
n'eSgwi* a C'£ ararne la po&lsfrlitè di NréVt , 
£08- Un fltocPafio decente chi panato iniefìaitoiM 
ib-on^pan» d' *oi f 







SOTTO CONTROLLO 


fami* 


Muoversi 


Calcio «ho 

Cale io nano 



inginocchiarli Pugno atto 
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arala 



Nelli wers-ttìn* ktD SuJb Zero ilrapg* al «ito nimicD la JDhtmy Caga «tocca la Imla dall# sua viltitiw 

letta ««toma alla «gèna tortai* fBleah!].., con un pugrm' 




SUPER GABOLA PER 
LA VERSIONE MD!!! 


« 1 

Ecco la super Ga-boia per tutti » possessori di Megaprve Lascia- * 

re scovare là presem&Etofie e quando vedrete s* "are u na k u nga 
schermate a saio ‘«sto quando appaiono *a pausi? 'COOES OF 
HCJNOUR' otgtUTi iaptdamame A B A, C A fi B Le scotte 
dovreptrero CoNjmrs di rosso a dovreste sentire un urto in 
sottofondo Adesco potrete giocate a a versione incensurata 
Gaiattìco'M 
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ha in serbo qualche colpo speciale, spesso 
spettacolare (come il shadow kicK di johnny 
Cage, o 1 arpionata di Scorpioni!!), 

Ogni tanto avrete il privilegio di esibirvi in 
una piccola prova di forza v destrezza, spac- 
cando mattoni, pietre, incudini* diamanti, 
ecc... Infine, se sarete abbastanza abili da 
scoprire come, potrete combattere anche 

contro un avversario supplementare nasco- 
sto nel gioco (vi dirò solo dìe si trova nello 
scenario del ponte... a 

f a grafita del gioco è , i W 

>tata intrramenie digita- 

.m u 1 trami : e la team a , j pT" 

chiamata Rotoscopmg, 

die consiste nel fìbnue 

veri attori e digitalizzarli poi su compu te >11!) 

e il sonoro è assolutamente fantastico, con 

ottime musiche e un sonoro digitalizzato 

ve ra me n te t m pressio na n te , 

Due problemi che sorgono sono la mancar 
za di un tasto pausa e il fattaccio della ceu 
stira (vedi box!!). 

Raiden Winnnnimnns!!!! 


Ogni tre incontri potrete stogarvi dimostrando te 
.■ostre ^ pi I. e a fcsete J 5 vostra cap^f là Pi smerci! a 

C wtljecj'-crrlc: Cc>r>- ' p ._i : 5*3. ' ‘ • JC- jpfPfjJJ r ~-C : 

r Drr.pe'e fiocchi o eooo c etra terrò ecc 
De .o dire ~r°o da una cera sooct^’^o^-' ' ■ 


A. i.wll. jH 

H^dpdb 


iMrihifrl» 

<1 fcl 

PKSflMlll 

i»nto( 


COMMENTO 


MD 

Da) punite a« vi n -• -< co de' la grafita o 

. -ntì è nettai Rrtft 

L "i # frtOte # queM r* ' n ■■ n «vttowho 

una a” venete e*** . • -ac-hte e legger mente 

iuperdee e cte te" * sm « Mungue sr le 
n*e»ièf» fitteti ©fifji^ ... >■. . no ^o^evdliiÉM 

rirttofatst giten e *. :■ ■> -r.,::. .s Pfcr di i 

r **R oamoo 01 gioco e v^urmente piti iwrgu 
i*sc»3T‘ao co* r .i i Lte- n carsbati trillo. 
Possesso*- di MtMjd T . v a-.-esia cktjcoii 

ófope-w 


SCHEDA TECNICA 


&at< tarar* , 

N-'QkocaiC" 

Gon nue? 

Lwm cii o fficoin 


SOTTO CONTROLLO 


Cerio di* con l'upton* Beor p l oii el u far*...! Prima tqgandi II namteo * lo avvicino, poi.. , Scigliela wli 


Stettero 
inginocchiarsi 
seeglJero . 
Il tipo iy ” 

di pugno 


Ce le io 
atto 


Calde 

beata 


Plujau fetta o beato) 

Muoverti tettar* 
m-q inocchiarsi 


Pugno 


Pugno bassa 
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Sili... SPACCHIAMO 
TUTTO!!! 


PLJSH STRRT 


151000 


PUSH STA! 




SflYOfN U/IMS 

ime <onus }■>. OOP 
Stendili i jo. seo 
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-A destra! Vai a destra!... No, ora devi andare in 
basso e sparare! "t 1 

iantaia! Lo so... -Attenzione! Vedi che non ti ricor- 
1 ? 

-Ma se continui a urlarmi nelle orecchie! Lasciami 
stare, mi hai fatto perdere un altro omino! 

-Eh, già! Sta a vedere che sono stato io!..." 


Q ua n tr volte vi sara capitalo di 
vivere una scena come questa? 
Voi siete tranquillamente impe- 
gnati in un'avventura a] laser, in 
sala giochi, e si avvicina un pei’ 
sonaggio sinistro,.. Un ragazzino alto con 
capelli neri e unti, occhiali e l’aria allam- 
panata. A Milano un simile personaggio 
viene chiamato "PrufesurV a Napoli ~ O 
Professore", ma comunque sia, in tutta 
Italia viene temuto per il suo influsso 
maligno. Si mene vicino a voi e ve recita a 
memoria tutte le mosse indispensabili 
per finire Dragoni Lair 0 Spacc A«„. 
Anche se le sapete già* anche se avete 
finito il gioco diverse volte, non potrete 
facilmente sottrarvi a questo rituale d'ini* 
ziazione videoludica, 

Time Gal vi riporta a quei bei tempi in cui 
molti sfogliavano Videogtochi (tutti ì 
“veterani", insomma NdR) e sì passava il 
tempo al bar sotto casa tra partite a Mai 
Pianeta e sfide a Gyrura, quando il laser ga- 
me era una novità strabiliante e chi riu- 
sciva a portare a termine una di queste 
avventure veniva immediatamente awol- 



‘ u ** W** 1 fwc#, Lwkt»,*, FlU fuoco contro quoti* «itro 
novi • pò i •ctawrl» «ormo II tMttm* 0 lì fioco è follo. 


ca f tur n/>uirn 
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to da un alone di rispettoso e carismatico 
mistero. 

Si tratta, infatti, di un lasergame realizza- 
to con cartoni animati (ovviamente tra- 
sformati in immagini in Full motinn 
video) in stile giapponese. lì vostro com- 
pito è catturare un micidiale terrorista 
che si è impadronito di una macchina del 
tempo e che tenterà di farvi fuori in tutte 
le epoche, dall era dei grandi sauri alta 
seconda guerra mondiale, dal cappa e 
spada del Settecento fino all’anno 3000 e 
alle guerre stellar. „ 

La novità rispetto a un normale gioco al 
laser è che ogni tanto vi si presenterà una 



Centro II ■orfeor w* noi '«Oh un dooJlo di 

t*»* • iptd* con luti# lo fri r*fcU. 







schermata in cui dovrete scegliere cosa 
fare, diccando sulle opzioni presentì 
su : ‘0 schermo (rigorosamente in 
ideogrammi giapponesi, purtroppo^ 
dovrete andare per tentativi fa meno 
che non conoscLate a menadito la lin- 
gua del sol levante), ma ricordandovi la 
forma degli ideogrammi potrete memo- 
rizzare anche queste scelte e proseguire 
senza troppi problemi (oppure potrete 
affidarvi al box allegato!). 


Aneli* quando pardo I* m vita I* H^utn» tono oom- 
pra diva»* « ^nro-rl otrti... hLa$'# conioliiicrM vo/qT 
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In All« * llristfir un bfij colpo di laur • gli 
pturanodonlj «a n» vanno con I* all brucine* 
caliate, Subite sotto: é maglio «all aro In frol- 
la a vi N«h*«lB qualla roccia sulla coctu- 
tat Si tratta di un maegurmonto tui cimili 
dall* mlnltrt mi* Indiana Jonrt Sopra: «> 
Ijittfino di quale N* commanto? Sparala r por- 
diana! Sparate! 

Se all’inizio le schermate vi danm- 
p no una sensazione negativa, andane 
avanti a giocare un po', cercando di 
n ripetere 3o stesso schema e di 
memorizzare le varie mosse; vedrete 
che dopo qualche tentativo, Time Gal 
dà una certa assuefazione* (un deside- 
rio di andare oltre, di vedere la 
sequenza successiva, che è tipico di 
questo genere di giochi).- De gusti bus 
per carità, ma dato il mio proverbiale 
spirito critico nei confronti dei preceden- 
ti prodotti Wolfteam {di realizzazione 
decisamente più scadente) se è piaciuto a 
me. buon lasergame 2 tutti. 

* Sarchi 


«j ringrazili console generation * mi 


MA DE CHE, ’AO? 


juandtf vi iDp^nrA 11 primo schiumo ai op/'cml nel qual* dovrete sceglie»? *ji cu'ssy? una iiwn* r.-:-.'. ni a a 
compiere. vi verrà spomar-ea l'esciamMiow; * Atì ma me sta a pia. o©t cario?' Nveme paura. Non è necessario owre 


i 

1 luna ie sfumature casta memofiztare pii ideogrammi delle stólte giuste. Pe> darvi jna mane: andar ■: stesti qu 
1 sofia (E .pò- drta eh# non vi vogliamo fcoAé 1 ) 


I - 










iiiRt/àas 


t&l cs 


±1Zì!Hfo 



1) 6& 000.000 s* «mi f» un fnoslrq marino corco di spaeoearvi coevo una meoa 

2) 30.000 rfnrrJ *i de ravwflrcan Sentane fll ^f^apparvi con tra rete 
3 1 * *33 di ina 1 - ave p. r m s 1 sia ù oirtiàrdando cor • cannar 1 
4H5HtqC vi trovale net bel me 22 D di ma bafiag£ia fre puts&ei w soflùns» jn< 

F: "Wt d C aiTtr; cr.ananc fterneo imi m erte coefrs? Forse et Iran' 5 : 

a> a C dfr ’aija&rc-f* noto anfanili latralo e» 'arw -a oe-- 

7 * 300 ? O C siete (VKfttifi in ufii Date con un enorme m&ftoec^&tóggervi per tette 

firao 4C: Ah teblttti ItwiM ucci» Pppukjiog^ ó> un 'as^wa* 
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^sfidate tm Mi j : r ihinpanow io di a'rro 
jlheon at'j • - vn*j e *iet.> 

«Il a* n'òr:, rr-ipo-y m s«l« di C^H 
poro* vano io ore 0 m»iiort dt lire a> tm ■ 
di $pac^ Ace e Dr-agpn s L*ir. &krù 7>n|q 
ouo atf,; ■ . .-;! -rito ne»;a vasai 


>c e La eolica '-sente ae -e 
1 del Mega UD ma * zù/yjtt ~ 

fir-ctw ^ io; 
non- è *• èva} 

molta Dt&enjra e non scg{ 
dalia tttfcita dopo ns yene . 


£JQ«^ * 


SCHEDA TECNICA 


SOTTO CONTROLLO 


. I" rtf 
«flnflMnTfl Uri 
•4 UMfUU 
Hf1|I W9f* fl 
ilmMiiJU 


Qnink-. &MUHI P*T 

I" rjrirr;.j1tn . QutflTOPHM 

Af*rtvtfili»j ciwrfa un 

Uni UNttrtrUflli I l«*ir^*rtT* 

Arila fidate h 


uni v*Vt» 

k> Luy ■' 
rhw 

1 


Fuoco O tfull* Opzioni 


COMMENTO 


Muove 


Iti 


nelle 


veri 




robu/jone 
iQiaCfltor- . 
otitmiuB? 


0 » ei- [riconti 


Time Q#i 
W ol tteam 
ImtHMl 

i 
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spazio più profondo, un urto di disperazione 
! fino all'astronave Avalon 1,..". "STOP!!! Ma 


"Palio 

giunge 

cosa dici!!! Lo sanno tutti che nello spazio non ti può 
sentire nessuno!". " Si nonno... Si fa per dire...!". 
"Passami un po' di gelato alla fragola invece di dire 




pi opto vero clic non si può 
niente contro E a iella 
Puoi portarti dietro tutti ì 
or! sfortuna che vuoi, 
crociare le dita, fare 

danze vocxloo. ma quando L iella li 

perseguila... non ti molla! Stava pér 
concludere il mio regolare turno di 
tooo ùìr dì pattugliamento nel 
sistema katakiano |c STAVO 
quindi per tornare a casa a bordo 
del Avalon t) t ed ecco che a 
poche ore dalla fine del mio 
turno, mi giunge un S.O.S dal 
pianeta Katakis. Ma guarda tef 
E pensare che se la chiamata 
mi arrivava qualche ora dopo 
ero fuori servìzio e me ne 
lavavo le mani! Vabbeh dai,. 
Invernarne la rotta e andia- 
mo a salvare questi poveret- 
ti, Ma perché mi sono 
arruolato nei corpo della 
USS Freedom!!!! Soldati... elw, “ 


Qty *Wm 


Infilate le tute poten- 
ziarne! e preparatevi 
allo sbarco..., Arrivano 
i Turricans!!! Vaaaaaah 
fsbataplash.. ahi*!)" 
Come avrete certamen- 
te capito, Super Turrkwi 
non è un corso accelera- 
to di aicma ma bensì un 
feroce sparatutto ben 
Tatto, Non importa sapere 
! chi avete di fronte. Si spara 
c basta! In somma bisogna 
perlustrare il pianeta per 
scacciare gli invasori. Chi vi 
ostacolerà non saranno solo 
i nemici (che tra l altro sono 
quasi tutti dei robot), ma 
anche le avversila naturali 
come tempeste, torrenti di 
lava, tormente di neve che 
hanno reso questo pianeta così 
ostile. E per finire c'è anche il 
solito, immancabile ed enorme 





miww 


La d«i f*n*l*U non 

**rè «CCffiOTMlle. thip^nt 

ha ravkm*. mm vi «ftetou- 
riamo (M aorvolorolo 
veltntltH qu**(a dilet- 
to. aHjucinRti dalla Blracr- 
dlnarla (jlMàbllltH, 
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ARMI & BONUS 



FAST Kit* MUamAf ■ fc i- J Uh 

iPCKefiiii cr>o aiiafqwvjost più power gp 

pasticca «Ut» user, unc 
c«f4rafóe pedani* rnen marco cne o 

pasticca óiauai 

; .-iscms ’jfto rva rivedo r m Hn'< r. 

EKolglllli Dflirmj l joqbi ottusi’ 

OMINO: 1 vita ftxUif cùl-j if<-LletaUl 
TONDINI ROSSI: P»<j mi raccopi.s * ni-* s pivpum 
i vele a nms Hyetlplll 

CICCIA fUAl 1 A- r*nrtp invtr.rrH lp& rtAr iwr 


: 

**! 

I 

5 


! 


RAM MA ILIIf ui s^ita smart borriti ex* 


CUORE: ■ •. zia Lf siere „• ci> j?iuiN 

fnomt'fi'rj ji IftvèJnfi lina 1 1 1 

EXIT: . i ... ■ *eito psf q,i« 1i}n 

capito 1 
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guardiano dt fine livello (quello della fine 
del primo livello è davvero spettacolare!!'! 
Come ogni squadra di assalto spedale die 
si rispetti, siete ben equipaggiati e lungo il 
nmminn tróvfrt'te moltissimi bonus r- 


tlMC 

100 20? 



power-up per cambiare amia 
(4 diverse} o aumen- 
tare la potenza di 
fuoco. Avete a dispt>' 
dizione anche un utile 
raggio elettrico che 
può ruotare a ^6o‘ e 
mettere fuori uso per 
qualche istante i nemici 
colpiti e le solite smart 
bomb che disintegrano 
rutto quello che appare 
sullo schermo. Se proprio 
siete con l'acqua alla gola 
potete rotolare come un 
certo porcospino blu semi- 
nando ovunque missili e 
mine. Il gioco ha moltissi* 
me stanze e passaggi segreti 
Gioco di piattaforme 0 spara 
tutto? un po' tutti e due! Un 
gioco stramaledettamente gio- 
ca bile».. Oyeah! 

* Dupont 


Con 


ul' 




I bonus 4 i T urrte+n Bona antiati nello 
«tarli flfrgrlì ripara tut to. I p*miU Olla 
minlaai vocale che li ace omffcogn*!! 
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ducato buffone fa parte della banda "Starna ferii, ai mi 
or melo, e ci ammlriina Mrnpr* alla fine dot giochi". 



COMMENTO 


cr* La £> r ^ '’i&tssa'frne e slata p 

. Qf B'm Dove? poi tf® 

ia eoncof^ra ™ d«j.i 


rr. ! ttmofé ~jve«i 9 è AKtyaes i 

(cM m e» he* i Caruhqut s» 

tm b pOCÉffs 4 VnGaq flWC onr 

co*» i •**?■■« anse » «onaLngr ij» 

n 1 primo D YDJtC-hC à-T&T> ZDimufi; Ut 

1 tìowt»'mo«c> Ciane a «*r thc<BB«dÌN 
k c psÉtetorme ‘ re a tfi'aB ir* ks s ì 
-one » -s ayvoi sJtk-gt 

-à ■< Jttf nei «le su $ -j tr JrtsdÉMr - y v. i * 

G*>*m Gl' ètt*r scec .v 11 ^fUo c* 

p* 1 Hjtrr.n, rhc -Ur-'w'ìlVi <1 paai»y$ 4 -- jl a 

Loporarà s*ho stjp#htìi Se Hess de* >2" 


Super Tutrican 


N GUdtofr 

Chnimija' 5 


1 1 di rtiiticoh;i 


SOTTO CONTROL 


Roggio olottrlco Smart Bomb 
rotinla _ 




ITI 

V # 1 

F 1 



m 1 






ry Jt 

V “ jt. * 




HL -^Jf 


6 

D 

10 

m 
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I possessori della super console di casa Nintendo 
hanno sempre avuto giochi di primissima qualità in 
tutti « generi eccetto uno: quello delle simulazioni 
calcistiche; che sia giunta l'ora di colmare questa 
lacuna? 


B eh. se forse non diventerà un classi- 
co* sicuramente SfriJhr verrà ricor- 
dato come il titolo della svolta e 
come il primo gioco di calcio degno 
di essere preso m considerazione 
dai super-nintendomaniad appassionati di 
questo sport. Ma andiamo con ordine. Tanto 
per cominciare il gioco in questione condivi- 
de con il famoso Sapir Soaet il tipo di vedu- 
ta, ovvero il campo disposto e inquadrato 
verticalmente, ma fortunatamente è anche- 
V unica cosa che i due titoli hanno in comu- 
ne. D'altro canto questa scelta è mollo discu- 
tibile in quanto non è possibile avere una 
buona visione di gioco, soprattutto se si 
attacca verso il basso, a causa del tipo di 
inquadratura che è rivolta principalmente 
verso la porla posta in alio. Comunque sono 
l'alta giocabilità e l' incredibile velocità di 
gioco le caratteristiche che risaltano imme- 
diatamente e che costituiscono la vera 
essenza del gioco, ovvero un calcio che vuole 
essere realistico, ma che nello stesso tempo 
vuole essere accessibile a tutti, immediata- 
mente, li realismo dei gioco si fonda su 
molteplici aspetti che possono essere sem- 
plicemente elencati: undici caratteristiche 


per giocatore, che lo personalizzano e lo 
rendono adatto ad una specifica posizione e 
funzione: tutti, o quasi, gli interventi possi- 
bili reali, con e senza palla, tra cui tiri a 
effetto, passaggi rovesciate, colpi di testa, 
scivolate, ecc.; differenti strategie e tattiche 
di gioco: tutte le regole e tutti gli elementi 
peculiari di quest - sport (cartellini, punizio- 
ni. regola del retro passaggio, ecc), eccetto il 
fuorigioco. Per quanto riguarda gli elementi 
che rendono immediato il gioco, basta citare 
I effetto “palla calamitata al piede", ovvero. 



L* IrtrtOvitf ort® ctì Itrìfaw * quinti Iia*# thn a iUV rwrtl* li !m«t 
Iwt* deh Uri pluuli t da umrapli ilfitrll al fliwlwt 
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La ! -a. Sdora dei tiri dangotoe de- c&Jd Or 
punizione %i imposta mediante rancio d* una 
linea srasteggiaia Por i ngon. fwk», la anione 
del t?fo viene ràpO'e&antai'a ija jna iTeocma e-ne ai 1 
muove automa^cameme da castra ve?so 
sinistra 
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MODIFICHE VARIE 


I 

li gioco presenti una i sta di ben 6«»antaqusttro 
I squadra nazionali Esiste cerò un'opzione che con so n j 

I tedi rivoluzionare il nome, la polio e il cotona dm capi. 1 : 
il dei grocaton bitte ai fr ai eotofl deità divisa 
Pena squama Purtroppo non possono estera venati ( 
i palamela dei calcatoti, ms n fon<Jo c vi bene coaii \ 
ì 



Le opzioni presenti sono davvero numerose eccole 
in sintesi 


AMICHEVOLE Ciassroa sardella di al’ enarrate 
che puO essere disputata da uno □ due giocalo r In 
questa sezione esiste ■un’oc*- «orieche conséme di 
Ipft aicune scoile riguarca--’. le caratter, etiche fonda 
marnati dagli aliati, tra cu il centroflo di paPa {che 
regole : ‘effetto paiia-calajr « i -a velocità, l'effetto 



C ammani p $!t\kpr >■ un i?inr.n per itjl] ultra 
accaniti o mano Le sua immediatezza, (Astia uà- 
volgente vntaciifl di ijiiv e la sua bolejni aitai- 
Cf tono otomnfTì t - ^'«rnann irnnwft«tf»rfip T - 
ta forse e 'ungo r vrv ;j.jc Sventane un pò* 


quando il giocatore è in movimento, la palla 
si sposta con lui. senza bisogno di particola- 
ri attenzioni, il che permette al girxatore di 
concentrarsi di più sull impostazione 
detrazione di gioco. Questa potrebbe sem- 
brare una grossa limitazione di gioco, in 
quanto risulterebbe più facile dribblare 
l'intera squadra avversare che avventurarsi 
in improbabili passaggi, resi ancora più 
rischiosi dal tipo di inquadratura già citata, 
se non fosse per la caratteristica di resisten- 
za di ogni calciatore che* in pratica, consiste 
nel far calare la velocità del giocatore in pos- 
sesso della sfera, in misura proporzionale ai 
metri da lui percorsi. 

*Log 


dar ìif«. velocità de' tackle ecc 

I SUPER-COP EunS^Xf-: a ew -inazione fretta 
I va wssantsquattnc squadre 

I EL, DIRETTA MONDIALE Spuc : : ; - & a 

numero oe::e squadre os larvi partecipare: atto sed*- 
* c: nantadue o sesssriaqusgrai sia se esse bevono 
j etse f & godale oa.- computer o ua essen | 

I LEGA MONDIALE - L ' ; . t 

t fi ur numero a scelta tb squadre. massimi sed : 
anche qui sì può sceg ere qua* far lecere s a epu e- 
quau s gnxaian 

CALO ETTO Ur a s ut or - e - ar è •: he Zé' me: - \ 

\ te 6 affronta/e tutta : e oofrcetiZioni citate in .'ers^one t 
I indoor. 

ALLENAMENTO Permei Lvs nei I rr 

. o«r ngqri e nrt oontrolto di oarla 

NB Per oqn competzcr^ e arche p&ss>L e sa. : 

I yì-ére la durata dalia partita, ìa oresenza celie regole I 
I FiFAc- auijornalizzazioné p meno del portiere 
t J 



monotono sa pur la vntaia veduta nu imm una 
strr-a nniatiKi eh* - , v» i 1 ^ • giocàtor che 
non tono M4e/JGfuiP «che? non sono vtemi 
eà'e&one ( MTiti-i-, joati lon-tti a guardare la 
panda] Sveoce rui: duj c- sanarli» vedere * 
cwnpagn cu toujLtn «im verno oostz^n, 
i a* a/xy - urge sanie m Ktà QtU 
mMw ia poster* 
nane Ma quéV-? n ■ r dr coni- 
nlA Che £&+&* n t f ■ OCA&S M pe- 
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... NON C'E 1 PARAGONE ! 

Un ringraziamento spedale è senz'altro 
per Uol che. sempre Più numerosi da tutta 
Italia, avete scelto noi peri vostri acquisti. 
Anche questo mese ci divideremo in quattro 
per accontentare tutti e. come al solito, 
ci riusciremo con grande soddisfazione. 
Per gli amici lontani basta una semplice 

telefonala per ricevere £omodamenfe a 

casa ia merce richiesta in due o tre giorni. 
A proposito, non dimenticate che le 
nostre cari ucce sono originali. Tutte. 


ATLANTIDE 

COMPUTERS - CON SOLE S - VIDEOGAMES - ACCESSORI 

* 

Tel+Fax 0362/354879 

Via Martiri (iella Libertà. 14 300S4 GIUSSANO fMU 

Orarlo 10.00-12.30 I6.W-I9.30 (CHIUSO Limar MMTOfiJ 

SELEZIONE NOVITÀ' PER VIDEOTECHE. 
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La tempesta sconvolge cielo e mare. Fulmini violetti 
solcano le nubi nere e vorticanti, avvolgendo gii 
alberi della nave in spettrali sudari di luce. Da ore 
infinite state lottando disperatamente con il timone. 
Siete soli... 


F ortunatamente, come n porta anche l'auto- 
revolc* Guida Pratica Ad Uso degir Amntu- 
nen t digiti .Arnnwstriitpi'T di Draghi, “nes- 
sun eroe travolto dalla furia dei l elemento 
Liquido andra incontro al suo destino ulti- 
mo; tale eroe, luti al piu, si risveglierà sulla spiag- 
gia di un lido sconosciuto, con accanto una pia- 
cente fanciulla che, secondo i casi si rivelerà 
essere una pastorella, la figlia del re. la tìgha del 
re travestita <U pastorella una malvagia strega 
travestita da figlia dei re travestita da pastorella 1 ’ 
e cosi via. per altre quaranta pagine, sull'aria di 
una famosa ballata di Angelo Branduardi. 

Nel caso dd protagonista di Zeldii - firifc’s 
Awakcnittfr, il lido misterioso è la scono- 
sciuta isola di Koholint, e la fanciulla 
e Mario. una ragazza del luogo, d 
cui viso ricorda straordinariamen- 
te quello della principessa Zelda. 

U vista piu notevole del posto 
senz'altro l eìiorme uovo incasto- 
nato nel cratere di un vulcano 
spento che si innalza nej cuore 
delibala. Secondo un'amica leggenda, che 
gli abitanti di Kohdint prendono molto seria- 
mente. dentro al l'uovo giace addormentato il 
Pesce dei Venti, una creatura mitica il cui risve- 
glio sembra essere legalo alla venuta di un eroe 
straniero portato dal mare. 

"E a me?" penserà subito il vicecampione euro- 
peo di TUrrvam. Domanda legittima. Purtroppo 
risvegliare ii Pesce dei Venti sembra essere 
l’unico modo, per voi, di andarvene 
dall’isola, e considerato che 
vi attendono urgentemente 
altrove, càpite che non vi 
resta che piegarvi alla 
volontà degli sceneggiato- 
vi armate dunque di 


. . - , 
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rabntvtra) Uno dai marnanti In 
alile "piati òrm". 

Qui aiarnc Mila prave CCrft un* 
f*HK* pianta carnivora. 

Fort una tamanla icuOo • c sit*- 
fwniiJimana 

i^v*li«4At4 baita 

Iwpi) Un, ««ampio di piilUlor 
ma mobile uadt* In mento paca 
artóde«M (povero comg licitai. 
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Una «lanaa eh* rtahì+ri# pimi oggetti par «avara superato la piuma par cattar*. Il 
braca ial«tte per appaiare matai « apatia e acuito per romba Iti 
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Neil antro d*É f*nt»snru babilu. U c*ftwccl* pr+i+nim 
piviere 41 • 


K(M« piu 


tn «Ito mottn Irtfotrn*- 
evidenziai*. 


UN BEL DI’ RACCOGLIEREMO... 


/ 



Tati My 










SPADA .1 ■ t iirr?' t pr- li 

E anche la -nostri 


SCUDO ! Iir or, 

tutte), e po;<Hi - asflfi.* a sp/ida mcnirsi 

sietó «1 npato. 


BRACCIALETTO in li 

Zstda, vi ptìtmettft di $d levare anchu io 
stilato di Zia Manaa 


POLVERE MAGICA 3, 

po' Qualcosa e vedevo co* * ucctde 


FUNGHI DEL SONNO 

& 2 a Ma i *a n* basito Sic' .rr Par* 
che T? siftìghe de* ^ h usto flette 

PIUMA DEL ROC 

sapori, inciedit' I SOpta mosiri 

e stufati d Zia Wafisn 


GRAPPINO [ tVEi : .L' : •• ' IIP 

a uia 11 protagonista : i inviai Sianone 
ir Ci'W'.’ìnyw 


BACCHETTA MAGICA ' n-J 

ne di i joctj che riducono gii avvalsati a 
dii? d; ceneri; 1 atitnuritontfl llliki anemie 
pc -t accanare li? i.wpriv m&i dungeo^ 


pala Ogato eterico 



SddKvy 




F*c# Hcv 



ARCO 



BOMBA -':•••> i h 

nazionale 



OCARINA i n 1 .. 

frate sirrnl* ir arcatane a? Flauto 





STIVALI DI PEGASO 

temo cenere 3 grande vetoeftà ma vi 
' ? 1 "o amate matstcsaFTier-'-e ecr 
1 r -; j- oggec (ce cn a o ^2 ceso 

BAMBOLA 01 YOSHl 

bupacc" eh 7 rra regalera Red 
-u<y 


PINNE smusse : 



MEDICINA SEGRETA ir : 

spensab* e ce f digerire io stufato ji 
bravi proprie Ibi 


FOGLIE D'ORO Marcar : n : n 
successo nazsorcalé. 



CONCHIGLIE SEGRETE 

raccfitf ide àbaesteina succederà qual- 
cosa di beilo, noe c*e ootrets evitare uria 
Tsg-wa a veoene te t-cstra cotte zone ? 



CHIAVI DEI DUNGEON 

Queii* Che non tiwate ma. e 
nef' vjKCc aa andare avgnt 
e sp emue le hosinnè 


AA 6 AMF PnWfP ^u. 


tool 



spada e scudo e iniziate senz'altro 
indugio I esplorazione delle incanta- 
le lerre di Koholmt 
li punto di vista, per la maggior 
parie del gioco, è dall'alto. Il pic- 
colo protagonista si muove * m 
combatte nelle quattro dire- 
zioni, tranne in alcune brevi 
sezioni in cui il gioco si trasfor^ 
ma m un tradizionale platform con punto di 
usta laterale. L isola presenta una grande varietà 
di ambienti naturali (villaggi, praterie, paludi, 
foreste, spiagge,,,} ma nessuno di questi influi- 
sce parti colami ente sulle capacità di movimen- 
to. Ben piu mi portanti sono gli elementi del pae- 
saggio. come rocce e cespugli. Questi richiedono 
oggetti speciali per essere spostati 0 eliminati, e 
ipe^o vengono utilizzati dai proget 
usti per impedire l'accesso a una 
determinata area prima che un 
particolare oggetto sia stato 
ritrovato. 31 piccolo eroe com- 
batte a colpi di spada, mentre io 
scudo è una difesa quasi 
impenetrabile da qualsiasi 
attacco. Il problema è che il 
protagonista ha solo due mani, e spesso si rende 
necessario utilizzare altri oggetti oltre a spada e 
scudo (per esempio, una piuma incantata che ci 
permette di saltare), Ciò porta il giocatore a com- 
piere scelte interessanti, come “è meglio rimai* 
dare alla spada e attraversare la stanza saltando 
e riparandosi con lo scudo, oppure farsi largo a 
colpi di lama affilata?" A disposizione c é anche 
un colpo tornado" che richiede qualche rischio- 
so secondo di attesa con il pulsante premuto, 
ma che genera un mulinello d acciaio capace di 
fulminare anche i mostri piu tosti. Talvolta i 
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Un» dell* a&ItNsiO»! di “Villaggi Ferie * 1 


*■ Slfr i^Lit ilM 
ambienti m munte rie-, J ,e 


COMMENTO 


Uso * riuui Érarc am jcfl :h« una car.uc&fj 
per Gar>tì0oy non m divertiva CO& A dite i >ei o, 
4 -*i rampi ri' fìngi Fgnfssy le mega* 

~ . v • 1 • i sempre- nei cuor d me e Scartati 
.. - t- i-vi:-:;- ’ig , ri ! ì * v frante vado# 
sàroctQama. La trama è un po' meno beMa* ml| 
cì por-v ckj cose ds « uà teopf^ s*rc*fl*{ 
ìe -ia nqp. gc guai, c-.’ : ' ■:■ nt-jow* à 
Cartocci* i pe» fecero ire li girile he dovute comi, 
ba|tora n maral e sou;< f> ìu- mI 
Rx^t'r unito varo affetto e ^ui -n alcuni pu-m 11 
gioco S 'blocca - ^pr, . 'Earrpnig- a causa m un 
en*pma uri p o tracco djtfieiig e illogico DociWff* 1 , 
co** e £j'*a:c ^ * 


TECNICA I 

, , , 


Casa ___ 

QismlDkiiflOnp 
•M*Giocaiori „ 
Cor; T inuii' s 


003 


0u«*t4 ifcnpatiCe piicàtdn ci di *cc*d*f4 ■ 

un ialt^gktcD nel qujk. piichllnKi! 


tostati. Una trovata simpatica è che non si può 
morire. Se esaurite tutti la vostra energia 
(espressa in cuo rióni) ricominciate daìlultimo 
ingresso che avete attraversato (la porta dì un 
edificio o l'entrata del dungeon). 

La penalità per la morte 

■■- . •■• 

ripetere un tratto più o meno 
lungd di avventura. Infine, un 
L comodo sistema di mappaggio automatico vi 
U permetterà non solo di tenere traccia dei 
luoghi che avete già visitato, ma delle 
informazioni che avete raccolto 
- gentilmente memorizzale 
" ^ dal computer. E anche questa volta 
sono riuscito a non dire nulla della 

trama 1 ! rHù 

* fo/tf 


m istri uccisi lasciano regali come cuori ci ni che 
ripristinano l'energia vitale o gemme utili 
di acquisto di oggetti di equipaggiamento. Le 
sezioni “indoor 1 ' sono identiche a quelle alLaper 

■ ■ ma. come in tutte le segrete che si rispettino, 
presentano il consueto assorti 

A 2 - ~ 

■dine cor. '.erigono 

r "esentati permette un apprendimeli- jJM 

■ graduale delle "tecniche di sop ravvi- 

■ y.n \ Infatti, s problemi che si incotv y^jj 
'Tino più avanti nel gioco sono spesso K|H 

ri i bin a z i on e A: r o : n p i capo pm J 

; n c on t r 3 h : m precedenza. 1 

)gni segreta presenta mol- -Jr ' 

J 'r due ‘Boss’ di metà e 


SOTTO CONTROLLO 


Usate ari 

egg*ftl 

che 

avete ir» 
mane. 


Muove ri 

pretaoQ- 

nlete 

nelle 

quelite 

girelloni 


Fa appai"- 
re la 
mappa 
deri'leola 


Fa appare 
rm l'Inven- 
Urto. 


■ idi e particolari per essere 
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È il film del momento, il gioco del momento, ..ehi! Un 
momento, mi pare proprio di scorgere, laggiù, appic- 
cicato ad un monitor, un ormai conosciutissimo 
esemplare di Tirrannosaurus Fex...Neon, non 
ruggire, please! !! 





DARDI BLU: Cprneftgono CJ'ùl SMihuiHlnnia ma 
retto Ciò chetsi aura muffo poco e per tì» 

p*ii v c< vorrt un cospicuo nurnero d duetti 
«l/Q^K5 per andare or Desinar* o grosse 
dlneftsiCFH 

DARDI ROSSI; zar « ungono ui.« d-jrtfc U.J ma^ 
«doa di tranqn ante a effetto i- più 

fungo inoltre fi* u^eia uno per ter erogare anemie 
□ impili- ,' n piu rrnponertfi 

LA PISTOLA A ENERGIA; Irflsmetto una sca- 
rica Diottrica ette fa cadom a muso in giu quaiste- 
•I mfttoaptfùià vi firma La 0O?on/fl dotte scarica 
UHI maggiore pianto piu e lungo avrete tonuso 

EJrSfT;: IQ P pw'S*" '6 CIl " 'è j»' **)«& JJ#tO, 

Èticfm rettene a* oue&amvff $ iftmiteU) nei torneo* 

GRANATE A GAS: *tv ri- amine, j* , jn- 
mfttte liimperiA6£rnèn& al tarrpttio i lucerd-orn 

LE ORANATE D'ARGENTO: sano I unica 
amiti pi?r ditiiruggara o^rf»rntiy.arriertte n '«emics 
LI GRANATE ROSSI A CONCUSSIONE: 

«traodane fcD M g . arme * p#?r p^e-cetii»* 

temuo 

MISSILI: Timo&ntizaAO gii avversar, pe r ir* 
(Trnc'iao po*hjoc et iar-oc- 



urassìc Park è già leggenda! Il prestigio 
so film che ha spopolato in mezzo 
mondo è uscito da poto anche in Italia e 
già se ne parla, anche se non mancano 
¥ le solite polemiche, come del degno suc- 
cessore di mitiche pellicole come Guerre Stel- 
lali e perche altre, A ruota seguono ì titoli per 
Amiga, PC e anche fe vorrei vedere) per le 
nostre mitiche console! In questa versione a 
16 bit per il MD troviamo tutti gli ingredienti 
che hanno fatto grande h pelli- 
cola Tutto ha inizio 
nel parco adibito alle 
maestose creature de] 
giurassico: tiranno- 
— sauri triceratopi, bron- 
tosauri,, tutti frutto di 
“ mi avari za li ss ima ricer- 
ca genetica che ne ha 
permesso la clonazione 
da poche cellule resultia- 
te da antichissimi fossili. 
Non tutto, però, pare 
andare per il verso giusto, 
dato che i dinosauri sem- 
brano voler rivendica re il 
loro primato cronologico (e 
non solo cronologico) rispet- 
to agli uomini, facendone 
tante belle polpettine! Toc- 
chefà a voi nei panni 
deformai mitico Dottor Grani, 
paleontologo di fama mondiale, 
liberare i vostri compagni dalle 
grinfie di quei bestioni. Per riu- 
scire a Tarlo dovrete affrontare 
parecchie situazioni difficili nel corso dei 
numerosi livelli che vi si presenteranno din- 
nanzi, prima fra tutte l'insidiosa giungla rico- 
struita nd parco Ovviamente le bestiole non 


U tMtl*4*L4 ita 
Veioeitaplo# entrerà 

» moHi Ami e marna. 
Non tappiamo u anirara 
in quoUi dal videodischi, 
camuFKi* per un po' cl ai 
potrà divertirà. 
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Sul ntotoacafo non vi illuderò!* cario di attere al riparo 
dpi feróci rati Moni, vero? 
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«In «Ko] N*l film <11 pt$r&- 
Ha tlkil rip.i’i » fV* vi^lùno 
drapne. comunque non 
f unta un po' di variati, 
pare» «ha alane benve- 
nuti a rie ha lare. {A ai} 
Rrttil* a umane? A vel 
i angouiau alternativa ! 1 



■j utf tUritLiio buone ad aspettare lì caffo mn 

ruberanno di ostacolarvi in qualsiasi modo, 
.menda cosi futile dello spazzar via 1 Intruso 
: -desideralo a] dilettevole di farsi un grazioso 
puntino pomeridiano! Dato che siamo tu 
■empi in cui l'ecologia e di moda vi dirò che 
-irà veramente dura riuscirete j uccider un 
r mfitauro anrhe con tutta la buona volontà 
" vto che a vostra disposizione avrete pratica 
niente solo armi soporifere che, j seconda 
iella loro potenza, li atterreranno per un certo 
nodo di tempo senza però danneggiare “il 
ro fragile corpicino”. La dinamica di gioco è 
molto semplice e per quelli di voi t hè amano i 
_ chi alla Prìnct of Perda non si rivelerà 
- a il vostro personaggio si troverà di fron- 
de . tiri percorso a piattaforme sul quale ito- 
era nemici (da evitare possibilmente), oggetti 
-ari da raccogliete, armi, eccetera. Ovviamen- 
te noti mancheranno i momenti in cui dovre- 
■ dimostrare tutta la vostra abilità di esplora- 
li arrampicandovi sulle liane o su pencoìo- 
nercorsi carichi di elettricità, mostrando 
; brezza nei movimenti e sicurezza nelle 
'iasioni Se poi vorrete mettervi dalla parte 
iti dmosa un potrete anche giocare fawentu- 
tenendo come personaggio principale il 
1 .iptor, un bestione grosso e potenti-' che 
. ■ ra fare di tutto per sfuggire agli umani, 
* Red fury 



Ss temei* di lAr* Quatta fin*. non pr 0 bccu|}Jil«vl, VI 
«iCCf 4 «rl Gioito p«u HHW di quanto erodi «lo. 


LA BATTERIA: vi Sftra 'OC OGrflfe jnt parie di 
erw^'O spuria dal vaiare Sciite a protettili 
tranquilla nli 

IL GASOLIO: S-iì% ** -•<= ' J S^ZEnfl Hi C 
:& utilizare «i go-nmooe p&- sc&ndere te f«»i 
Ricordatavi p; ««noe** s^-tìTÉ s ! a*e 
ogni volta cne vedala tra di qa«Se tasuene, attn 
menii poftwtfc trovarvi ir mezze é un vortic* 
o acqua senza potè? oonroliare i vostra jpm, 
KIT DI PRONTO SOCCORSO: s&m mollo utile 
per nipf is4ina<e la viO&tra tato di ensrgia 


J 



COMMENTO 




M 


Questo 


gioco 


un 


VQ 


comg 


r jtwno sanai*: ' . .or oor l itócri om firn 
divo <J*o eh* re r tr > ---rr» 

Si DOWJOO conT(?sTare -=<■=■ anim«*iqtf non p 
Mtarri»"-.* nulciie .n a^unl cassa -twariii 
ntìU fi i • a non ammirare a grafica tìm/WÓ CU 

t* « la miriadi ui animazioni dal f»raonajpi 
principiate Che come ai Dèi tempi di Fnrè# 
'"-’ersia nt* Ivi davvero di tutti : colori Sa a tutto i 
il aqg i '■«:)' i un sonerà suggestivo ù coAivolge' 
• ‘il stiakara par fcens avremo un COMuì 
mwanfura e giocabiirta che la a qjtina canuti 
un molata ffFW*P ure»'Va' 


SCHEDA TECNICA 


Tirate 


Giochi 


iì 

'..cJ.** l ««A* 
ìmì enarri 
W' diWicid* Ém 
annapUi«* 


ffttuiZKjnfl 


•ftiaa 


li 01 d.TPrceir.j 


SOTTO CONTROLLO 


Per tonar# 
te varie armi 
raccolte 


Per camminare 
• amnvBicsrti 


Per iniziare Fuoco 


Salto 


in* pania 
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Torna sugli schermi il ninja più famoso dei 
videogiochi: Joe Musashi, pronto a lanciare 
shuriken anche in The Super Shinobi 2 o, se preferi- 
te, Shinobi 111: Revenge of thè Sword Master, rispeti- 

i'vamente il titolo giapponese e americano del 

seguito di The Super Shinobi e Revenge of Shinobi. Un appel- 
lo: piantatela con 'sti cambi di nome, per la Maiella! 




cì t . renano alte favolosa Suzuki Ktìana, ma aita spada a m et» e aleranno 
‘sp^cialfj t64miin di posttezian- n rìmja conosci? i« art seguir tta>iafnagia applicate 
3!^e teerucht a - combaftmefiro ed è qu/w m gnuo a effettuai oeL-e sype* ir**» 
ftvnftsin dhe te act rg inpff stucco ■ «ste awerian A dire i vero anche da questo 
punte di viste, non si segnalano granai novità rispetti i qveite dei precedente epteo- 
d-o Vaia cspmanqiua <a pena di vederle tn deli agirti 

1) MUIN: Grate a* uìoì poter EST W usasti- è -n grado di espici* e tefflsiatewe m 
irta don «tutoli Oam par nenia che staraci ano nafte mm adati vfdnanze Aoteoonv 
bustr ana tnomanea e«r ondamene dffqrr$sente non vi pare? L esplosane non provoca 
perdne -li a bargia a JOtì mentre i nostri avversa n icprr-panranno In una nuvola di turno. 
2\ IK fi ZUGHI; . io tcrwMin efebico difende jo-j dai cdfcti av. «Fur- purtroppo non 
duf a mote qui^d usatele solo si t ordinari a emergenza * - «it twrnmi a f, n* veflojL 

3) KAfMhtJrT drago pi fuoco incenenegs gh avversari piti appiccicosi Spettacolare, 
ma muniti- a- nuovo Pai fronte occf dartele . 

4) FUSHINi gwnv rr - al nostro eroe di comptofl pei salti incredibili soperando anche 
•g ciacca più impervi Dura -jn nutro rivetto. pe* fortuna 


he Super Shinobi è stato uno dei 
primi giochi che ho visto per Mega- 
drive. più di tre anni [a, Ne è passato 
di tempo, da allora, ma resta tuttora 
una delle cose più massicce che abbia 
giocato sulla consolo Sega, Pei questo moti’ 
vo, aspettavo il seguilo con tuia certa trepida- 
zione. "In tutto questo tempo - mi sono 
detto - i programmatori avranno inventato 
rivoluzionari scenari in cui ambientare te 
avventure di foe, nuove funamboliche 
mosse, magari avranno perfino migliorato la 
struttura del gioco' 1 , basti vedere cosa è riu- 
scita a fare la (tonami coti Super Conira per 
SNES. Niente di tutto questo, o meglio, 
"poco di tutto questo**: The Super Shinobi 2 è 
rimasto quel gioco d’ariane a scorrimento 
prevalentemente orizzontale che sta a metà 
tra JfoJJmg 77i under e Strider, già risto e rivi- 
sto ad abundantia prima ancora dì essere 
giocato. À dire il vero, avevo già intuito die 
qualcosa non stava andando per il verso giu- 
sto qualche mese fa* quando la Sega aveva 
ritirato dal mercato anglosassone la prima 
versione di TSSz, stroncata dalle riviste del 
settore, per ri program marne in tutta fretta 
alcuni livelli e ovviare ai bug presenti ma 
quella che state leggendo è la recensione 
della versione del ini ti va del gioco (non si sa 
mai), 

Joe Musashi non ha cambiato look, e sem- 
bra che persino 1 suoi nemici siano più o 
meno rimasti Io stesso. Mento delle creme 
an ti rughe? Chi lo sa, intanto il malefico Neo 
Zeed, apparentemente disintegrato rudi epi- 
sodio precedente, è risorto e desidera 
vendicarsi Ed e qui die comin- 
cia lI gioco vero e proprio, che si 
dipana attraverso sette livelli 
discretamente lunghi, popolati da 
ima serie di avversari insidiosi che 
vanno necessariamente eliminati, 
foreste, grolle, laboratori scientifi- 
ci: sembra che ìoe bazzichi sempre 
negli stessi luoghi... Al termine di 
ogni sezione c*é l'immancabile 
mostro finale, un luogo comune in 
questo genere di giochi, fino alla resa 
dei conti con Zeed. Un altro elemento 
ricorrente sono i power- up disseminati 
qua e la, tra i quali però si mimetizzano 
le deleterie bombe ad orologeria che 
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avevamo già dispreizato nel primo episodio. 
La grafica è a tratti molto buona, suggestiva 
talvolta, ma alterna stranamente alti e bassi 
Non mi convincono del tutto le animazioni: 
a parte Joe. alcuni personaggi sembrano 
muoversi a scatti, Un po come in Strider I/: 
mentre il personaggio principale è animato 
in maniera eccellente, alcuni avversari si 
muovono in maniera ambigua. Il sonoro è 
all'altezza del gioco: ritroviamo i temi di 
Yuzo Koshiro die aveva già realizzato la 
colonna sonora di Super Shinofn lì parlato e 
a metà tra lo scaracchio e Ciotti ma si può 
soprassedere. Franca* 
mente deludente il 
livello di difficoltà: gio- 
catelo a livello NOR 
MAL e lo finirete in 
un giorno. Longevità 
non ti conosco.,. Set- 
tate invece HARD 
rin dalla prima par- 
tita e lo apprezze- 
rete meglio, l 
consiglio anche ai 
principianti. 

Buono il numero 
di mosse dispo- 
nibili, molto 

facili da realizzare con il - _ 

ovpad, anche se alcune, pui essendo visi- 
vamente spettacolari, sono abbastanza muti* 

■ : in termini pratici. Super Shmefei >e imme- 
diato e coinvolgente, anche se non offre suf- 
ficienti ragioni per essere rigiocato una volta 
che Io si sia completato. La sindrome di Col- 
den Axe è in agguato, e, da Fan sfegatato 
della serie, mi auguro di vedere un terzo epi- 
sodio migliore dei due precedenti, se mai 
uscirà (e uscirà ne sorto certo). Per favore 
Sega, non rovinare un mito videoludico: 
piuttosto finiscila qui... 

• MBF 

SI ringrazia Congole Generation - Milano 


cf» brutte pollo per andare In giro dt »:■ Fortunata, 
con uno rtiiinobi-ta twe allato «J tonno mi rat olii. 


Z+4Ùl43b 


SIAMO A CAVALLO! 


L unica vera innovazione de* 5*occ SOW d:,v sutont 
tnpjtp arcatte che iniemcrWH jns rìtmc di geco an^ri 
tm* petodiùiJe ? cerasi Nafte pòrro 

cavaictTSdino un ffleQ-i’ncftJiesnttg, ne i atta e 
tr-p itiùtare ut* sorta fi auf*-s* a 'ùaz&ne Segnala- 
rne le ottime animazioni ó&bAÈù m qjp*co' che etnie- 
no in man^a spefiBCCitàrs quefef tófife sfi Scngokj 2 
pet NeoGes La corsa a Oorao d@ fe^slu (che rtnM- 
reme arche m Mrg Thurtogr Ut. o- 3 Namco) a ve?o- 
essWTO in «rtrarntji m ces dc»i0£ SvlBft te iwlv 

fBfera quali rocce o 
cele" = seconda del 
cariasti}, e g. gasa* 

3 non'i ov?i rnnj& 
sanivi Niente mate d&v- 


I 

i 

l 

1 

» 

I 




Li 


L 






Semtwa etm ia **. j, : v.i , . ■ »u*.?o tutte te tf 
le, dopo il p f >r . , •: ■ i. : jcm Sftadcw Dai' 

cm Odd'O no' eh. j ■ %.-i bfuTiti. ÉMdiAgiO- 
catìiifl e divede n sa re eoe Damalo 

impayr-vr. un : v , tv;-r 'andare Super Sfw- 
".nO# ufi feQLi f ' ■ r Tilt ie Cosi Com'£ restò, 
COnfc*g)iAJ‘$S)m,- „ !,ir v -.'i sona ariete perche 

qIi ultimi aìas^ 4“ vermene dnat- 

r {Qoktw Am ut e Sfrtdet u per oliare < Ceftfi 




pei eeiua”: i ma -r- jna ca 

pragramina .' *'*■ •< & 

. .tv -.•■.• ■ ■ - ' i?ni w Joe M.«a- 

1 in ali» Ètte lc,r , . c --e 3&pe*Ja?iS AgfìtagTi 
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Roba da matti! Sette combattenti sette! Opzione di 
gioco a due con il Game Link! Opzione torneo nella 
mega League! Mosse speciali e combinazioni da 
Street Fighter 2\ E tutto sul vostro Game Boy? No, 
aspettate... Prima di correre a comprarlo almeno fini- 
di leggere!.,. 


1 



|£ ignare e signori, ecco 
a voi il miglior picchia 
^ duro mai apparso sul 
I portatile di casa Nin- 
W tendo: Riagmg Fightfr! 

La storia è molto semplice e 
anche abbastanza simpatica: il 
popolo dell' Universo Alpha ha 
addestrato per sette millenni un 
ristrettissimo gruppo di praticanti di 
arti marziali e tecniche segrete. 

Per fare in modo che siano sempre 
competitivi e in piena forma ogni anno 
si tiene un tonico in cui questi com- 
battenti, conosciuti come Omega Lea- 
gue, combat io no fra di loro 
per il titolo di Più Potente 
Mortale dell' Universo. 

Se riuscite a sconfiggere tutti i 
nemici dovrete anche affronta- 
re la parte oscura di voi stessi e 
uscirne vincitori.., Solo così 
potrete aspirare all 'agognato tito 
. dimostrare di essere i più gran^ 
Ogni personaggio ha dalle venti 
alle quaranta mosse diverse, alcu- 
ne normali e altre che si possono 
effettuare soltanto con combina- 
zioni speciali, proprio come in ogni 


altro titolo di questo genere che 
si rispetti! Si va dai calci rotan- 
ti in volo, come Ken o Ryu, 
alle palle di fuoco, ai salti 
altissimi con pugni rotati, ai 
colpi multipli, ecc, eec. 

Lo schermo principale, oltre ai 
Ì-. • due atleti, mostra il solito metro 
per i danni e il timer. Prima di comin- 
ciare appare la se ritta " Fighi!".., Vi 
ricorda nulla? 

Insamma, siamo nel classicismo piu 
assoluto! Con due cartucce e due GB, 
collegati in Game Link, potrete sfidare 



Una pmorainics bui primi Ira lottatori eli* poetiamo 
HlOiionarl, sombrano tutti molto seri varo-?' 



U «Ha «aft# a *m il tisiomioiia 

(ittimo a um clmsòia ili nostra conoKonial 



I <* I 


Lai gratica dal yioto rknco a nunlonoii una di «.orala qualità anche • e 


ala da vicino. 
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Ecco sette rn-r personaggi Js'J Aip r:5 che 

tr. seortwaroio per Dee-aate ctu £ il pù r-:yp*ho tieHg 
glassisi 

* TAO 

Vantaggi: ^ jna -igiHj ~ sTgrassM* 

Punii Deboli: posnza, raei^v-r^ae tflfc&a ritils 

mod^a 

Attacchi Speciali: ■ -sepie- sinistrò giu 

dèstre pulsante H A 

Sct^/a-Cranio saltata espre ■ nesrtcQ. cremate gm e II 
pittarne "A" 

* VANDAL 

tfMtagili afiacca bene uaa tfessanja che In tepo a 
corpo 

Punti D eb o li : sai 1 a ■ T pj-ttr,?.:- T^iX'tfa 

Attecchì Speciali: - raso aes^a v i&±v& 


Unirne. n* 
p*r k* t alari 
n# vonoc* 
tt* P*f * tf*ri 
trHam 


nwi nula 
con twi* 

v*rnl4 


PMhto puxtH 
e con mort 
» volti di dilli 

1.0 ru. 


imm *m? m& n m ?m | 


COMMENTO 


Éi’. si , ■ -i r , a * Fra i r l 'i ti 1 o* a c ne venijfce tuo» 
i*h bai ptotwHiro - r ' ^ -'• Sfflpor 11 caecoo guwv 
da Géme 0cy. durian!* ori e i-o pnrtefllsa -ni 
«eenMO coma mi , ■ " ■■ „:z'. ■ prestatori* i peni] 

KMiaggi torio malto simili irò loro, nei 'appetto, 
ma dittensconc c mt ■• • site lecrticn© e rari l*pc 
c i lattica che é r ^ ■ ••• r .sore per scenFg gerii 

Nari f*an»ai9 tì. riuscì'* a h njrio alte iprtrplif partita 
con te stessa duo rnn^p 1 v. servirà un bp oc' di 
« dr tj#o»rtf G a ciott C é una sn'ir'- 
ctoa tipetto» si* fya' ce coi- »a potrete 
m^r m vi m ji ■ o,. j -,■ • ■• * -• oi con r » tmq . e 


• ASK A 

Vantaggi: . ■ • arce :-*dl : ricssiona 


U Khemuti qui prjfMtU Alla fin* 0*1 com* ut li man lo 
m porta il viftO tura ©fatto d»1 («Italo#* «onfilto. 


vostri amici con tutti i personaggi a 
diversi livelli di difficoltà! 
il sonoro è buono: molte musiche ed 
r fletti realizzati davvero bene, alcuni 
personaggi hanno anche il Loto perso* 

r±te grido di battaglia; la grafica, in ve 
ce, poteva essere realizzata con un po' 
di varietà in 


Attacchi Speciali: : : > - s v e 


SCHEDA TECNICA \ 


L.jjmitfs di luce sineSFB, giu oesfea outaftte £' 

-BULK 

Vantaggi: rr<- x- 'orto. or. " - : fesa -: rf*;wza 
Punti Deboli: m . , ■ - i ctxnbsltimanttf'n 

corpo a corpo 

Attacchi Speciali: Testa- ■ dei ìcx Jèstrs àtSra 
nkjst™ ruji-sarrs “B’ 

Cioruteia brompenfe SBfìai«- sul nemico e pretutfe ju 


Raglng Flgblar 


Import 
1^ 


bea tori 

ontrfì-u a } 

lv«i>ì di ctiiti-scnù 


te dei perso - 
uaggl sono ben fatti e veloci ma i fon- 
dali sono sempre uguali (la cosa viene 

giustificata da! latto die gli scontri 

avvengono sempre nella siesta torre, 

eliche se a piani diversi), 

Una mancanza del tutto trascurabile, 
omunque, data l enorme giocabilità e 
. longevità di questo titolo (la stessa 
zi ogni buon pìcehiaduro che si rispet- 
t: e cioè media peT quanto riguarda il 
torneo a un giocatore ma lunghissima 
- or il gioco a due, che è anche la parte 
: ù divertente). 

a bene, d accordo. la scuola è rico- 
minciata e le vacanze sono solo un 
leardo (anche se nel momento in cui 
ferivo è pieno agosto, eh! eh! eh!), ma 
"Tovate un po’ a indovinare a cosa si 
_ odierà sotto i bandii durante questo 
inverno? 

• Starlet 


- M1VABI 

Vantaggi: m i'? p agilità;ltìChd?tò ffljrma. buon 
corpo i ccrfjo i ettehehe^ : afiaccN a mezzana 
Punti Deboli: pc \& za i r- res^£te r ZA- 

Attacchi Specialfi 1 - girc^Ohtflfi ? /■ -u, Pv 

con^ *A" 

Ruote crìL'^Jtii<‘ 3 . giu psr un :-sc- 3 ndo pQC Su e puisfftìw 


SOTTO CONTROLL 


Muova li 
parBonaggto 


i * PtUOH 

1 Vantaggi: sne afiCaì z^^a'iK: i 

Punti Deboli: f- ' . l. " Jier^vi 

Attacchi Speciali: ru I- ^ ^ 

i dest’a C j> venie j B' 

1 Se-:- i " i »- 4 has:T a. già --• ■-■'i -S5= # '5 DVsarte *? 

* SNADES 

Vantaggi: ::’i- 3 #c>aE: m ^ ' 5 ^. ■= an?:c-; 

l ataócc terzi ecoe2io^5fv 

Punii Deboli: : z 

Attacchi Speciali: Palla si Fuoco: q 

i {jcsvt, passate '0“ 

I UpovrcuA- g»u. sr-stra t>s-isp m è 5 


Calci 


Pugni 


Mata: ci aorte 
due tipi di 
controllo s eie lio- 
nato ifl nelle 
opiioitl", 
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COMPUTI RS ACCESSORI VIDEOGJ 

1 55 Milano ■ Via Mac Mju»n 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.o.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.| 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33900036 (5 linee r.o.) 


■ 

Si 


ALIEN STORIA L 

ALTE RED BEASI L 

AQUATIC GAMCS L 

ARTAUVE -DISEGNO L, 
BAI MAN L 

BEO 0 MAN * FLIPPER L 
BLOCK OUT L 

RONAN/A BROS L 

centurion l 

CHUCK ROCK L 

CaUClKIBOV L 

COLOMU5 L 

CRACK DOWN L 

C YBORG JUSTiCE L 

GHANA L. 

DARK GASILE L 

DARWIN -3031 L 

DAVID ROBINSON BASKET L 
DICK IRACY i_ 

DONALDOUCK QUACKSHOT L 
E A HOCKEY L, 

EL UIENTO L. 

FZAJflS L 

FAERY TALE L 

FtìTAL LABTRINTM L 

FAI AL REWIND L 

G-LOC L. 

GAIN GROUND L, 

GALAXI FORCE II L, 

GOLDEN AXE II L 

GHOST BDSTéRS L 

GLOBAL GLADIATOR L. 

GOLDEN AXE U L 

GOOOS L 

GRANA DA L 

GREENOOG L 

Hf-AVY UNII L 

hellfire L 

HOME ALONE L. 

JAMES BOND 007 L 

JAMES POND II L 

JEWEL MASTER L 

JOE MONTANA V L 

JORDAN VS BIRO L 

KlD CHAMALEGN L 

KING BQUNTTY L 

MEGAPANEL L 

MYSTie DE FENDER L 

NtNJA SDRAI FIGHT1NG L 
PAPERBOY i» 

PGA TOUR GOLF 2 L 

PHELIOS L. 

POWER MONGER L 

PRO FOOTBALL L_ 

RA1DÉN TRAD L- 

RAINBOW 1SLAND L. 

REVENGE OF SHINOBl L 

ROAD BUSH L 

ROGER C. BASEBALL L 

SAINT SWORD L. 

SD VAfltS L 

SONIC L 

SONIC il L 

[STORMI ORO L 

STREET OF RAGE L 

.SUPER HANGON L 

SWORD OFSODAN L 

TALE SPIN L. 

TECNOCOP L 

TERMINATOR L 

TRIS L 

T1GER L. 

TOM j AM € ARI L 

TRASIA L. 

TURBO OUTRUN L 

TURRICAN L 

TWIN HAWK L 

TWINKY TALE L 

UNI VE RSAI SO LOIE R L 

VALfS IH L. 

VE RITE X L. 

WOHP SPEED L. 

WHIP RUSH L 

WONDERBOY V L 

.WRESTLf WRESMER L. 

XRD L 

ZERO WING L. 


«SODO 
39 000 
59000 
29 000 
59 000 
39 000 
29 000 
39 000 
69 000 
09-000 
59 000 

49.000 

29.000 

69.000 
19 000 
69 000 

29.000 
49 000 
59 000 
49000 
49 000 
59000 
39 Odo 

49.000 
69 000 
49000 
59 ODO 
29 0OÙ 
49000 
09 000 
69 000 
69 000 

59.000 

59.000 
39 000 
59 000 

29.000 
39 000 

69.000 

59.000 
49 000 
39 000 
49 000 
69 000 

49.000 

49.000 
49 000 
£1,000 
39 000 

69.000 
59 000 

19.000 
59000 
19000 

39.000 
69 000 

59.000 
49000 
59000 

39.000 

39.000 

39 000 
5? OOP 

29.000 

40 000 
69 000 
39 000 

69.000 
39 000 
59000 
49000 
29 000 
19 000 
39 000 

59.000 
49 000 
49 000 
49 000 
49000 

69.000 
39 000 
59 000 
39 000 
39 000 
49 O00 

19.000 
39OO0 


GIOCHI SEGA MEGADRIVE 


ADQftM FftfÉLY 

L 

111.000 

AER0BÌZ (SIMIJL VOLO) 


1 * 5 . Km 

AFTER ftURNÉfi II 

L 

rXJJQG 

AGA5SI TENNIS 

L 

9SJXK) 

ALADOM 

TELEFON 

AUÈN 3 

L 

B9.00O 

AtiAllHG TENNIS 

L 

119D0D 

AMERICAN GULtMATDfì 

L 

119-000 

ANDRÉ A GASSI TENNIS 

L 

»JB0 

A NO THE R WQRlD 

U 

mimo 

AOUATFC GAME5 

L 

50X00 

8ATMAN RETURN 

L. 

MODO 

BATTLETOADS 

L 

99-OOD 

B WAL5H COLLEGA FOOTBALL 

L 

1 19 WO 

BLASTIR MASTER 2 

L 

11«O0O 

eoe 

L 

■ S OK 

BRAAI STOK6H S EIACULA 

L. 


BUB5Y 

L 

»&0G 

6ULLS VS BLAZER 

L 

109.000 

CADA5H 

L 

8» KM 

CAPITAN amebica 

L 

99-000 

CHAJDPfONSHIP BOWLING 

L 

9*1XX] 

COOL SPOT 

L 

119.000 

CTBEftCOP 

L 

79.000 

EIA VIS CUP TENNIS 

i. 

1 rb* 000 

0EMLTMOVE5.USA. POWER ÀTHElTH L 

99 000 

OC SERI STRIKE 

L 

09.000 

0tNOS*UF*US FQfl MIRE 

L 

KJX 

DOUBLÉ DftAG&N $ 

L 

99JXK 

ECCOTI OOLPMiH 

L 

86.000 

£ LAMENTAR MASTER 

L 

09 000 

EUROPEAN CLUB SOCCER 

L. 

ito 000 

EVANDER HOLVFT£LD H S BOX. 

U 

£9.000 

EX RANZA 

L 

99000 

F-liSTAtfCt EAiiUE 

^TLPOIL 

F-21 WITRCEPTOR 

L 

JVJMXJ 

FAI AL FUfiY 

L 

119 000 

FLASHBACK 

L. 

tasooo 

GADGET TWINS 

L 

99&00 

GENERAL CHA0S 

L 

m.oco 

GOLDEN AXE tu 

t 

m-vm 

OMhstah mero 

L 

'OiOOC 

GfltAT WALDO (USA) 

L 

09-000 

HARHMANDA 

L 

iiOiioo 

HIT THE ICE 

L 

79.000 

HOOK 

retÉFON 

HUMAN 

L 

99000 

INDIANA JONES 

L 

99 000 

JENNIFER CAPRI ATI TENNIS 

L 

86.000 

JUNGLE STRIKE 

L, 

119J300 

KtCK BDXING 

L 

09.000 

KING OF THE MONSTEF 

L- 

89.000 

NjNG SAIIION-FIShINC CANE -LISA L 

99 000 

KO BOX1NG 

C 

794XH 

léadersoard GOLF 

L 

nooo 

LHX ATTACX CHOPPER 

U 

K.OM 

LITTLE MERMAID’LA Si RENETTA L. 

09.000 

LOTUS TURBO CHALLENGER 

L 

09,000 

M ALI BOXINO 'fi 

L 

1094100 

•aJl/ìmQA ROSO r MAC.IC SAGA 

L 

99090 

MEGALOMANIA 

L 

«M 

mono macine 

L- 

5* geo 

MH'. a* FULCHUM 

L 

119-000 

MONOPOU 

L 

99-000 

MOQMWALKER 

L 

694)00 

MORT AI ROMBAI 

L 

1290R 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 

L 

*9-000 

NBA ALI STAR CW A LLENGE NASUTI t 

*0-000 

NHLPA HOCKEY13 

L. 

99.000 

HIGH 1 MARE SIMPSON 

L 

loa.ooo 

OUT DE THIS WORLD 

L 

109000 

OUTRUN 2091 AUTO 

L 

9*000 

WUtESGCaft 

TELEFON 

POPOLOU5 

u 

69 000 

POWER ATHETE 

L 

BOJlXm 

PREDA TOR II 

L 

99000 

PRO STRIKE INTERE. 4 PLAYER 

L 

69000 

PRO STRIKER 

L. 

109000 

FTO 

telefon 

RACE OfllVlNG 

L 

1 19-090 

RAMPART 

L 

99,000 

RBI « BASEBALL 

L 

99.000 

RlSKl WOOD 

L 

99-000 

ROAO RUSH II 

L 

U9.OO0 

Roeocopi 

TELEFOH. 

ROLO THE RÉSCUE ftl$A) 

t 

99.000 

SERRA-SUPER MONACO OR < 

L 

794)00 

SHA DOW C F THE BEAST D 

L 

99-DOC' 

S mim W THE DARK ME ss i'USAJ 

L 

96-000 

SHINO0I II 

L 

*6 OW 

SIOE POCKET - BIGUAROO 

L 

*6.000 

S«* P$ON 

L 

cj 9 Dot 

SHO W e ROSS 

L 

H»jO0O 

SORCEAEft* Kip#QOGOI 

t. 

118.000 

SPIOERMAN T MAN 

L 

I 16 00C 

SPLATTER HOUSE 3 

L 

119.000 

STARE LJGHT FUSAI 

L 

63, OCX 

STREET OF RAGE 2 

U 

89.0CC 
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STRIDER II 

L 

79 W» 

summerchallengep 

L 

HO» 

iUNSEt RIDER 

L 

109.00C 

SUMC FKìNTlNG 

L 

1 1* OOP 

SUPER CHASE HO 

L 

79.00O 

SUPER WGH IMPACT 

L 

79,000 

SUPER KICK OFF 

L 

119.000 

SUPER WWF WRISTUNGMANIA 

L 

£9.000 

SUPERMAN 

L 

89 000 

TAZMANIA 

U 

« 000 

TEAM USA BASKETBALL 

L 

»ooo 

rtCNOCLAS* 

L 

109.000 

TENNIS GRAND SLAM 

L. 

«9 000 

T ÈHMINATOR 2 

L 

99..DOO 

THE rOUNG INDIANA JONES 

L 

119 BOO 

THUNDERFonCE IV SCART 

L 

86.000 

THUNDERFOBCE IV PALi 

ir 

119.000 

TlNY TOONS (CARTOON/ 

L 

1O9.DO0 

TOYS 

|_ 

1 1B.0OO 

TURTLES 

L 

109OOO 

TYRANTS 

L 

69 000 

UNCHARTED WAERS 

U 

*9 000 

WOflLO CUP SOCCER 

L 

48 000 

WOftUJ OF iLUlSfON 

t 

Ttacm 

WORLD 7ROPMY 5ÒCCER 

L 

76000 

WWF ROTAL, RUMBL.E 

L 

119.000 

* MAN (PALI 

L 

I19.000 



Fin ALME Mi E IL NAQIL A 0 AFTDR CHE 
CONSENTI DI UTILIZZARE TUTTI I GIOCHI 
FINO MI OGGI fUNTIfl MANTI SOLO SUI i * 
VERSIONE AMERICANA GtNÉSlS. 

:: 



Pruiess ìfii Control Pii 





Offerta Streetfighter + Joypad 6 tasti 1 . 191.000 


TUTTE IE ULTIME NOVITÀ SEMPRE DISPONIBILI A MAGAZZINO 

CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE ■ 
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IL MANIACO SBAVAIONE 
E I SUOI DEGNI COMPAGNI 


x CAVALIERE PSftFtDO E MALEFICO: - tu* clv ha tm [ «n p-nn.:iptìft^ a : >uo casa Ito c-d a 
serncre sui ette obi a<rigio*ie la condirà pila dtmora dei marnato sbaviìGfìfr £ un vera esperie nsH 
desia soada avrete ben poche possibilità di potalo tfidiftt 

IL CONSIGLIERE: a senti pe^rw a - * y ' ! : fa ca -■ i n «n*c ■ w&Ksr sta j , 

PTifjppessa e s- fera poi d.f&*toeh& oa un mfega «nastro.-** oceanico Da d^irrare'» 


LO SBAVAIONE: - ■: > ‘i - ' ^ e 

••;. . : ,£ 5 ~ » m {Mi NR« |É EMPÌ I ■ Stàdi* à l»Ì& CWtaOÉDdi cave ■' 


- 


uaei 


P otrei cominciare con: c'era una 
volta una bella principessa dai 
capelli rosa (ma non sto sbaglian- 
do gioco?,., quella non era in 
tortami?) che era così bella, sim- 
patica, intelligente, buona che aveva fatto 
innamorare ^di sé il più lurido, putrido, 
viscido, orrendo mostro maniaco s ba- 
dalone" di tutto il regno del Topolù, Ma 
un prode guerriero senza macchia e 
senza paura saivera la bella principessa 
dalie grinfie del mostro e di quei “porcel- 
li" dei suoi aiutanti... no, no 1 lo non oficn* 
do proprio nessuno. Quelli sono proprio 
dei porcellini con tanto di codina arroto- 
lata e carnagione rosata ! 1 
Il nostro eroe dunque dovrà affrontare 
un lungo viaggio per inseguire ì rapito- 
ri che stanno conducendo la bella prin- 
cipessa verso il castello del terribile 
sbavatone. 

Per cimentarsi in questa ardua impresa il 
coraggioso topolino Ita dovuto lasciare la 
sua amatissima “band": i Racket Night ia 
cui musica vi accompagnerà in sottofon- 
do per tutta la durata dell'impresa. 
Cominciamo col considerare quali ele- 
menti avrete a disposizione per procede- 
re nel vostro viaggio,, .sì perché non sarà 
allatto facile superare le trappole tese dai 
servitori del “malefico", che tenteranno 
dì sorprendervi in qualsiasi situazione, A 
vostro infinito uso e consumo 
avrete un solido jet-pack 
che potrete utilizzare 
per lanciarvi da 
ze improbabili o 
per acquisire 
una super velocita 
adatta a superare 
passaggi troppo 
angusti. La potenzia- 


E non se ne può piu, adesso anche i topi ci si 
mettono,. .tu giri ta testa e... cosa capita? La 
principessa del "Topolù" (noto regno in una lontana 
regione) viene rapita dal cattivone di turno. ..indovi- 
nate a chi toccherà recuperarla? 
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TUTTO QUESTO E MOLTO DI PIU’! 



Eo_: ; buors) bofuit « vostra {fspoaizjgoe 

i GEMMA MOSSA: 

Ottima per ottenere punì ■ j ■< " r a pei il 

vostro super mega lWDfP M ' 


-, 1UPt jueSioalranoà®flftr.; ttw non-s» 

ffn era m ■■ ^ ppma ir unc Qugtsias 

oegM rtn mterch d» gocrn sta a ^gni- 
! ^cBr« enfi un volta allegatolo 
‘ disporrete di una vita supptemenia* 
w .ccbhie è onri tr’-ulaftì amc»‘ feMni te nove 
rfite acre soe loro 1 


LA MELA: 

: }$ r ' *neia cn? .■r^sc ;r e+r- ì effr-n-dér# * : * 

- tinerà ajn punto J erria $po®0 


GEMMA DENTRO IL BARILOTTO: 

ECCO i* dotai - ••■'■e vi SfiTwrs per !cr^ r - 
re m «ns a tinga col vostro ff ' pack 


CASCO DI BANANE; 

Ogrn -lasco di banane v lara recuperar* 
ben quattro punti lenta ( mtempofanea- 
menfe 





1 ita di questo vostro razzo è però relegata 
a un landò per volta e per riuscire a rima- 
nere in aria per un periodo di tempo 
superiore ai due secondi avrete bisogno j 
dell'apposito bonus. 

Come tutti t cavalieri che sì rispettino, 



anche voi impugnerete una potente 
spada che (antera boomerang di energia 

distruttiva producendo 
sui nemici degli effetti 
quanto meno bizzarri: 
infatti ì malcapitati di I 
turno si troveranno 
in mutande nd vero 
senso della parola... 
dei maiali nudi come 
vermi (eh P eh, eh)! Far 


fuori i catti voni di Indio 


non vi risulterà particolarmente diffìcile, 
la cosa si farà più impegnativa quando ad 
apparirvi davanti sarà uno dì quei mostri 
dì fine livello che scalciano, urlano, pic- 
chiano e sbatacchiano cose a destra e a 
manca come fa b Biomassa quando gli 
prende ‘quel certo languori no". 

Ricordate d« fare particolarmente atten- 




B a ri Dite Ulna 2: un 1 opino * un serpenti al incontrane 
nell* foresta di notte e non vedendoli dee i dono di (ere 

UH fltCKO * indlDHÙWrf CO«« 1W- !■ rarponlc ÉIWnlnCiÉ e 

ufnfcfo. la orecchine tonde. Il pekr„. Sei lift lopinor ■ 
l'Altro, leccandolo I m "tn*i I* «quanu-, eoi nenia 
orecchia,.. 4*1 Niki Laudar... Ah! Ah] Ahi Ehm, ah «ih, la 
didaualkB. beh che altro e'* dà dira? 



Fata molta attaniiona a quel motliieiilieli o vi irHvvranne- drilli «olla capoccia! 
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zione ndie sezioni m cui il personaggio 
dovrà stare appeso perché il suo unico 
modo di reggersi sara quello di tenersi 
appeso con la coda a testa in giù, posizio- 
ne non molto felice quando a pochi centi- 
metri dì distanza ci sono dei disgraziati 
pronti a farvi fuori? 

La vostra impresa durerà per 7 livelli, 
ricolmi d ogni genere di leccornia (si fa 
per dire ovviamente); in alcuni avrete La 
possibilità di giocare a un ottimo gioco a 
piattafórme, mentre in altri potrete esal- 
tarvi con uno sparatutto "sbdficoso" alla 
Parodi eìs, In ogni caso si tratta dì un inat- 
ta forme /arcade che vi stupirà per i suoi 
personaggi s tra -divertenti, per gli sfondi 
Strabiliami, per b grafica cenobitica, per 
un sonoro esaltante e per una gìocabdità 
da urlof!! 

* Red Fury 


Tulli qu*< 

nwi I ridi Itoli 
cou vorran- 
no mai do 
vel? (u, n»n 
poi risi b Vi 

d'anlntoE 


Ma co*'# qual la? Una I opima u* palatile ■? 



1 


‘ 'l' T T T Y T ^ 

F ^ ■ 

2 

f 1 



'jpy 1 

JfaPMPS|r' , ^ L ' ' nBfe^el) ■ ~ "" v ~ ^ 

i 

r JB rjB ”■ Bi e e j 1 





UN NEMICO TIRA L’ALTRO! 


t MAIALI CON LE 

Ina. eit&lacnH 


spadci Sere 1 caurArrs imo oé nemico- 


1 MAIALI SUL CARRO ARMATO: Tute turno a dani arre# -• vu • • taasn zox ■ capi pw tur hm 1 -:n.- 

a qiiisti trutta ce'i die devoro wena M erga da voti D* queaii Qm c lama «i casr t isl '-n .aporii 


Ì.OUPOlDtiU:!,5_^inV: quest» cal*- n.i ì ^ < mnùz 3--v er-r^o/tr* v i 

•t anefie ne* D b vnt col -sgcr : 3 .jefc ^ 



MAIALE SUL MEXA BIPEDE; Dpoqu *crt va pi tiri ita vi*,.v. j &p\ ■>• Ha:. Il &ge t» *>n ■ ]^g 

qmx** lanca cLi pmrttHI EMiinrgia Squarti che 5* w.iu'wm' urta bentenja oitru j 1 ®. jygio ‘•jftflrtB pam a 
però sue ta^dssperam pur rMrugi^rto damato qpweR|%l«i»óÉl Osi ì»I»Iwto 


TESTA Ci MAIALE ME OC AKC A: : ^no nT'* , . jnpjmttM 1 s.f=x 

Apomp erafe^ajss^rtfcpeto sndhe pendasi 

f K> da^slD e stsp&ars ctie j mena a* a wsra oesra acp-r-riì • 



i 
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COMMENTO 


Sono eNnrtfal M sarebbe troppo penile cren» a 
quatto QKXO p^Tegg^ Che mpn Si «f* mal 
vttlfl sulla scena 3 3 P e a otre la Tenui per li 
Sparge rooddra per n sonoro esattane 4 per it 
gtooafartólÉ dai. f ',p r : : -neMereoc* m* a lane 
fc uh do rropc-c ige ■ l 2 sua tongovrta ttor» 

supera la Settimana € quando c6CO ia tettknÉM 
aitando una matto di gioco ai mgoq di un ora flJ 
giorno Ecco perchè non posso elargire neanche 
iower game a qoesio prodotto Aftwam (avo- 
lo» die s arabi- star- ^curameeu» uno dei 
migtor' del suo genere j .»> 

sta piccola (grande' 1 Se pero « hH 

grucoo dh enne d-.-e-e . •■•to is >omrta 0 $*:< jue>- 
StMU aiur mohvq a^’e è dcs 3 «g»ì la d* Faretra 
spesa mitra Fkx:«et N>g nt Avventore e stracane* 
i» In c^r caso pò farsi prestare* < 


SCHEDA TECNICA 


Rock et Night ndvcmur* 


Di+^lut nifipne 
Cacatoi _ 


ili ertane 


SOTTO CONTROLLO 


Fai 

fj 

[(Fai 

2 

















[Con quello che guadagno qui a Game Power riesco a 
| malapena a giustificare la latitanza di esami dati sul 
mio statino universitario, e quel poco che riesco a 
mettere da parte va nel fondo progetti speciali. Un 
unico quanto irrealizzabile sogno forse un giorno si 
concretizzerà grazie a queste orride recensioni. 


flutto quello che voglio è comprare 
una grande, enorme falciatrice radio- 
comandata. Ma grande. Poi mi piace- 
rebbe affittare un elicottero per tra- 
sportarla. e sorvolare i più importan- 
ti stadi italiani, magari di notte quando tutti 
ronfano, F poi vorrei sganciare la falciatrice 
su ogni stramaledetto campo da calcio e 
raderlo a zero, con buona pace di quei 
pochi (fessi) che hanno sborsato milioni 
per una zolla delfOlimpico, San Paolo, 
Delie Alpi, San Siro, tutti rapati come i 
punk anarchici del '77 o più semplicemente 
come fas Gawronskf il Bettino fetentone o 
Scarìet fanemico. Cosi nessuno filerebbe 
piu fuori scuse imbecilli per non far suona- 
re gli U2 all'Olimpico (in mancanza di 
strutture piu adeguate cì si accontenta 



•a. 




Il *1 luti* ma non rtafcC* * prtndfrv la pilli 

Attaccare <U qpikli parta *4 è ItiOfHI- 

78 GAME POWER ma 


anche) nel nome sacrosanto del signor Pai- 
lune e della Io botami a generale a questo 
affidata. Occhei, basta con Io .sfugo da 
marxista represso, ora la pianto e parlo del 
gioco, anche ^e dovreste dedurre da soli che 
piu scrivo, piu mi pacano, e tutto il papoc- 
chic» qui sopra serve per comprarmi la fal- 
ciatrice. 

STORIA ESSENZIALE 
Il Super NES e una macchina ormai abba- 
stanza vecchia, ma solo ora sta conoscendo 
il suo massimo splendore. Al momento del 
lancio, ormai circa quattro anni fa. erano 
disponibili pochi giochi, Super Mano W’orU. 
Final Fighi. Gradita o Area SS. Oltre a que- 
sti c era anche una pazzieìla sportiva noma- 
ta Super Fomianpn Soccer, e credo che il ttto- 



r 3 


IMO ipH vfntt p#f rmi etm Hi|)l mi CMtfC. Il énntFOtiO 
#1 pali» • tn+ono 11 può «neh* pan^gei*r*- 


10 di questo articolo sia sufficiente a fart i 
intuire che in queste righe si sta disquìsen 
do del sequeì di quel rinomato (beh, abba- 
stanza) titolo sportivo. Cosa offriva Super 
Formarion Sottrai tempo? In ordine di gra- 
dimento, un innovativa veduta del campo 
gestita tramite Mode 7 e quindi ridondante 
di rotazioni e distorsioni varie, un decente 
controllo della sfera, un’azione di gioco 
abbondantemente moscia e deprimente e 
una lentezza generale decisamente superio- 
re alta media. Cosa ti propone oggi la 
Human con Super Formation Soccer Jf? A 
conto pagato, piu 0 meno la stessa mine- 
stra, solo vecchia di quattro anni e di conse- 
guenza parecchio, parecchio più fredda. 

O PALLONE, O PESCE E MAMME* A 
(Trad.. '"Il pallone, il pesce e tua madre") 
Ricordo un episodio triste di tanto tempo 
fa, quando la US Gold licido il vecchio 
Artù Soccer per C64 spacciandolo per un 
gioco nuovo semplicemente cambiandogli 

11 titolo fVfodd Cup Oirvttlffl!) inserendo un 
paio di opzioni che ricordassero i Mondiali 

de!T86 e infine riempiendo la confezione 

con scudetti, poster e spillette. Il che ci 

riporta a Super Formahon Soccer il. che è 
praticamente il primo episodio con in più i 
cala di rigore, la possibilità di palleggiare 
come Pelé e di competere in una lega alla 
S/jf edibili in cui affrontate tutte le squadre 
partecipanti. Ah, dimenticavo, particolare 
fondamentale e indispensabile alia com- 
prensione di tutta la filosofia di SFS lì: te 
qualche ritocco grafico che. piu di ogni altra 

cosa, ha la funzione di ombrellino paraspu» 
ti per i programmatori della Human, 

È inutile menarla più di tanto Super Forma- 
Uon Socar II e praticamente lo stesso gioco 
uscito coni fa. niente di meno e qualcosa di 
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noto Mode 7 per la gestione del campo. 

In verità LI ritmo dell'azione permette un 
ottimo controllo di palla e sui passaggi, e 
anche delle azioni di attacco, secondo 
Dupont. Sinceramente, 
, • ^ comunque, il vero prqble- 

^ ma di SFS li è uno solo: 

k • t’ t tranne qualche minimo 

P particolare, tutto e tale e 

quale a quattro anni fa 
f (N.EL. Dupont si è autoesdu- 

* so da questo giudizio 

perché a lui il gioco 
^ piace e ha anche dei 
buoni motivi per sostenere le sue idee Le 
rendiamo pubbliche in un box vacante, da 
ouafche Darle su mieste paterne. Deiuocra- 


più (soprattutto nel prezzo, che è pari a 
quello di ogni nuovo import, mentre il vec- 
chio titolo è reperibile a un costo decisa- 
mente più sensato). Per cut, se conoscete 
il primo gioco potete anche evitare di JÉ 
stringere la mano al secóndo, * - X " 

mentre nei caso siate dei ir 

4r 

novizi potete anche tentare # 

l'approccio senza però aspettarvi chissà y 
cosa- Personalmente l’ho sempre trova- V 
to abbastanza limitato e poco coinvolgen- 
te. per mancata virtù dì un azio- 
ne di gioco decisa- 
mente piatta e 

lenta, lenta, lenta, 0 almeno troppo lenta 
per un gioco di calcio. 

Questa lentezza non è dovuta al probabile 
prevalere di un aspetto lattico strategico o 
alla preponderanza ds giocatori spompati in 
campo, ma solo e soltanto all'tm piego del 


Uli'M tf#». 
«ttol 'tedimi 
iprtOR «ridi 


COMMENTO 


M | eni v( g - ~«r - j j r*r r a vele già 5ur w '>' 

ruifip^ SoocQr t 11 legnilo ft deos • r e 'te ur 
■furto S® non «velQ il I rime 'ir-: v M 5 l «op»q 

eh» nòn «vele perno do* inolio {pur»# sa&gr-tv 
vo) & in ogrv c*k? inolio -nero » quanto pctfe&a 
pansé*» portando. , a , .7 -.lì $up& fonwixjQ Soc 
Hi luto CMC : 1 - :lcT(? ln'I* Offl S6 «HN 

jn tìi calo- c r/-^i>oaft> svi ma eoo** *>e 
tJUOnUULtT^O $&;*• • ) List ^IL. i/o st K,-" 0 

fMiaGone p*r Sans/de Soccer per non partali 
pò* aytt'atTra pau.-» d ; cer iti 0*0*$ -■ in J 

i^jTiiyU 11 Hit **■ rni flT* f 

un gooo <X\ caie ìx*' ■ v- oc-- esule ’^mpc .3 i*-g 

;0U* qusctD coftvnft* 1 ** q «vtoo magari tìate 
oanóc- Ud piaa&lcxrrv* 


Si ringrazia Maga boy Ctut - Roma 
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Cosa c *a Di.. poni ira le r.ghe d quea-d r &ceniicno Ovt 
peloso bptcwP [>ce la sua esco cos-s fa. e più preci- 
ramante controcifre ctecrsanwite > paro r t -tdJ wo?n- 
sot e pr iticipa-e Ma a&c \&m c h* 0 ter ■:• irai' t $$>< 
lavelli {>?? conto avo quindi sgumzagnai» 11 vosfro cer- 
vio $ ctecidite a ci date retta dopo aver provarci 0 
shock cne pud causare la prima «cenatone muibcorn- 
mento apparsa su Game f^wet. Avanti prègo 
Dupofir. Per quanto riguarda mpt, Il voto globale duv* 
aggirarsi mmimc sutl‘ 85 % innanzrfùtto la poiaittlrtfli di 
giocale in quattro :prr.viu a . Ou celi lìppoSUO fi-tì ó • ■ 

latore) ie prevc apqurslo a ir* irrnci con »hn>ltanl. 
jpypaa ■•laAc acaO e decifiamc-n'e a^imie. e per li^r 
vesa la cooperaztoTiÈ a quanto campo e realmente 
fflvei:ehts e QDmpBturva Questo p^rc r e « gamma 1 

aj-urr ii p nBsfe .1t non e. r,p-jce ai canonico d M ia pgo « 

md ma comporta to sviluppo & awigotezioni aneti# 
comptasse e ne possono Basii (ÉtQnamenie coronali 
da un goi vi rovescia oppure mnovapon». eh ovino 
Svetta poi I noe* 50nODMK'3'b5im r a >xt ‘t 
sp®’ ..àro pu«t ‘.-gon sora à c-"Og;'i3 S^na Urti per 
sieste buco socc«‘ deità Hiror. ra m gazalo I 
(pochi otetrt de già gocAOàspmoongriBSe Non afra 
,aoce c .ero ma r*:- qualcosa d pu iUfr^o-aio 
ec^'Fì-r oate rena ad *p*eat e aspettate Se^t . 
Soccer Qctfc Prtmoefei? i-arza 'ancoro- 
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per II pa&taggki Afu la 
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►evo purtroppo rendervi partecipi dì una atroce 
verità: Mbf è mia madre. Lo so che è triste, ma è così. 
In più, c'è un'altra cosa che non vi avevo mai detto: 
io sono un palombo, però con poche spine. Vabbé, 
dai, scherzavo: sono un trilobite. 





attenzione, questa recensione con- 

TIENE DELL'ARGUTA IRONIA, E DECLINIA- 
MO OGNI RESPGNSAB1LÌTÀ RELATIVA AD 

eventuali attacchi epilettici a 

DANNO DI CHI NE FARÀ USO LEGGENDO- 
LA A SCROCCO. 

a piccolo (e anche adesso, via) 
impazzivo per i dinosauri in 
tutte le loro forme e dimensioni, 
mania, questa, che piu volte mi 
ha fatto smettere di comprare 
regolarmente la nonna di GP S "Videogio- 
chi”, per risparmiare all'uopo di accattar- 
mi dei libri §ttH' argomento, regolarmente 
costosissimi. Non ve ne frega niente. 
Immaginavo, ma potevate anche metterci 
un po' di tatto, dopotutto sono il vostro 
recensore preferito. 

Come titolare di tale carica devo obbliga- 
toriamente far presente che in ambito 
editoriale nulla mi fa imbestialire di più 
che la mancanza di rispetto: su una rivi- 
sta inglese, che ho in questo momento 
sotto gli occhi,, compare una recensione 
dì Cpngo ’s Caper in cut il gioco viene bai- 
ato come “dozzinale ”, e dalle cui 
ripetute imperfezioni traspare 
chiaramente che il recensore non e 
andato oltre il quarto livello del 
primo mondo. 

Tutto dò non à per dire con una 
dialettica da bancarella che noi 


siamo i più fichi ma per 
far presente che questa ^ 
non è solo mancanza di 
rispetto per il lavoro ™ 
altrui, ma soprattutto 
informazione scadente, 
quando si dovrebbe far dì 
tutto per testare a fondo 
ogni gioco che capita sotto 
le nostre vigili palle degli 
occhi. Perciò vi dico che 
Congo 5 Caper è un tipico 
pbtform di quelli tondeg- 
gianti. tipicamente nipponico 
e ancor piu tipicamente ben 
realizzato. 

Il gioco assomiglia parecchio a 
quello che potrebbe essere un 
incrocio tra tf'ondcrètiy, Ad tin- 
ture hland e PC Aid, con delle 
sfumature alla Joe £ Mac Cave 
man Ninji t. da cui discende diret- 
tamente essendo anche Congo s 
Caper dì casa Data Essi 
CC non v dozzinale manco per la 
capa, perché introduce alcuni eie- 


V 


% 


«4 


w 


mM 


‘ • ' 






re, nonché quella di usare i sud- 
detti nemici come trampolini per 
raggiungere piattafórme altri- 
menti inarrivabili, oltre che 
come facchini. 

È infatti possibile saltare sulle 
teste dei van pterodattili e tro- 
gloditi e tarsi allegramente 
trasportare in giro. 

In una parola, Congo ’s Caper 
è divertente, e per noi 
UótJiing else mahers... la 
trama, questo si, é sconta- 
tissima, il solito barboso 
rapimento delia vostra 
costola da parte del perfi- 
do pezzente di turno, 
nero come i colletti della 
Biomassa per chissà 
quali motivi. Il compito 
delTinhepido Congo, in 
origine una scimmia 
dai caratteristici glutei 
rossoferrari (che non 
mancherà di mostrare 


In W 

se non premete il pad per qualche 


menti innovativi, quali la possibilità di secondo), trasmutata dal sig Ultra logos 
appallottolare t nemici e farli rotola- in uri prode moccioso col ciuffo blu e la 


» --- - *•- 


Oh, oh a-bàiarrtO c«pMc etto 

è uKH» Jur*«*hc 
Ofa. p*r eertmmi*. 
nw tonurt al mastri 
b<ibl*t1k dall'oltr* m- 
ilwinluri i|uaitD 
invadeittf mini ruta, 
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I innegab»!* eh* la (patte 
U# tiraltmi» dell* màglia 
t pWHnl«iiì nippOrvch#, 

■ «ri quakht tacca di ori gì 
calila in piu non avinbbe 
;vfi4 grattala. 


"lava dì legno, è quello di imbarcarsi 
nella salita scarpinata all indirizzo della 
solita buzzicona, perché è dai tempi di 
Hancbbodk sullo 2X i6k che le inviolate 
fanciulle dei videogiot hi rappresentano la 
crema degli allevamenti di co/£eT — 
Aprendosi la solita strada pei i soliti livel- 
li a scroti ing multidirezionak ,, Congo può 
e deve collezionare delle 
ripugnanti uova rosse, che 
sortiranno i soliti effetti | 
bonus: sene infilate tre di 
seguito Congo tampeg- $x 

gerì indicandovi che r in ■ • ' ■ ‘ -f ' 
power np. e questa 
significa salti più alti e 
veloci nonché davate '^^^5154 
micidiali Se non siete m 
in power up e vi colpi- 
scono, ritornerei ^ , 
i m m ed i atament ■ 
scimmia ma potrete 

proseguire fcaBiflrcjBGBBF"* 

nelfawentura {pre* ^ 

stito non autorizza- 

to dal cavaliere m ^ 

mutande della V d? 

Capcom). mentre 

sr siili r ancora ' i 

1 si ? r 2 p r l: 

Tot ne rete piano M 3 vii 1 1 ^ 

piano normali, 

Originale, eh? .*?****££* *'**■*# 


ipnte Ka(*rtùh*#i Ui fNim* **r* 

qau^Ei ¥ CpnlifH» * m*dt# Hi». ^ 0«*«* 

pierai ir* g«* tn-e A flJà » bue* 

goFta. A * M m***r .1 

*=IV im po' Otvrt--', Mi) 
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Plattùfrn ^ cc.\a i .: ■ ;./> in natura Paltoni- 

rancio H eggt hì • . ' /;: Rag Ugo. si può 

wizaiuc ■:■ • ': ;, n $ Caper non* un 

do as^npc tìn concetto innovativo. Se avena 3* 
uno EHM Mtoli n ‘ q -1 ne ; 3 rtìeSftSiDra ni;m 

«vela bisogne & C-I •- i difende ce n* 

av«!£; *vut' iti. • . ■ ri iv rivo di QfOQh I 

livèlli sono flbfcasienz'n vi r< ia palla gigante 
(*he*n) è molle. - . . .v-ié ! vati tetti sd # 
Mggnttcatwo ■ V: a - - oosrà tre armi te 
aSswimc piar*: i,i ■ *, i ,:■>:■■ jr gioco di quo- 
sfa quelita ma • in" : - •' -itre 93 c CCè ^uon 
tempo mass • - -• j ot alien «amante 

canna e è una , mandar* laO^m Eeit 

non ne riserva 1, n ila ■= : -' . msio ultimo parto, utf 1 
npft un >nyr -f . ■ ^a's-ch-jlto davi vU- 

ArrmiDft pome . - . : -t -■ 


^ Mn eh# «rondi intugliali, Oli# i grafici 

m? fi don# Paté é*é| «ì «i Mtut ratti vanire il mal 

m* ^ rit di ItiU a ditrgnarn : 

■ Ah, poi va detto che m alcuni 
P« livelli bisogna improvvisarsi Tar- 
**** zan e dondolarsi di liana in liana, 
mentre altri ancora vi vedranno 
j novelli Mennea in fuga da pericoli 
esagerati come T-Rex (non quelli di 
vj Metal guru o massi ciclopici di 
jf dimensioni tipo piattola di Polifemo- 
u# Ora, se ne avete l'ardire, ditemi che 
f tutto questo è "dozzinale". 

Ditemi che Congo s Caper non è l'ori- 
ginalità distillata. 

Venitemelo a dire, cosi mettiamo su 
un club di incompetenti e andiamo a 
guardare t fiori e bere il succo di fraga- 
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Blister Master 2 è veramente un bei gioco, talmente 
bello che la SunSoft ha pensato bene di mandarlo 
nei negozi il prima possibile, anticipando addirittura 
suo predecessore... Insomma, con tutti questi 
sequel io non o capisco proprio niente! 



aturalmente scherzo! Noti è 
assoluta meni e vero che Blister 
Master 2 sia uscito prima del 
suo predecessore ma la verità 
è che il titolo precedente non 

10 abbiamo mai potuto ammirare, dato 
che è uscito solo in | apone e negli Sta- 
tes per Sì ES_ La trama e molto sempli- 
ce: il malefico Boss è ritornato in vita 
con rimenzione di vendicarsi nei con- 
fronti di |ason (il protagonista) per la 
precedente disfatta, 

J] nostro eroe, dal canto suo, dovrà cer- 
care in tutti i modi di eliminare deli ne 
tiva mente questo pericoloso e infido 
personaggio. 

La struttura è quella tipica di un gioco 
di piattaforme ma con diversi punti di 
cista a seconda della situazione, ovvero 
con visuale dall'alto e laterale. 

11 giocatore dovrà guidare Jason, attra- 
verso un fitto labirinto di caverne, vege- 
ta/ione, rovine, eccetera, affrontando 
nemici di vario genere fino a scovare e 
distruggere il Boss. Per questo i! nostro 
eròe ha a disposizione un potente vei- 
colo, attrezzato con un micidiale canno- 
ne direzionale. 

Inoltre, é in grado di scendere in ogni 
momento da questa meraviglia della 
tecnica, per avventurarsi, a piedi, in 
zone che non potrebbero essere rag- 
giunte altrimenti, I vari schemi sono 
collegati tra loro attraverso passaggi, 
Molti di essi. però, sono chiusi e posso- 
no essere aperti solo grazie a una chia- 
ve che si ottiene, come anche i vari 
bonus, uccidendo i nemici e raccoglien* 
do le icone e gli oggetti che spesso 
lasciano cadere. Di questi ce ne sono di 
tantissimi tipi ma. se volete saperne di 
piu, leggetevi il bov apposito. Dal punto 




RPG RULEZ! 




Cons .'i un g oco i« * ac anctie in Steste* Mastet . :< proiagor-aa aumenia n sud livello di espononz» Man 
mano cno questo sa -•« i acquisisce rvov aggeggi mono aiti per suolare e pu svariate slTuazoni 
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■ si Può 
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attraversare posi'' mollo caldi come n un di 
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3-WAV WIAFOK - ^ M -a Stanza 
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JET-PAC - ' ; ■■ 1 veci' ; • r- 

Speo-'jiriwa un jt-i assire speglio eh# 
permé-'^ a . asor. oh tara 

JASON StitELD ■ ™ s j-fior jr h ’ ■ 

lezerve totale da< nomaci 

GOLD KEY » Pf r ’mii • di acceder t| 

ì'vel.o tinaie 


drjller ■ ■ 
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i ccio-tl mi Sfotter M««lur 2 non inane- ano curio, Quel 
robottona là In alle con» vuole -età noi T 


di vista tecnico Bfaskr Ma^r : è fantasti- 
co. La grafica è dettagliatissima, con ani- 
mazioni curate nei minimi particolari e 
scrolli ng tanto veloce quanto fluido. Cl 
sonoro e. forse, meno esaltante ma, sicu- 
ramente, svolge bene il suo lavoro di 
accompagnare il giocatore durante fa 
missione di bia staggio totale. Per quanto 
riguarda la giocati! li là vi dico subito che è 
molto elevata, ma occorre prendere confi- 
denza con i comandi prima di cominciare 
a divertirsi sul serio. E facile, infatti, 
confondersi con i vari pulsanti, soprattut- 
to nella sezione vista dall' alto, dove due 
pulsanti ruotano il cannone e il terzo 
spara. Forse è un po facile e, se devo dire 
la verità, anche leggermente monotono 
ma. per fortuna, la varietà tra t vari livelli 
del gioco soffoca completamente questo 
difetto. 

* Bh Mossa 

»i ringrazia newet - mi 
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Quella Ifwcit di nido fu» OàV* «v*# dato gii iiKUN • 
piu di un piaytaatar. 



Life £»ro n* apj>? . i ~c r r adito etìrs 
pd&arBÈ&tSkofie rj ora b cty^WO 0ÉSBiv3m6t> 
lè S-Jsié.' Vrr ? •’ .f'.iJn Cradft di àvfin 
aia -e • : ■ O&rc. m m-d- «vi.; .r nli- iu‘TQ b c&fantìTF 
vene di qweslo g poi c« rn« Hrmerq & dira 
cft« sa "an lesse stato pur «'eccess'va fati il Uè 
tflÈfepnma ptfT'ta sv ii ro 

he sconto oe'c c- ' t -.1 Questo meta» 
qfcrabt» Dee , ■ . v - -■ r< ■ f *cr asm» 

diasi# 1 r-iTiirie rinvia un àttwno pn* 

dotto e. 8ft vi *vì pidc jid : -i.jJt.i/i .flora oueei:. 
uiiinataiiefl <*? v ' i i cimo vostro:’ 
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elfini sono esseri magio e meravigliosi: chiunque !i 
>bì a sentiti cantare o li abbia visti giocare con le 
nde lo sa bene. Se possedete un Mega CD e non 
vete comprato ancora la cartuccia di questi 
oco vi consiglio di spendere qualche 
più e accattarvi il Ciddì. 


G li uomini ? i delfini hanno avuto 

un rapporto speciale, quasi come se le 
forme di vita piti evolute di terra c di mare 
si sentissero in qualche modo più vicine e 
alleate. Basti pensare ai dipinsi che, 
dall'epoca Micenea fino ad arrivare agl? insedia- 
menti Latini in Italia (Pompei ne è un esempio) 
ornano t mun delle ville dei nobili. Sono molti i 
■rasi in cui uomini attaccati da squali (in particolare 
il temutissimo e feroce Bianco, ti ran nosauro dei 
mari) sono stati salvati da un gruppo di delfini che 
hanno messo in fuga a "nasate" i predatori,., 
Spesso vengono appositamente vicino a riva per 
richiamare l'attenzione dei bambini e giocare con 
loro e, comunque, non si è mai venuti a conoscen- 
za di delfini che attacchino Puono. Purtroppo si è 
sentito, invece, spesso il contrario. Per quanto 
sembrare strano sono in molti a dar la caccia 
ài fratelli di Ecco, e non è necessario andare in 
Islanda, in Giappone o nella penisola Scandinava: 



basta scendere in Sicilia e inda 
re a mangiarsi un piatto di 
Moscia me, una specialità gastronomica 
tipica della trinacria proprio a base di carne dt 
no. Grazie al cielo i delfìni ci perdonano e conti- 
nuano a giocare con noi e a considerarci loro simi- 
li... Questo perché, nonostante questi tristi episodi, 
siamo in molti (spero, anche tra i lettori di GP) a 
conoscere rumente f Importanza e b bellezza dei 
nostri compagni di viaggio :n quest avventura che 
dura ormai da svariati milioni di anni. Discorso 
retorico? Può darsi,,. Ma sono cose che vai la pena 
di ripetere. Ogni tanto, perché, proprio coirne dice- 
vano i latini che dipingevano i dolcissimi cetacei 
blu sulle pareti delle loro case, Repeti ta ]uvant. La 
lezione sui gorilla di montagna la facciamo 
un altra volta. o!uv ; Per quanto riguarda il gioca.» 
Se non per il latto che il sonora e veramente ipno- 
tizzarne (a me è capitalo di rimanere nella polla 
d'acqua iniziale con i “fratdlr. prima dell'inizio 
de! gioco vero e proprio, a saltare e ad ascoltare 
quei meravigliosi suoni per una mezz ora buona}, 
si tracia dj una conversione fedelissima e assoluta- 
mente identica all 'originale per MD Sia le musi- 
che che gli effetti sonori sono azzeccatosi mi e rea- 
lizzati alla perfezione: anche 
nella versione *carf il suono 
era notevole, ma qui, grazie 
al supporto CD, siamo di 
fronte a un piccolo 
. A capolavoro. 

tttii • Sciirkt 

Siriflgram Ntw*j - Mi 
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DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. 0332.819104 - Fax 0332.767244 - BBS 0332.767277 

VOXonFAX 0332.767360 
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TUTTO PER 

SL PER NINTENDO - GAME BOY - GAME GEAR 
MEGADRIVE • NEO GEO - PC - AMIGA 

SCONTO 7Ò% SU TUTtT7tITOUA~ 
CHI PORTA QUESTO ANNUNCIO ! 


MEGABYTE 

DESENZANO - Piazza Malvezzi, 11 
Tel.030/9911767 
BRESCIA - C.so Magenta. 32/B 
Tel. 030/3770200 
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mpìonship Karaté 



Finalmente un picchtaduro un po' più realistico, 
senza mostri verdi rotolanti e donne saltellanti. 
Potrete cosi affrontare dei veri combattimenti di 
kickboxing senza esclusione di colpi. Sempre che il 

n Van Damme non si inquieti troppo! 



I combat ti mentii «| «volgono »u quitto luntnilico ring. 
H* voleranno di mtuftf p+lm* eh® «pugni Al* Il QBt 


B est oj thè Best sarebbe davvero un bd 
gioco se non fosse per la musica delia 
p res entazi one, che non è davvero un 
granché (non sarà mica che le pile del 
mio Game Boy siano scariche ai punto 
che la spia di segnalazione è diventata blu, o 
che dal mio stereo arrivano le note di Tubuiar 
Seìls *, mah,..). Finito lo strazio si accede al 
menù principale che presenta davvero una 
notevole quantità di opzioni. 

Dì tre, ovviamente, a poter accedere al co m bat- 
timento. potrete visionare le caratteristiche 
fisiche del vostro atleta e quelle dell avversa rio, 
ts presse in percentuale; aD'inizio sono un po' 

■ assiri? ma non preoccupatevi potrete allenar- 
■ i prima dì affrontare un combattimento, 
migliorandole. 

Le caratteristiche aumentano o diminuiscono 
^ seconda dell'esito dei combattimenti per 
questo e molto importante effettuare frequenti 
visite alla palestra per tenersi in forma {non 
esiste un limite massimo al numero di allena- 
menti effettuabili prima di un match; approfit- 
:atene!). 

. opzione piu importante è quella che pcrmct- 
te di selezionare le proprie tecniche di attacco; 
non potrete selezionare il singolo colpo come 
i- veniva nella versione Amiga iPanza Kick 
: ;nng) ma avrete a disposizione diversi grup* 
già prestabiliti di tecniche (otto, per f'esat* 
rezza con sedici movimenti ognuno} tra cui 
fc veliere: potrete visualizzare un gruppo 
rr ■ ^ di selezionarlo, dopodiché sarde pronti 
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(n paiettr* pattiamo «volger* unjt ««rio di «««rem ullll 
p*r migliorare in ho «tra car*ttcri«Uch«. 

per affrontare il vostro primo combattimento, 
Durame il gioco potrete cambiare a vostro pia- 
amento il gruppo di tecniche scelto, per poter 
cosi meglio affrontare l’avversario successivo. 

1 match si svolgono su di un ring e sono divisi 
in tre round: dovrete mollarvi una serie di Cai- 
ctoni e pappine cercando di parare quelle 
deLF avversa rio, I colpi migliori sono sempre 
quelli "d incontro" (tolgono molta energia), 
oppure pugni come l'uppercut che se dati nel 
momento giusto possono ridurre il vostro 
nemico a una pizza margherita. 

La vostra forza vitale è rappresentata da quat- 
tro riflettori die diminuiscono d’intensità, fino 
a spegnersi completamente, quando venite col- 
piti: una volta che tutti * riflettori saranno 
spenti sarete definitivamente fuori combatti- 
mento e avrete perso (lo stesso vale, ovviamen- 
te per ii vostro avversario) 

Se riuscirete a battere cinque avversari al 
primo scontro, vi verrà chiesto di partecipate 
al ’ Kumite \ un combatti mento più duro di 
un normale match ma die. una volta vinto, 
vi darà piti punti -caratteristiche e soldi; suc- 
cessivamente vi verrà proposto un altro 
Kumite, e così via fino a che ite riuscirete a 
vincere sei (ma già dai secondo cominciano 
le sante mazzate). 

Finire il gioco significa riuscire a sconfiggere 
ben quindici avversari sempre più forti e 
agguerriti e vi assicuro dìe non sarà utf impre- 
sa da poco. 

* Amorok 
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A C I P È 
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del 9«Hh| e 


Quando c'è nell'aria uno scoop giornalistico nessui 
buon professionista può lasciarselo sfuggire (che 
mestiere ingrato, quasi come quello del recensore), 
anche a costo di rimetterci le penne... 


F oxy, un' inviala super spedale, nonostan- 
te li sua innati scaltrezza, nel tentativo 
di cogliere una notizia sensazionale nd 
Sahara, è finita nei guai più salati facen- 
dosi catturare dal malefico Sultana 
Come a! solito tocca al maschio di turno 
toglierla dai pasticci. Che u volete fare, le 
donne combinano i gius (almeno nei videogio- 
chi} t a noi tocca riparare: coni e crudele la 
natura, Titus il nome di quello ennesimo 
eroe, deve affrontare quattordici incredibili e 
ingarbugliati livelli, intervallali solo da sezioni 
bonus, che Io dividano dalla sua imbranata 
amata. ÀlTirUemo di ognuno di questi enormi 
labirinti, il volpino deve trovare fusola che si 
cela in un angolo lontano e oscuro, affrontando 
0 evitando 1 terribili nemici che gli si scagliano 
contro come gii strozzini tanno sui loro debito- 
ri. Per destreggiarsi difendersi e rifocillarsi 
Titus. lungo il suo cammino, può irovare tre 
differenti oggetti: delie palle speciali che servo- 
no per raggiungere le altezze più notevol i, delle 


casse in grado di eliminare anche i più assidui 
rompiscatole e dei bonus. Ogni cento di questi 
ultimi, se sì porta a termine !a sezione bonus, 
Titus guadagna una vita extra. Il gioco si basa 
sulla super collaudata Fòrmula piattaforme 
rompicapo, Infatti, per trovare l'uscita di ogni 
livello si devono provare tutte le vie possibili, 
calpestare ogni centimetro di labirinto per sco- 
prire meccanismi particolari, in grado di aprire 
nuovi e importantissimi passaggi. Spesso è 
indispensabile trasportare le palle- trampoli no 
attraverso muri di nemici, oppure portarsi in 
spalla una cassa per tutto il tragitto pei abbatte- 
re il mi no di nemici che biocca la strada verso 
l'uscita, Bisogna tenere conto che questi ogget- 
ti sono dotati di un loro peso e. quindi, riduco- 
no inesorabilmente h potenza di salto ti gioco 
prevedi anche la super-opzione a due giocatori 
che li mette in gioco simultaneamente, non 
per tarsi dispetti, ma per collabo rare a una più 
efficace strategia di attacco, 

* log 
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il m 94. ]' Inghilterra* tem fertile e prospc^ 

E rosa, giace sotto il giogo di una feroce 
tirannia e di una pressione fiscale incle- 
mente. Re Riccardo Cuor di Leone, sovra- 
no giusto e illuminato si é imbarcato per h 
terza Crociata fum specie di passatempo iti voga 
ai tempi, consistente nei cercare di 
mas5acr..,ehm convertire quanti più musulmani 
possibili alla fede cristiana), Robin di Locksley. 
un signorotto locale ingiustamente accusato 
(dicono tutti così] eh evasione fiscale, riciclaggio 
di denaro sporco e parcheggio in divieto di sosta* 
viene espropriato di rutti i suoi beni. Fortemente 
irritato per la seccatura capitatagli, Robin Hood, 
invece dj candidarsi per qualche partito come si 
farebbe oggi, decide di formare una 
banda di fuorilegge e 
ribellarsi così alla dittatura 
del malvagio sceriffo di 
Nottingham. Attaccando in 
Continuazione i convogli 
carichi di denaro, estorto 
alla povera gente con il vec- 
chio e tradizionale metodo 
delle tasse, il "principe des 
ladrf riesce ben presto a con- 
quistare ìa simpatia della gente 
e ad arricchirsi sfruttando 1 
diritti di copyright concessi ai 
vari produttori cinematografici. 

La lista di film che hanno preso 
pui 0 meno spunto dalla figura del 
bandito piu amato di tutti i tempi è 
infatti più lunga de; capelli di Ape 
car, Tra questi (i film, non i capelli), 
mi preme citare il titolo piu recente 
della serie:" Robin Hood, Principe 
dei ladri * Questo non tanto perché 
abbia particolarmente apprezzato 


ri*?* 1 


I interpretazione di Kevin Costner, L4 


ftO° 


L eguipaggi*n>*nflO Del perso# uggia «<uiahuilb 

tramila quatta ictwmtU malto efficace. 


La storia di un 
uomo potente e sti- 
mato che diventa 
i ladro e rapinatore 
per vocazione. No, 
amo parlando di qual- 
politico dell'attuale 
legislatura; ci stiamo JH 
semplicemente riferendo a 
Robin Hood, l'ultimo RPG 
della Virgin Games. j^^B 

quanto perchè è ad esso che questo gioco 
della Virgin Cames sì ispira piuttosto 
apertamente. In pratica si può tranquil- 
lamente aUermare che Phitcs o Thiews 
sia la riduzione dal grande schermo 
(quello cinematografi co| aJ piccolissi- 
mo schermo (quello del Gameboy) 
dei colorai della passata stagione. 
Non tè infatti scena di rilievo che 
sia stata accuratamente ripro- 
dotta nel gioco (fatta forse eccezio- 
ne per quella in cui Costner fa la 
doccia nudo sotto ìa -cascata. » 
Mbé? Andate al cinema se volete 
vedere certe zozzene!), Il gioco 
presenta una struttura di base da 
RPG classico con vista a volo 
d'uccello (alla Final Fantasy 
Lcgtnd per intenderci) con 
raggiunta di un paio di fasi 
dazione: il duello, una sorta 
di pi echi ad uro con spade, 
scudi e asde varie; e la 
mischia, cioè un combatti- 
mento contro più avversari 
con temporanea mente che ricorda vagamente il 
buon vecchio Gaunikt. il tutto e poi sapiente- 
mente condito con alcune immagini digitalizza’ 
te prese a prestito dal film. È forse i eccessiva 
fedeltà allomommo cinematografico a rappre- 
sentare il principale problema del gioco., che, 
dovendo necessariamente forzare le scelte del 
giocatore, rischia di ri sul tare- un po' troppo “piat- 
to" per ì cultori del genere ciò nonostante se 
non siete troppo esigenti 0 siete alla ricerca di 
un buon mix v. soprattutto se vi e piaciuto il 
film questo potrebbe e -sere un titolo da tenere 
d'occhio (anche se con cautela)! 

• Ver da k 
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Salita Arenella 22 /D - Tel -Fax 081/5789319 



A NAPOLI IL PRIMO 
CENTRO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI ^ 



1 


ii=à*alfc- 





GIOCO E STRATEGIA 
GAMES CENTRE 
COLLECT 
CARD 

Valida fino al 3 ì dicembre 1993 



VIDEOGIOCHI PER CONSOLE 


SNES/SFAMICON 

World Heroos (Tel ) 

Art Of figfrting (Tei ) 
Mortai Kombat (Tel.) 

S £mptf@ S Back (Tei ) 
Alton 3 (ÌOG) 

J Leogoe Soccer (Tei.) 
Bombermon 93 (1 40) 
Mario Colf (160) 

Street F 2 Turbo (è 60) 
Tyny Toons(ìOO) 

S. Kick off (50> 

Batmon RetL?n(10Q) 
Alton /Predato* (40) 
Ftyma Hero C® 

S FI Cifctis2 (130) 
Deoth Brode (140) 

NEO GEO 

Samurai Shed (400) 
Top Hunter (Tei ) 

World Hero 2 (360) 

Top Gólf (130) 

Mutation Nafbn ( 1 30) 
Art of f«gnt;ng (350) 
TrasnfìaHly(130) 
tight Man (150) 

Fatai Fury 2 (360) 

GAME BOY 

Vasto assortimento 
tutte le novità 
Fàvotose offerte $u lutti 
I titoli 


MÉSA DRIVE 

■Rocket K Adv (110) 
Arasse Park CTe^ 
Street Fighter 2 (Te . 
Strider 2 (100) 

S. Shnotn 2 (Tel ) 
Farai Fury (1 00) 
Gotefen 3 £90.) 
Spioiier House 3 (90) 
Mega CD 
SilpHead (Tel.) 

Sonic (Tel ) 

Illusioni City (Tel > 

Fina* Fight (TTD) 
‘.Vender Dog (70) 
Gdaxy Exp 999 (Tei ) 

PC ENGINE 

Black Hot e Ass (130.' 
Vigilante (35) 

Street fìghter 2 £90) 
Col 2 £75) 

Macia» ì (130) 
Mystfc formula (130) 
Wfexfc c* tnund. 030) 
Dungean E*p 2 (Tel) 
Gundbuster 2 Ci 15) 

GAMÉGÉAR 

Jurasdc Park 
Street of rage 2 (tei. ) 
Doraemon (60) 

Street hgft ? (Tel ) 


Noleggio cartucce Megadrive 
Superfam / Megaco/ PC Engine 

ysuhWij--. ai aiti A i G/ysHvriA Uj/.io 

Convenzioni con club e associazioni 
Spedizione postali i tramite correre evasione qroini éntro ì£ 24 ori 
CWEPI GHAUS l MOSTRI CATALOGHI 


TUTTE LE NOVITÀ PER 




Ai SUD IL PIU ’ GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 
DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA , 



MODE LUMI IN OFFERTA 

Jason 40 OCX) 

Robocop 3 ÓQOOO 

Punisher 35,000 

BOARDGAMi IN OFFERTA 

MINIATURE IN OFFERTA 

BaHletcr 50 000 

Miniature tn piombo 25 mm 

Dungeon Q, hh QGG 

cteira serte personaggi Asteria 

La Cosa 40 OQQ 

Pi ah eo a 40.000 

Elvira 40.QÓ0 

Frre Team 40.000 

a i 2000 

Dragon Q 45.000 

Miniature In piombo 90 mm 

Spsder ma a 35.000 

S. Surfer 35-000 

Favoloso 

Warhammer A. Sartie a / 0.000 

delta sene personaggi Bono Hi 
a L. 20 000 
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qu*ita cagnara par 'Bau, baul' 

naggi sono un po' più piccoli - tee,} e il sonoro 
è netta menta? inferiore ri spi ito alta versione 
Mega Drive, ma cosa vi aspettavate? Il pieno 
d'orchestra? Su, facciamo le persone serie! Nel 
complesso, comunque, c'è da dire che sono 
ben pochi i giochi die fanno venire voglia di 
giocare ancora anche dopo che li abbiamo fini- 
ti, magari due o tre volte. La cosa divertente è 
che finire il gioco con Axel non significa auto- 
maticamente saperlo finire con Blaze o 
Saminy, quindi h sfida rimane aperta e i tre 
livelli di difficoltà (e 1! numero di vite) manten- 
gono vivi l'interesse e il divertimento, I con- 
trolli sono abbastanza buoni: è possibile colpi- 
re i nemici coti un sacco dii mosse diverse 
(ogni personaggio ha le sue caratteristiche 
peculiari), colpi, proiezioni* «x. Gli amputi dei 
picchiaduro non possono lasciarsi sfuggire 
una cartuccia che. con la possibilità di giocare 
in due in link* è da considerarsi una delle 
migliori per questa console. 

* Starlet 
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COMMENTO 
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must* 


I fondali su cui *vv*mn» i n$ttrl m»***crì sano «tati 
laripNIicUti rìipitto all'or ta i naie. 


Uno dei più fai 
e bei picchiadui 
scorrimento, già 
recensito su Mei 
Drive nel nume) 

15 dall'amorfico Biomassa, 
arriva anche sugli schermi del 
portatitene di casa Sega, con 
qualche cambiamento ma 


j Titolo 

, 

L OSttrtn^’-Of L 

MOTSidcaiWì' i 

I .ìGonlirnjii f:;, _, 

Lfyuiu dj cjiftico'ra 


Sir«et« of Rptqr- 2 


Giochi Prenoti 


t/2 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


SOTTO CONTROLLO 


Pmr muovere ti 

por-ianaggio 


Per colpir» 


SCHEDA TECNICA 


I cambiamenti sono più che altro di quan- 
tità: la qualità del gioco rimane all' marca 
Ea stessa della, versione per Slega Drive ie il 
voto ne e un'ulteriore conferma). Sei livelli 
di puro picchia picchia violentissimo, con 
mostri alieni a ila Predai or. robot, bestioni dì 
fine livello che sputano fuoco o che viaggiano 
su jetpack volanti, e chi più ne ha più ne 
metta..- Non manca proprio la varietà nei 
nemici, si sente invece un po’ di monotonia 
nelle armi e nei “power-tip", pochi e abbastan- 
za scontati: il solito cibo per recupe- 
rare energia, il solito coltello, il 
solito turione,,, mancano le 
Katana. le miriche spade dei 
Samurai del medioevo J apa- 
tie se che ci facevano tanto 
sognare, mancano i coltelli- 
rtinja presenti nella versione 
Mega Drive e anche Se bombe... 

D'altra parte una delle cose che più mi hanno 
stupito, subito dopo aver acceso il mio Game 
Gear e stata [ assenza di Mai. d wresller cattivo 
e grosso come un armadio che dava, stritolan- 
do i nemici come sardine, un'impressione di 
potenza e un tocco di brutalità al tutto. Riman- 
gono solo AxeL Blaze (mi sono inna morato di 
lei ragazzi, altro che Chun Li!. .Anche se non 
è bella come la Masi di frncl Fighi 2!) e 
Sammy/ alias Skate il bambino rompi pai le che 
va in giro con i pattini j rotelle e ha la brutta 
abitudine di darli su denti alia gente, Non cé 
certo molto altro da dire sul gioco: Io conoscete 
tutti benissimo, e anche si- non lo conosceste 
non ci vorrebbe molta immaginazione.-. La 
grafica è stata semplificata (mancano alcuni 
particolari nei background, gli sprite dei perso 
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NOVITÀ 1 in ARRIVO 

SAMURAI SHODOttN (tll NEGAI 
FATAI fURT SPECIAL (14? RflGA) 
TOP HUNTER (142 NEGA) 

art op mmm i tri sur vivo® 
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OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

A Timi I CUCITI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ' AD UN AMICO 91 EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO 01 NOI 

VERRÀ' INVIATA IN OM AGGIO UNA CARTUCCIA GIOCO E ALL'AMICO 10% DI SCONTO!!! 

OLTRE S000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12/1 40118 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 


TCIECAUA fi r 4 d/l 
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M 0332/819104 m 


(j li specialisti nella vendita per corrispondenza 



Cd Megadrfve 

Scart/Pal 

McycPrlv* 2 

HO fina! Solitior 

Super Famfcom 
Super Nes 

Game Gear 

Game Boy 

Neo Geo Home 
Verslon j 

SUPER SCOPE 

BAZQOKA+6 giochi 

Alimentatore 220V 

per GB e GG 

Alimentatore Auto 

per GB c GG 

1 

Batfery Pack 
per GB e GG 

GameBoy Am plrf er 
GameBoy Magni! er 

Porta GB da cintura 

Light boy/Vlew Boy 

TV TUNER per GG 
Master Gear Conv. 

GG-Brg Windows 2 
GG Cavo 2 giocatori 

Md-Gamc Adaptor 
Md- Joy pad Mega Pad 

Md-Joypad PRO 2 
SG-3 SG-B SG-JfeOO 

Md-Joystlck PRO 1 
Mega Joystick SG 60 

joystick a raggi 
Infrarossi - XE-2SG 

NG-Me^jory Card 
Joystick 4 Laser 

SF SN Joystick XE 1 
JBKing CPS FKjWef 

SF SN Joypad SF 3 
Joy pad Dyna- T 

SF-SN Joy pad 

Cavo Starr per SN 

SN/SF SUPER MAGIC 

GAME CONVERTER 

SN-S Adv Joystick 

MD^Menacer 

SUPER NES 

FAMICOM 

GAME GEAR 

MEGADRIVE 

MEGADRIVi 

GAME BOY 

Street Flghter 2 T r 

Street F ighier 2 T. 

Dracufa 

Fatai Fgry 

Btaster Master 11 

Speedy Gorual-es 

First Sa murar 

Football Fury 

Bare Knucklc 2 

Street Fighter il 

Bare Kouckle II 

Goal 

Baseball 2020 

Bart s Nrghtmare 

Batman Returm 

Satman revenge of j 

Devastate* (CDJ 

Felix thè cat 

Jnlndo 

Barman Returm 

World Cup Soccer 

Bubsy 

Davis Cup Tennis 

N. Manserl s Racing 

Unc hartered Water s 

Baine Teach 

Evandcr Hoiyf Boxe 

Turassi? Park 

FZ2 In tercepfor 

Zelda - Hook 

EVO. 

Bull Vi Blazer? (NBA) 

G-Loc Kln 

due Chakan 

E eco che Ooiphin 

WWF King of Ring 

Nigel Marra eli Racfnq 

Comtaatribes 

Hook Tom L ierry 

Deserf Sfike 

Flash Back 

Bugs Bunny 2 

Coor Workl 

Dorach 

Lem mingi 

Summer Ouilenge 

Chester ChetaH 

F- 1 S - Rcing Flglitef 

Strtke Eagle 

DoraemOn 

Mkkey Mouse t 2 

Frnal Tight (CD) 

King of thè Monster 

Finstones - Mi. o 

Star Fox - Star Wars 

FI Grand Prl* pan 2 

Predato* 2 

Mutarti L. Football 

King Saimon 

Gradius Ill-Joe & Mac 

Harfey'i Hu mongole! 

Fatai Fury 

Incredule Crajh D. 

Galaxy Eh press (CU) 

Legue Champ -Soccei 

Krustys TTtus thè Fox 

Final Flghr 2 

Flyiny Mero 

RC Grand PrJx 

Sorcerer s Kingdom 

Magic Sage 

Ad venture Island il 

Gtmfire - Tuff e Nuli 

Golden Fighter 

Shiooby 2 

Hit thè Hke 

Micky 6 Donald 

AputSian 11 

foothail Fu ry 

Kitar o s Ad venture 

Halley Wars 

Indiana Jones Laute. 

OutRu i 2019 

Avenging Spirlf 

S. Mario all Star 

Lcading Company 

SONIC 2 

General Chaos 

Puyo Puyo 

Bart Simpson Deadly 

N H.L, Hokey 93 

Magic Sword 

Ninja Gaiden 2 

Jungle Sttlke 

Road Rash il 

Burning Peipa- 

1— ■ 

Paper Boy II 

Metal Jack 

WWF Steel tage 

Joepardy 

SIM Farm (CD| 

Darwlng Dock 

Prince of Persia 

ftoad fiunner 

Hobunaga thè Ai my 
of thè King 

Wlnbledon Tennis 

Mickey & Donald 
Football 93 (CD) 

Sonic II 

Ramna 1/2 |CDJ 

Empire Strlkes 

Star TreK. ext Gen. 

Shanghat II S.Sotcer 

Pro Football 91 

NEO GEO 

Mohammld 

Spattcr House 2 

Slmpson - 

Aero BI2 II 

Ramna part 2 

Fatai Fury 2 

Mtìnùpoly 

Splatter House 3 

Splderman 2 

Street Combat 

Return of doublé 
Dragon 

Andro Dirnos 

Alpha Mrssion N 

NBA All Star 

Street of Rage 2 

Sumo FI6 

WWF SuperStar 

Street Fighter JJ 

Sim Earth 

Art of Ftghirng 

OutLander 

Super H O 

Tali SpJn 

Super Sortir Eastman 

Sfar Fox 

Bourning Fight 

Paper boy il 

Super Monaco GP il 

Terminator 2 

Super Valis IV 

Star Wars 

King ol thè monstarZ 

PGA Golf II 

Team USA Basket 

The Legend of Zard li 

The Blues Brothers 

Tcnbu Spinti 

Ninfa Gommando 

Risfcy Woods 

Terminator 2 

Thunder Bird 

T7ny Toon Adv. 

The G. Waldo Search 

Roiho Army 

" 

R oboe od 

Tìny Toon Adv. 

Tìtus thè fox 

Wayne s World 

The Steel Knlghft 

Soccer Browl 

Roger Ocmem 

TMWT Turties 

Top Gun il 

1 King of t he Monster 

Vaiken- 

Trach Rally 

Tyrants 

Wardner 

Track n Field 

Wings Comrnandéf 

XAK 

Works Heros 

World Clan Golf 

Wresdemarua 

Wave Race 


SCONTI PARTICOLARI PER I CLIENTI Db-PRIVILEGEDH 



Db- Vox 767303 


VOXonFAX 767360 


Db-Line Srl - V.l* Rimembranze 26/C * 21024 Biafiirenit (VA) 

FAX: 0332/767244 - BBS: 0332/706469-819044 
Db-Vox 0332.767303 (VOCE) & VOXonFAX 0332.767360 (VOCE-FAX) 

Il primo Computer che ti aiuta i scegliere. Richiedi subito il tao codice di cecesto !f 

il SERVIZIO E' GRATUITO 
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I nemici dell'igiene hanno ormai le ore contate! 

I Dopo te persecuzioni razziali perpetrate ai loro danni 

v JPf dalla TV e da un esercito di casalinghe inferocite, ora 
E V anche la Data East sembra condannarli senza pietà. 

Afferriamo dunque un aspirapolvere e salviamo i 
destini deli'umanità. 




anno ucciso ritorno Ragno, chi sia 
stato non si sa: ma anche Super- 
I man è morto (il iG novembre del 

L 6 92) e persino Satinali* dopo la 
I scomparsa del fedele compagno 
Robin, comincia a perdere colpi, insomma 
tira una brutta aria per i cari vecchi supere- 
roi. Ma niente paura, dopotutto, morto un 
papa se ne fa subito un altro e i giovani 
d oggi hanno scelto con decisione t nuovi 
miti degli anni 90: Idraulico I ìquido e Ani- 
tra WC saranno 1 degni successori degli 
eroi MarveL 

Da sempre sensibile alle nuove tendenze 
giovanili la Data East prende la palla al 
balzo e sforna Honijlepop, il primo gioco 
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della nuova generazione dopo i piatitomi 
games nascono infatti gli ìgiemc-games! 

In breve la trama: è il 2018. La cara vecchia 
Terra è stata sconvolta da una serie di disa- 
stri nucleari e ambientai! e una nuova razza 
di super-schifezze e di batteri mutanti sta 
per sopraffare ciò che resta del genere 
umano. 

Un solo eroe {che all'inizio avrebbe dovuto 
essere Mastro Lindo ma poi e saltato 
l'accordo con la Spie e Spani si erge, armato 
di un potente 3 spira -puh ere. a difendere 1 
destini dell'umanità. Per riuscirci, dovrà eli- 
minare una moltitudine di mostrici fattoli 
annidati in una miriade di livelli a piattafor- 
me, e sconfìggere pot 1 boss finali di ogni 
livello. Il gioco. Fatta eccezione per 1 a spira- 
poh ere e qualche oggetto-bonus in piu, è 
sostanzialmente identico al vecchio B ubbie 
Bobhk della Tane. L'unica differenza di 
rilievo è la mappa iniziale, che consente di 
scegliere J ordine in cui affrontare i vari 
livelli (un po' come m Super Manó funi 2). 
l'opzione a due giocatori consente ds gioca- 
re con un amico {no. non e l'amico Svelioi 
lìnkato e risolvere ogni schema in un Tot. 
Insomma. se anche voi credete die non esi- 
sta sporco impossìbile, allora questo prodot- 

* Vordck 
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SCHEDA TECNICA 
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SOTTO CONTROLLO 
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Master System IL C SuperNìntencIo 

V - - - 






GAMEGEAR GAME BO 



(:commodore (Nintendo) PC COMPATIBILE 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERIC 

PREZZI DA INGROSSO! 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 



ODIS S.r. I. « Piazza di Ponteiungo, 3 - (M Pontelungo) Roma - Tel, 06/701 6436 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 



ARRIVA PRIMA DI TUTTI 



Aram fiAUJf 10,00 vili 2tL0O 
LUNEDI 

DALLE I 5.00 AIJJ: 20.00 
ORARIO CONTINI ITO 

MM Lordo 

( I Iscri \ P»ZZA AHfiKVIlNA) 



Noi slamo 



C3r J IH ITALIA AD Am mmHTO LA QUOTA PII 8000 SOCI 
O II f - A HOlEesiAR f , $ lGA CO GAMES 

I®" 1° A HOLt 6 GIARE 24 H SU 24 H VIOLO 6I0CHI PER ì/IPEOGAMES 

VlQEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERCATO. 

IL NOLEGGIO VIDEO GIOCHI È SOLO 

VIDEO LAN D . 

TUTTJ SJ L.J &SJSB 089 0 ZC/ 1 , 0 : 

m JjJ v %jjr Art z 



OUPÉTi Nè'J 
MìUPM J? jW J cr O M 

L>mvs 

GsJi M £ r zÌ£ a\ ,V 

/V è cj 



Via Pecchio, 2 (Mi) - ST 02/ 29402806 - M.M. Loreto 
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È il fratellastro dì 
Eddie, quello delle 
copertine degli Iran 
Maiden, ma pare 
sia imparentato 
anche con Freddy Krueger... 
Come fui, infatti, è -flH 

praticamente immortale... Il 
suo scopo e distruggere i 
demoni dell'aldilà per poter 
finalmente riposare in pace. 



Un prode Itpadacclno corri* ChaMH jiuo ^HrCtitArn 
itnu problemi quoti l bulloni s-att*ll*niii. 


appellacelo nero, due spade in mano, 
incantesimi a profusione e uno 
sguardo davvero cattivo ecco 
Chakan. l'ultimo eroe (o forse sareb- 
be meglio dire anti eroe) di casa 
Sega; un guerriero talmente bravo e potente 
da sconfìggere b Morte in combatti mento e 
conquistarsi cosi l'immortalità. Ma 
l’ immortalità non e poi questa gran cosa: 
ok, per un paio di migliaia di anni ci sì può 
anche divertire, ma poi viene davvero a 
noia! Immaginate cosa può significare leg- 
gere le recensioni di Àpecar fino alla fine 
dei tempi! Chiunque tenterebbe il suicidio, 
in ogni modo.,. Ma se foste davvero immor- 
tali l unica sarebbe sfidare di nuovo la 
morte, stavolta per farvi togliere questa 
orrenda maledizione, 

E cosi è costretto a fare il povero Chakan* 
solo thè stavolta oltre alla morte deve batte- 
re tutti \ suoi demoni e le sue creature del 
caos, mostri di lava, non morti, guardiani 



I p«tH^9' «OttvfTBffbi »t*f > irt in*njj*r* 

in**ceAbiit, Complimenti ai qrafkcit 
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terribili e bestie striscianti*.. A sua disposi- 
zione ha soltanto le sue due spade, compa- 
gne di mille avventure, e la sua conoscenza 
della magia* Qua e la nei livelli e nello 
schermo di introduzione (dai quale potete 
accedere fin da subito a uno qualsiasi dei sei 
livelli da completare-), troverete delle pozio- 
ni : sono importa nti ss ime' Infatti vi permet- 
tono di creare degli incantesimi attraverso 
una segreta procedura alchemica. Gli effetti 
di tali incantesimi vanno dal diventare invi- 
sibile o invulnerabile agli attacchi nemici, al 
distruggere tutto quello che ce sullo scher- 
mo, dal potenziare le spade a ripristinare 
tutta 3 energia perduta ecc, ecc. 

Se sono rimasti uguali i pregi di questo 
gioco (l'ottima trama e l'atmosfera durante 
l'azione, la grafica e un buon sonoro, |>er un 
gioco Game Gear) sono rimasti totalmente 
inalterati anche i. difetti: non c e modo di 
salvare nè. effettivamente di morire quan- 
do la vostra energia scende a zero vi ritrova- 
te nello schermo introduttivo c dovrete rico- 
minciare il livello da capo, o tentare con un 
altro. Quindi è assolutamente necessario 
finire il livello con un solo omino, il che è 
abbastanza improba!* V. Cì vuole la pazien- 
za di un santone indiano per continuare a 
giocare ininterrottamente per ore tentando 
di finire i vari mondi! Non e che non sia 
bello, poteva semplicemente essere realizza- 
to coti un po' piu di attenzione nei confronti 
del giocatore medio, che magari non ha, 
come massima aspirazione, quella di passa- 
re quattro giorni tappato in casa davanti alio 
schermo per vedere la schermata finale, 

* Starlet 
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Siete stanchi del solito platform carino e un po' creti* 
no? Ne state cercando uno che abbia come personag- 
gio principale un animaletto completamente scemo e 
veloce quanto quel porco di un porcospino di Sonic? 

4 Avete voglia di tirare il naso di Dupont? 



lanappone di Duporit a parte in questo 
nuovo giochilo per il nostro portatile 
Nintendo vestiamo L patini di un buffissi- 
mo e velocissimo dinosauro al quale il 
I solito Wia ha rapita La “tenera 17 fidanza- 
ta. Motivo di tale vile alto- Lna squallida pozio- 
ne die necessitava del femminile ingrediente. 
Cosa fare t- presto detto: armarsi de! potente 
pancione e catapultarci alla ricerca del castello 
malefico. Questo, secondo le indiscrezioni di un 
volatile dì passaggio, dovrebbe trovarsi in v ia 
deli', paludi subib i dopo Ma della giungla e piaz- 
za della caverna I n percorso pazzesco, ma die 
il Dino deve affi untare per poter rivivere con la 
sua compagna nuovi e teneri momenti sulla 
tavola da skate. Il Dino (che non e il nome ma 
una abbreviazione di dinosauro!, oltre a poter 
utilizzare e a [Tini per colpire i nemici, è in 
grado di servirsi del suo enorme pancione come 
se fosse una zavorra e, cosi facendo, acquistare 
una incredibile velocita nelle discese. Questo 
non vuol dire invulnerabilità, ma solo rincorsa 
per salti straordinari, alti e lunghi quanto i bur- 
roni e le voragini piu grandi. La struttura de] 


gioco e tra le più collaudate del genere piattafor- 
me: nemico in formato g: 4ante alla fine dei tre 
livelli che formano la sezione Trampolini, piat- 
taforme mobili, speciali trasportatori (come le 
tartarughe volanti che agiscono, nonostante le 
vive proteste del nostro protagonista} ecc.. sono 
gli altri elementi che "arredano” i vari scenari. 
Ogni vita è costituita da quattro cuoricmi. ovvero 
i colpi che Dino può ricevere prima di perire, e 
ogni partita da la possibilità di continuare il 
gioco per ben tre volte Ciò che può seccare è 
ricominciare dall inizio del livello ogni volta che 
si muore o. peggio, dall'inizio della sezione se si 
continua la partita: forse rutto dò serve per com- 
pensare una longevità non eccezionale. In fin dei 
conti, pero, fa simpatia dei Dino (specialmente 
se ri mette a giixare con le palline o a suonare La 
batteria quando lasciato immobile troppo a 
lungo) c la sua velocità sono da soli due elementi 
che rendono il gioco un hi m gioco Se poi si 
aggiunge si fascino di una nuova sfida a piat- 
taforme. beh... che volete di piu. 


log 



Dir^uwi, ancori dinosaurt! 
I* nwxi* ri, Parti 
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BIA5TEP 


ctvff atla torre successiva Ouarxto t.i 
f aggiungerete gir al** a delira in mo 
rio dri andare verso [edificio m 
prendere un, di ri Nova Bomb poi gì 
nuovo a sinistra pui nmtttfeivi sulla 
rotta principali? Alla tino dr qu+“.i<t 
itriid?i inctìnbtmte un altro ritoid#- 
etiu arriverà da desit i Scoprii »h ■ un 
'.ir. indi ■ ,1 lidi I blu rotante di h, mi, a 
voi dopo av«j passa lo il tiroide 
Entrerete in "un passaggio con 
quali ro ioni piu che dovrete dififruq 
gere p«i evitare chi' vj croìllno in 
testa. Continuale a volare super a min 
un altro dfOidf r un gruppo di - n 
rar reati, tino .ni ornvaru il gr. indir 
droidu dallo braccia lunghissimi 
Dopo averlo distrutto incoili! tnt»u la 
pod aerei da battaglia 


Sparale ne vc«re 
agli anpon P^ 1 
una vitata 

1 EXTRA VHIHG 

(Alti mtìnì 

Se avete un'ala 
runa questa potrà 

rimpiazzarti 


voil.i alcuni del grandi tiroidi che 
viaggiano sulla superficie del pianeta 
tkfl sistema Lylal Questi due stanno 
portando una torre blu: basterà 
distruggere uno de? tiroidi per lar sai 
tory in aria anche N suo compagno 
Arriverete, quindi, nella periferia del 
In Citta contmuate attraverso i piccoli 
blocchi squadrati e sparate al tiroide 
c\hi vi vufra incontro da sinistra poi 
volate a distruggere un altro cat- 
ramiate che vi darà un bonus di Nc 
va Bomb A questo punto entrerete 
nella citta vera e propria e incontri 1 


STAGE 1 : 
CORNERIA 


Subito dopo il lancio noterete due 
navi uccello che vi verranno contro 
dui lato in atto a sinistra dello scher 
mo Dopo di questo. Slippy volerà 
sotto di voi dirigendosi verso ■ qual 
Ero archi Seguitelo apparila um ico 
na di tiopp'0 W uste net grande furi 
nel PHj subito dopo gfi echi Seguito 
il tunnel e arriverete a scontrarvi 
contro un jmià di carri annali a iena 
tra due tom UFO 
i nemici successivi che 
dovrete affrontare sa 1É 
ranno delle albe jom 
UFO affiancate da torri 
blu Assicuratevi di 
distruggere .ihimuo fr 
i.i' 1 .? delle lorn -ritn ESA 

menti vi crolleranno Bl 

addosso quando cer 
uberete di passarci Mi- 
to A questo punto irv HHp 
controrete per la prima I 


\%utéa\ 

Vi tiara 

unmv linei afidifc* 

brinata 


nova BOMB 

tarftiaffnait per 


La chiave per superare questo 

guardiano e motto semplice dtslurg 
gote rrnmeduitamonte < gpn I OjM MVt 
non appena escono duo caccia Baste 
ranno pochi colpi per danneggiarli 
seriamente questa sezione Dartele vi 
poi a sinistra e puntalo sut muso cM 
ì'Arwing nei cu lo Spaiale 
una Nova Bomb sui collega 
mento tra ia nave principati i? r 
due motori sulla sinistra Una 
bomba disiruggi-m unir imb i 
reattori e sarete cosi in giade. 
di disi rugaste io nave a di 


stanza Non appena vedete che sta 
cercando di nuoro. Uni o un nitr.i Nova 
Bomb proprio sul muso pur tarla finita 
dclinittviimrmte Oppure potei# con 
liiKLire a sperare mentre la név© si aF 
kart, ina 


rete la puma torre Fate curvare ta 
nave vinse destra e poi di nuovo ,i 
sinistra per attraversare il passaggio 
tra gli uditici ripetete la manovra un 


Il primo yioco a sfruttale le 
potenzialità (tei chip Super F/X è 
fi roti atti ime lite uno dei giochi piu 
chiacchierati per SNES dai tempi di 
Street FìgMer 2 e Super Mario Wortrt. 
Il 5MES è sempre setto l'occhio di 
tutti, in attesa di ioti ovazioni» ma 11 
efiép Super F/X ha dato veramente il 
meglio' Stórto* (conosciuto anche 
come Stórwing\, permette una 
velocissima mampulazione éi 


W) " 



r 


m 


poligoni e tuffi ti giocatore In un 

universo di astronavi giganti, robot e 

insidie micidiali. H giocatore 

controlla Fui fdcLcod, il comandante 

(fi uno squadrone di Arwinq. che 

combatte contro i malvagi 

cted' armata dt Andro&s. Game Power 

* 

vi presenta la soluzione compieta di 
questo gioco notevole. 
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STAGI 2: 

LA CINTURA 


J™** Sufwnoi i * m 
fMOOO sonò ri massimo def-fa 

lecnotogat ideal* per guatano* 
guardiano 


£‘^tsam*->fe m^quo' p,jq ^ 
hjOCÌ *3 maggior pane <*?< 
ma Potrebbe lasciarvi a piedi ir 
^ sn Ei ^(Ooe troppe armjn 


i- iivt di un i ma cori un 

raggiqdazior^ f^ in 

rT focjc di norr cir 'ivare a uno dei 
Qiidfdidnt arm^i solo di Questa 


DEGLI ASTEROIDI 

l 'm n, i di mirare m questo IivòUo verrete 
ficcati da destra da Uh navi a cuneo 
Dopa averla distrutte tate n Hertz tane 
alle navi dalla punta rotimi*? che ar 
i ivano dal basso; tanno da diwrstvù li 
un caterpillar spaziate che si muovo dal 
tondo sinistro dello schermo, Dislrug 
gole la punta blu per liberare te piccole 
navi gialle, che dovrete distruggerò Erv 
t farete, finalmente nel campo di aste 
roid f ricordatevi che potrete sparare? 
soltanto a quei dorati, quindi evitate a 
tutti i costi quelli gngi. Continuate il 
vostro viaggio attraverso il campo lino 
ad affrontare un atira nave a cuneo e 
un caterpillar a questo punto dovremo 
incontrare un gruppo di navicteSSdr/i 
rgoneralmenic arrivano in gruppi dt 
quattro anche se sono visibili sóttanto 
due di nsse per voltai Distruggeteli 1 
tutte per guadagnarvi uno scudo 
bonus Dopo aver superalo queste 
astronavi entrerete in un campo di 
asteroidi ancora pur grande assi 
curatevi di distruggere piu patroni 
dorati possibile n modo d4 aprirvi un 
passaggio. Mei nraio di ut campo 
scoprirete una nave battei tante dal 
primo livello! che zampala da un 
asteròide all altro È poltrite passar* 
P oprici sotto dì esso e prender® la 
Nova Borno bonus ser ra suture alcun 
danno Continuate a volare lino a che 
non vedrete if serpente di asteroidi che 
vi viene incontro troverete questi 
serpenti dopo aver distrutto un ast^ 
miete e potrete distruggerli lacilmenie 
con un singolo colpo Comunque il 
vostro piu gionde probi ama in questo 
schermo, è costituito dalla catena 
fetónte di .isteresi dovrete distruggere 
l'asteroide doralo in centro per Un 
saltare l'intera catena Subito dopo 
questa incontrai alò alcune stare i danti 
che Lincei anno veiso di vói numerose 
palle di tacco ponete evitarle meglio 
dopo che vi avranno superato Coni 
nuaie a di&truggeif I vari asteroidi 
dorati chi vi si a*... emano e scopritele 
oen presto un grandi: 1 cerchio blu roteo 
te che ricoricherà completamente > 



vostri scudi quando et passerete al 
traverso Continuale sulta vostra rotta 
facendo attenzione alle navi clessidra e 
al serpenti arriverete a un'area pena di 
astronavi che lanciano palle di fuoco. 
Quando sarete riusciti a superare 
questo insidioso pencolo, vedrete una 
nave a torma di tre triangoli uniti a 
formar ne uno piu grande Sparate nel 
contro prime che possa lanciare una 
palta d« luoco; dovrebbe saltare m ana 
© ritornarsi dovrete ripetere questa - 
rione tre voile prima di distruggerla 
definitivamente Subito dopo dovrete 
Liti r oh tei f lo Schiaccia Asteroidi. 



Arriverai da sotto e com incera 
ertamente a girare La vostra neve p 
muovete automatica mente vii' •’ntemo & 
ali esterno della zona di fuoco sce 
gidt© la vista interna efesia vostra nave 
m modo da poter mirare con il felceta 
ili luoco I punì deboli di questa !e r 


.1 



ntule macchina da guerra sono te 
pedane sulle punte delle ali con 
centrate il vostro fuoco su di esse 
quando lampeggiano di rosso tal- 
Irruenti sono invulnerato* i) Una Nova 
Bornio oistruggera interamente un . Uà 
se gliela sparate dire stame me contro 
ma e piu semplice usare i cannoni 
Specialmente se ' avete potenziati 
Quando tutte te pedane sano itale 
distrutte fa sezione centrate $ Stac 
cheta e comincerà a votate nella vostra 
pi restane Evitatela accurata meni© e 
continuate a sparava nella parte 
centrale delia nave che esploderà 
dopo pochi cosp* dovrete comunque 
Sfidare a destra o a sirnstre per evitare 
te paste di fuoco e i razzi che v« Sparerà 
contro 


STAGE 3: 
L'ARMATA DELLO 
SPAZIO 

Qui le eo&fì cominciano a complicarsi 
veramente mentre tentate di affrontare 
la mitica armata dello spazio di 
And'o&s All’inizio vi Coverete laccio a 
faceti) con una grande nave a forma di 
croce che. se distrutta, vi ricompenserà 
con un ooni^ di Doppio Btaster Dopo 
incontrai e He tre navi che, nonostante 
l ana truce, potrete distruggere con un 
singolo colpo, Avrete ora un primo 
approccio ali armata potrete distrug- 
gere e navi più grand; sparando 
ripetutamente alla taro torte centrale 
principale le navi si incendieranno 
lanche se non dovrebbero prendere 
•luoco. ne a spazio 1 ! Prona che andiate 
su luffe te tane noterete me spunzoni 
che qj teqgiano a mezi ana tarmarle 
un cenchro Se colpite una volta uno 
degk spunzoni «I cerchio commcete a 
g*/am; a questa punto dovete sparate 
a turno su ognuno di ess per far 
apparire una nave a* centro prendeva 
per ottener© un© v-1» telette Mentre v 
avvicinate ana prima nave -e-canlSe, 



pparifà u" ****?^? e verte te teielrasporta*' 
.ridate a »*««*• con,_. e ^ m 3uesta - 0T , a 
.rettamente davanti al WJ® a Staffo» i.a 

agitare o sono 't-.iftì , ' Ql? t50 qui dentro, 

,.ant 0 pa>n vosM pad ^ 

^scuote 3 1 3;; 1 “ r _> r. 3 ,^coQ!iéfe t mO-itepi'O 

tona del Buco Ll^tf^^ower-up per i Master che v 

30ous come vite-extra e po~ - QLha ìs, s si pencolo s 

venire Se *>o - • botUiS La seconda co& 

segrew v ' rtrovet ^? 
Sfffe &£%*?»*** <* purto ■" a 

siete ©otrat 1 ! 


oer , Q | entrambi . uveiti segreti 

Sisifo»;: 

aissa^asas 

SsssSsS 

ora sagrata ia destra» Spara» 

9. Quando raB B»«ngg fgJ^ ^ 
manopola PP 9 l0ca,tì ■" 

Mfta^ a,ete to timi 
ter* SI trova nel Svetto VZ fW 

»f arrwaid dovrete sparare aje 

' 0, roccia cor. un ^t#*o>de 

Lasciate perdere la terza « 
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MERCANTILE N 3 V 

Il primo ostacolo che incontrerete saia d li 

una porta con sopra due Frecce. ® ^ 

Sparalo per aprirla e continuate éw- * 

tondo i raggi in atto e m basse fino a 8 H V\ 

incontrarne un'jlira gjatla e nera W ■ ' H'M 

Dovrete Frenare e passarci sotto ^ 

Quando su alza Subì lo dopo troverete - ■ ■— 

urti Nova Bomò, Successivamente c é 

una sene di porte {ito dovrete colpire Dopo qualche momento la dir uz ione 

del contro commeerà a cambiare; 

dovrete 

^ °* pweni ii successivo pencolo, 
r UHf Una voJ3a disi rulli i satollili potrei e 

■mT^H vedere il centro principale della nave 

™ colpitelo muovendovi a destra e a 

r >^ 1 " ^ smistfa per schivar- te pai ir di fuoco 

. .'V lanciate una Nova Bgmb per 

dislrug&ere definii iva mente la nave +> 
; ‘‘ r godetevi la set] nunzi liliale dell e 

^ S0osione 

per farle aprire e poter passare oltre, in 
ìin puf. ‘/.aggio eli e contiene ire 
iramogge i? il generatore centrale di 

energia Dovreste a questo punto. i 

essere In vista del vostro obiettivo . , - 

principale. Per distruggere gli shutfte ^ _ V: — ( 

dovrete sparare par eoe No. Frenando j ICyàv J 

Al k« . iAlNairnm_-j r.i. j-. . j-..-. Etri m, -, H — 


entrate dalia parte sinistra dello 
schermo è curvare a destra quandb 
avale raccolto la Nova Bomb p%r 
prendete il Doppio Btastef 


Ire astroc^ccia usciranno dai fitti e vi 
sparerannno degir anelli luccicanti 
parrete distruggere gli asiroeacoa o 
schivare il loro luoco ed entrare nel 
mercantile Restale sulla rotta o dovre 
te riprovare da capo 


State attenti appena passali i pilastri 
entrerete in un passaggio di roccia. Vi 
conviene volare bassi per distruggere I 
tiroide scout e il carrarmato che vi si 
nascondono Un;» volta usciti dal tunnel 
ne dovrete affrontare molli altri quindi 
arriverete agli elicotteri che wj anac- 

charanno dai lati: è decisamene 
muglio evitarli dato che si motiveranno 
;i una velocita troppo alta per poteri' 
colpire Un po più ovanti c è una vita- 
extra d.i raccogliere Continuate sulla 

‘•npi'rlh-rr ■ 1 1 1 ; . ì 1 raggiun^^ft» i.*n ip 

a sinistra da cui usciranno tre 
carrjjm.it» Sparale all'ultimo par 
ricevere un pe cTao <•'&.,< v andate al 
l'edllicK) successivo; sparale alia parta 
rossa per entrare e raccogliere una 
ricanta compieta per lo scudo 


MERCANTILI lt 1 

Menire lo stale attraversando (neon 
trerete 1 seguenti ostacoli: un raggio tn 
basso seguito a breve disianza da un 
raggio in alta, una pena che dovrei- 
evitare inclinandovi decisamente di 
tato Rimanete m busso, dopo di 
quest, i* per superare l arco e rac 
cogliere il power up di Scudo subito 
dopo Passato sono anche all arco 
successivo a sparato sulla porta grigia 
e gialla per entrare nel passaggio tinaie 
in cui dovrete sparare continuamente 
per distruggere it genitore principale 
■cf energia 11 modo piu sicuro di colpirlo 
e Frenare decisamente u continuare a 
sparare nel centro Se votele lare gl» 
eroi e una buona idea anche colpirne \] 
retro mentre vi siate allontanando 
Dopo aver lasciato questo mercantilo vi 
ritroverete di nuovo net bei mezzo 
de 1 ! armato nemica State attenti agli 
astmeactìà teleguidali * j ai lana -a netti, 
mentre vi aprile la strada verso II 
secondo mercantile 


per infliggere piu colpi e accedere alte 
nave madre Subito dopo rf terzo 
shuttle ce un .tinello di energia da 
raccogliere Ci sono tre piccoli cacca 
che vi aspettano prima che possiate 
ebeti i vamenh? entrare netta nave 
madre Una volta dentro incontrerete 
gli stessi tip* di ostacoli che avete già 
trovato nelle navi mercantili con in pai, 
una nuova porta di sicurezza che =i 
muove verso t alto e verso il basso 


STAGE 4: 

LE METEORE 


Dovrete superare te grandi e {tesotele 
distese della superficie prima di ar 
ri vare al tiroide instilo danzarne 
All' inizio sarete sulla rotta di due tiroidi 
scout pesanti nonostante *1 loro aspet- 
to e mollo semplice distruggerti facee 
do kxu saltare tn afta le gambe Subito 
dopo intoni rerete r Fratelli pni grandi de; 
canarmaii da tanaglia incontrati finora 
anche quest, non dovi ebbero dare 
(roppi problemi con qualche colpo ben 
assestato 

Ma ecco che le còse cominciano a farsi 


Subito nopo I attacco ó&ì& navi uocelto 
-ncontrorele una piatto torma da oom- 
battsmentò die dovrete colpire molte 
volte fatela saltate in atta o vi seguirà 
Pi ma della piailalorma successiva 
vedrete due ganci rossi quello di 
sinistra nasconde una Nova Bomb 
Distruggete la piattaforma da tanaglia 
e 1 tre eli cotte r. uer arrivare al robot 
mzwtio danzante 


«recando la direzione detto frecce 
(cambiano direzione con un colpo) 
Dopo te barriere bassa incontrerete 
alcuni tiroidi delta manutenzione: questi 
ostacoli vi forniranno un po' tii tanto 
sospirata iinargiB 


MERCANTILE N 2 

Continuate a volare fino alfe navi 
lancia anelli e a una riave triangolare 
Quando incontrerete il mercanilto 
sparata ai tre blocchi lampeggiami sol 
lato per distruggerla Non dovrei* 
entrare atHriterno Ricordatovi cito e e 
notate un lampo in lontananza -.■ fratta 
sicuramente di un cacala energetico 
che ha lanciato un missile* quindi 
preparatevi per un azione evasiva 
Quasi subito dopo entrerei!* nel terzo 
mercantile 


piu complicate entrerete rn un labirinto jHU|| 

di colonne al cui intorno iposi. ir. 

maniera casuale) potrete trovare un gJ'BKnti rpt M it! l RKiTF. ,1,iin 
bonus di Nova Bomb e di Doppio m ‘ 

Blister. potete hiìcIib limitarvi e 

sorvolare ad atta quota il labirinto e Pur distruggere quoEio inerodo tra un 
passare oltre senza alcun rischio (ma mattoide a un mammut dovrei, per 
senza i bonus!) II modo piu sicuro per prima cosa, Fargli saltare per aha tutte 
raccogliere entrambi i power up e te zampe meccaniche Quando amva a 

terra saprete se stale colpendo nel 
mT' — puntò gusto dal turbo Le No-va Bomb 


Non appena entrerete nel cuore 
Nave Madre noterete tit-lte fnatta fornii 
rotanti a mezi ana Dopo alcuni secare 
ti» si etotrrrlictwanfro o sarete costretti 
& volare attorno ai: centro sparando 
alte piattaforme dovrete distruggerne 
tre e nel trattempp far saltare in aha 
quatcho tiroide dr sicurezza se rimane- 
te nella zona troppo a lungo. 
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con una parìe delta nave che vi di- ^ # j 

struggerà istantaneamente. li Phamron ^ ^ 

sì m troverà a sinistra e a destra. ’T p _ 

lanciando mi$$ili.verso di voi a ogni fc — 

passaggio Continuate a sparare sul ' 

tato dato che è 3 punto p»u debole, in ^ 

questa fase. Distruggete l missili ptu I , 

velocemente possibile non riuscirete 11 — 1 — M — “ ■ 

mar 3 prenderli al nVassimd delta votele- raccogliere i pewer-up di Nova 
vt tacita. Sparale dùnqui; atta lesta e il Bomb e Doppio Btastef scendete in 

— picchiata verso di loro all ultimo 

. momento e usate i reattori per passarci 

gm • A ah iu verso, Dopo il campo minano 

. Mi incontrerete altri blocchi t un gruppo di 
3r V WP pioni pnma del «conòo Ph antraci 


i.ono mollo utili quando si mette-a 
girare sul terreno, ma dovete lare molla 
attenzione perché occuperà Lullo lo 
schermo cercando di schiacciare la 
vostia nave La cosa migliore e girare 
verso sinistra © curvare verso l'alto o 
verso il basso secondo la direzione che 


passare la voslra nave: per curvare 
dovrete essere vicinissimi aita parete 
opposta napello a quella su cui si a 
aperta l'aperto-' n 

A metà c è un power-u^ cita vi arrnc-re 
Quando arriverete alla fine vedete -ta- 
trasporiati attraverso un passaggio per 
affrontare Andross stesso 


li i preso Non iftaccat© asscHLitàmtfnté 
quando vi trovate direttamente davanti 
all'insetto perché i voslri laser ver- 

rohbem riflessi contro di voi. Dopo un Rhantron $i dividerà in tre parti, Spa 

po iJ guardi ino attiverà f irma specie rate su ognuna di esse < nostri spe 

a verrete .attaccali da due patte di dateti di redazione preteriscono, gene- 

luoco, Muovetevi a destra e a sinistra Talmente, andare su quello piu in bas- 

por evitarle n continuate la vostra so. perché è più semplice evitare i pio 

opera di distruzione. Quando sarete iettili che ci spara contro Le Nova 

riusciti a eliminare tulle le zampe, pò- Bomb sono par&co&rmenie utili. 

trele colpir© I corpo principale per 
infiggere il massimo del danno, 


Sparale ai muso della macchina finche 

non sì divide in tre parli attaccate la ' 

testa centrale per distruggere la puma 

ine a mozione Quando la creatura : ,r 

trasformerà ki m wafror, continuate a Quando apparita il blocco è si frasi Df- 

sparare nel pumo vulnerabile al cenino mera in un viso, colpite immedm 

della lesta II walker lancefà palle di temente gli deche Lastre di roccia 

fuoco e missili: vi conviene continuare strecceranno verso di voi. evitatele o 

distruggiate Ricordatevi che potrei© 
\ \ colpire 'I mor.iro incne se non, gii siete 

A j*. ■ ifSfc dettamente di fronte Dopo qualche 

secondo Andross chiuderà gli occhi @ 
*4M succhierà afta © dettiti: schóacc i 

* ero*:© direzionale del joypaci Indietro e 

a dfi ,L '^r,i, ir modo da evitare di finirci in 
bocce, poi premete indietro mentre 
Ardross riSput.i tutto cantre di vOi II 


STAGE 6: 

LA SUPERFICIE 
DI VENOM 


STAGE 5: 

SOPRA VENOM 


Luòjca oons*glio che $? può dare per E il penultimo livetto u come avrete 


questa livello e co ni in tiare a muo immaginoso, non e asiano facile Prima modo migliore per evitare te roct © e 


versi per - arcare di evitare Lo di raggiungere la superficie noterete 


rimanere su un lato e curvare solo 


sbarramento di missili teleguidali 
lanciati dalla superficie de! pianeta 
Motti di essi convergeranno verso il 
déntro dello schermo, è quindi consi- 
gliabile continuare a muoversi da 
parte a parte per subire meno darmi 



possibile Su qualcosa si muove 
sparate! incontrerete mieti' tutti i 
nemici volanti incontrali finora, e tutti 
piuttosto agguernh nt*< .ostri 
confi ontr Piu avanti incontrerete un 
ano Ilo di tocce triangolari: non 
sparate e corcate di passerei in 
mozzo per raccoglier© due Nova 
Bomb Quando avrete evitato lutti < 
missili e l© astronavi con il disposurvo 
di dissimulazione, sarete pronti per 
combatter© contro il bestione di 
fumo 


li 1 Ul i. I 



Dovrete essere mollo veloc? teon 
questo tarpano, o vi scaglierà un colpo, 


alcuni pilastri che sf avvicineranno dai 
lai v piuttosto semplice evitarft vofiin 
doo m mezzo Arriverete al primo 
cancello rettangolare rissato con un 
perno nella direzione della freccia m 



frati date direzione opposta o sparali 
pe j cambiar© li senso alia freccia 
stessa Successivamente do vi eie 
superare dei blocchi che si raggrup- 
peranno »n strane forme, mentre vi 
'5 ©ranno davanti; vi consigliamo di 
rimanere in basso © di passarci sono A 
questo punto dovrete distruggere un 
gruppo di navi-uccello evitare altri 
blocchi e sparare al secondo del 
gruppo per passare indonni in basso a 
destra e raccogliere L#ia Nova Bomb. 
Se riuscite a sopravvivere, ciò vie te lare 
attenzione agii altri pilastri che 
arriveranno dai lati e dall allo Se 
volerete molto bassi, al livello de! 
terreno: non vi colpiranno Poi ancora 
veicoli di terra e navi-uccello fino a 
raggiungere dei piloni rossi; questi - 
faranno dulie capriole, mentre li 
Superale, e atterreranno proprio sul 
vostre (Ultimino Continuate a cambia- 
re dire z io ne per passar e _gllre sènza 
essere colpiti. State sul lato per 
passare i bacioni ed entrate net campo 
minato, i Nocchi vi cadranno addosso: 

w conviene rimanere molto in atto Se 

■ 


a muovervi velocemente i j schivare i 
coti?' Usai© con parsimonia le No* - 
Somb perche tf bestione tei la bruir;* 
alludine di voteli ss all'ultimo marnemo 
ed evitarle 11 guardiano si sdoppierà 
quello vero, ovviamente, e quello die 
raspood© 3! luoeo Oste- chè saliate rjti 
una parte all litro il Phanuon salta 
anche ai II indietro per prendere hi 
rincorsa a fiancarvi par evitare questo 
attacco basta premere il pulsante de» 
frani e togliersi dalla trai eitona Quando 
avrete ridotto ra sua enèrgta comin- 
ci' ! a buitarv- addosso del cor 
oc» eviratesi e continuate a sparare nel 
punto debole 

STAGE 7: 
AVVICINAMENTO 
A ANDROSS 

Questo livefto assomigka motto a quello 
dell Armala Spaziale. Quando vi ri- 
trovate a strecciarle nei tunnel delle 
sue torri di energia, i cannoni che vi 
spareranno da? lati seguiranno uno 
schi ma preciso tate molta attenzione 
quindi e potrete evitare i colpi. Noie- 
rete anche dei grandi blocchi grigi sui 
lati si apriranno quanto basta per la? 



al! ultimo momento tornando immedta 
tamarri© nello stesso dui irr- 



ora potrete concentrarvi nuovamente 
sugi* occhi; dopo un po uno de» due 
•spioeterè: lato «ssptoder^ anche Eattro 
e vedrete la vera natura di Andross un 
cut» con un volto su ogni lato Se non 
lo distruggerete velocementeta faceta » 
«formerà, quinti taccate .fi cèntro ctelo 
schermo una beltà Nova Bomb 
Andross dovrebbe andarsene fuori 
dallo schermo ma tornare proprio 
quando la bomba esploderà: se fai» 
seguire a questo attacco un fuoco 
incrociato di laser. Andross esploderà e 
avrete compteraio il gioco, Vi sembra 
troppo lacile ? Berte allora provate sf 
Welle 2 , oil 3 t!l 



http://www,oldgamesìtaiia.net/ 


qffùbre 1993 ‘105 

httpy/www + oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


possiti 

■ 1* • 1 ■■ - : ì .! 

■ i i/-' 'lo 1 nir.i- , ' < :ì,i ... r i :T 1 1 ;* 

! ' : . |J ' - i !" raffi s\ H ■ 

scudi. Per passare attraverso Faggio- 

me rato di travi Cht- segue, dovrete droiefi scout Uru volta titmlru 4J l 
continuare a schivare (grafie ai date tunnel state a sinistra appena 
c è molto spazio per le manovre fra dì possibile per da racconte-re la Nova 

Bomb di un wnlkur AHa fimj di questi 

tunnel arriverete di fronte a ufi blooco 
1 sospeso tra due puntelli, puando 

j sarete abbastanza vicini sparateci in 

^^B modo da tarlo ruotare e proseguita 

' BHH^_ anche molta attenzioni; 

L 1 diamanti rotanti suiia superficie: se li 

colpirete si alzeranno rn volo e vi 
— \TmV cadranno addosso Incontrerete 


trave che trasporta un saltatore 
Avete due scelte potrete evitare it 
suo luoco e oltrepassarlo o sparargli 
e volare dritti sopra alta trave. 

A questo punto incontrerete la pi ma 
delle tante travi rotanti di questo 
livello. Il trucco per superarla e 
frenare quando ci arrivate vicini e pei 
passare attraverso la sua scia norf 
appena si gira Subito dietro cè un 


STAGE 1: 
CORNERIA 


Non pensate che sia come il primo 
stage del primo livello: I© cose qui 
sono leggermente differenti Ai lati 
appariranno piu caccia nemici,, ma 
potranno essere facilmente distrutti. 
Ci sono più loffetle con cannoni e 
stazioni radar un po' ovunque nella 
città Dovrete ancora attraversare gli 
anelli per prendere un power-up dì 
doppio biaster, ma stavolta saranno 
situati hi una zona piu tosta e dovrete 
attraversare una porta a ghigliottina 
per ricevere I agognato bonus. Se 
r uscirete a passare la prima meta 
del li v trito indonnerete ancora piu 
caca© e buchi da circumnavigare C 
sono due Nova Somp da preludere 
una sul terreno e una tra due editici 
nel centro dello scherno Racco 
direte il power up di energia dopo i 
blocchi che vi prec'piteranno ad- 
dosso *n modo da essere ben 
equipaggiati per adontare la 


m& i} Fate attenzione ai pilastri che 
salgono dalla parte bassa dello 
scherme Non rim anele nello stesso 
luogo per troppo tempo o cerrete 
intrappolati velocemente 
Prima di incontrario io Schiaccia" 
Asteroidi dovrete supere un astro 
gnuopo di navi scudo. 


attm dì quegli aggeggi spinosi che vi 
prenderà con una vita -extra, se gli 
sparerete seguito da una barra s 
torma di ’T rotante Ancora dopo 
arriverete su una vera e propria 
foresta dì pilastri che troverete piu 
laate superare lateralmente 
L ostacolo successivo che incon- 
trerete sembra impossibte dà supe- Usate lo stesso metodo deserto 
rare, a pnma vista, ma m realtà non e nella sezione t Questa volta it 
molto complesse da distrugger© Si guardiano è morto piu resisterle 
tratta di un gruppo di barre parsile e 

i : ' r L - : ■■ ■ • • ■ . 

"o • • • - i 1 i !_i 1 ■ • ! 


ancora tiroidi- scout altri b occh di 
ghiaccio fe y n r^^zso strane a torma 
di granchio Bastia sparargli a:ie 
gambe per renderlo innocuo Sue 
Céssivameiìte dovrei© spara*© a 
gancio di centro per ricevere un 
bonus d doppi rj biaster. quindi dovre- 
te affrontare un altro granchione € 
alcuni glossi earrarmali come cl©" 
del livello dette meteo™ ■ 


Usale esattamente lo stesso metodo 
visto per il livello precedale 


STAGE 3 
Ti TANIA 


senza a*cun pfottema Nascosta tra 
ti esse e t una Nova Bomp 
Olire, o sono altre nav a forma di 
clessidra e una a torma di croce che 
uria volta distrutta rivelerà un doppio 
biaster Ai vostri occhi si presenterai-- 


T -arra e ^no degli stog© pu a 

causa delia sempesta che diminuisce 
te visuale vedrete | nemici soltanto 
quando vi saranno addosso Comin- 
cErei* vaiando attraverso n cancello 
centrale arrivando contro uno oei 
blocchi di ghiaccio rotanti che # 
meglio evitare De questo punto in 
poi lo stage 3 è molto «méte a quello 
degli asterodi del livello ’ dovrete 
votare tra le rocce abbattendo i 


Sparati- si g-ineio d c-ntro li 
segue per prèndere un a«tm doppio 
biaster o. n© preferire lasci ateto 
perdere tn modo oa raccoglier© una 
Nova Bomfr Passati- su un altro 
granchio a poi tfirigelevi ve^sc 
lineilo pi dar ha par prendere unita 

di controHo dtel Ir/mpc atmQsferuaj 

oe-' far - 'errare il pianeta a comare 

prima ■# Questa enorme glaciazione» 

C- sa T an -.3 carrarmg* ed è- cc-ren 


STAGE 2: 
SETTORE X 


Subito dopo essere entrati vi 
ritroverete so«c- Il fuoco di un gruppo 
di navi a cuneo Da qui entrerete 
nella zona in costi uz-ane che torma 
ia parie principale de! settore X 

D ;• : • - ' r i p q ■ a rrreme passare 

atr.i.“ *■: : >•„ meta \tche 

senza subire dar'- segui! da una 


tc aitr pc-'tegg e un ennesima Na»a 
Bomp P©- superare e du-s tra, 
rotanti, usale la tecnica cdh ii freno 
| spregata sopra quinti raccogliete 
bonus dello scudo di antimater a 
I dietro di esse, 

I Le travi seguenti sono morto sempre 
da sorvolare e vi (permetteranno a 
prendere uno scudo., Se colpito un 
| blocco qualsiasi v servirà molta 
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* - * bonus, poma die incontriate d boss __ 

r X «W 

* JnSH E ' PLASMA IDRA _ ■ - 

M V--* J/ Fate iM.ru'uam* iqll , li II lul.lMl 

mastio l'unito modo di 

i t . 1 1 1 1 4 r 't J ( ] I «Il 1 1 ,h -i (ifOpflO .Ull.Wfl.U 

— I * « - , Drslrugquridu gti ,ur* putrirti _ M 

idpirt.» I.i pròle rossa tW?*iaiBgianto 
Le Nova Bomb .una palelle por 

questo comp ^Sy^B^pSg^ 

■ ('*• p i/ijl dovrete Marte (non J CTAflC C* 

potete colpir Iti m nessun modo* Se * Jlfewt -* * 

ti arrivano addosso dovrei© virare ^ UFIIOiA 

vtìtoajfiìenki ptsr .cmMurh’ via Dopo - ” » LilliWI 

le amebe pi sarà unii wande novo Ad inizio dui Irvullo vflfftrtfi attaccati 

insello che corcherà di spronami quanto gli arti sono par pii e non d.i una num-! i'iHji di siivi 

pfeoct up.iiu . i Il !.. -in altro Uu.indu Monchi- li.fe ..iIv-mìi mr.-.ili provenienti 

t \ j\ avrete fatto Ballare in aru tl boss ditto auporliCK 1 ctei ptaneLt Ci sono 

f ' ' l \ * lanciatevi velocprnofitu voreo ta parie «motte navi triangolari ddflcill Ila 

. . • * A sinistra delb schermo per evitare I© colpire di fronte che potrete disi i ug- 

navi che vi urrivur. intuì addogo È goto sparando sul lato Se te dislrug- 
urto dei guardiani piu diflidli perdio flwiHn tullavui. si disintegreranno in 
ruota & una granchi veloci tu e putì imi miriade di lf ammonii modali u 
colpirvi con gli arti Ognuno di questi pruluribile uvil.irk* n nwntì che non 
richiedi? circa metà unregmi cp mieti è siate disputili E poi incoia astro 
importante continuare a schivarli con navi in Icwmajiofle t? nussdì 
la vista csiermi non apporta arrivata Pi l it icamente in quesfutemo tenia 
Ui fronte jI mostro Continuato a tivù di fermarvi, Andross vi sia lari 
muovervi dando corteo tutto quello Che ha. 


;tbb istanza tei. ili d.i iiijh.iiJuruj-* 
iavi lutanti che potrete tacteneoltì 
.vrtani Mirate lite frinite j - H grand hi 
jkìf distruggerli F ir i, il mi mi# 3 , in 1 veri ? t« ? 
il boss dì queste livello, il ter ut 

PROFESSOR GANCIO 

I kwftiSlu irfitrarn in q * l \i* 1 on te 
afrra a piena potenza. Per super. m >1 
guardi, ino I lupo avorio deteufte 
anrrerele,rn un lupo ctrcoudalo 
d'Sicgu.1 Hiin .il 1* ffr • ri t - ni m fh/IJo 


sclvrnm e muovi ?lcvi teqgnr mirili! .1 
dosici r a sinistra sparando ai perù » 
vulunli, Cupo qu.ilohr ondate rJ ut 
tacco apparii. 1 d guardiano Sparati' 


non sparate, concentrate il fuoco 
sulle navi giallo, più piccale: dopo un 
colpo diventeranno blu e voleranno 
via Si* riuscii© a evilaro lutti gli 
insellarli giganti, apparirà una grande 
baluna veiso iu Ime del livello che 
ttirunna un sacco di power cp e di 


iiTimediatarnenli 1 una Nova Bomb «il 
cuore, quindi muovetevi taterairnunie 
p*.v iivrtaiu 1 nutrii roianti ómj .par 1 
dalle ali Se avét* ki p,*ii i di fuoco b 
farete uspiodere laciimunto ma « 
laser a impulso f chiederanno un 
fuoco pfu preciso e non fermer.3» ino 1 
missili, La anotegui piu lunuonote »n 
questo tivullo e continuare a 
muovere!. 


STAGE 4: 
SETTORE Y 


È f+reuramudie il piu strano Irvette dot 
greco All'inizio dovrete b parafo a 

ì : : 1 !i 1 ie navi <Jif' vi unno 

anc hn se qm-Ht* a lorm. 1 ili ciilarnniu 
potranno oaoore colpite soltanto 
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IL CAVALIERE GALATTICO 

Pe* distruggere quest angelo 
eternale muovetevi a destra e a 
sinistra continuando a sparare nfel 


LO SCHIAtCIATORE DI METALLO I / 

Questa terribile macchina ha te torma >M . 

di due grossi com che sj sconcano j . 

tentando di schiacciarvi nel mezzo 

Seguite il consiglio di Slippy e 

sparale al centro perielio di uno dei centro, Le moto hovercraft arnveran 

due coni usando Nova Bomb più no dai tati; dovrete evitarle o distrug 

frequentemente o velocemente ©ede, sparando una Nova Bomb net 

possibile £ meglio cercare di foro del guardiano- Le moto appa- 

distruggere uno dei coni che tentare rifanno proprio da qui potrete 

di farli saltare Jutt'e due contempo “colpirle, se sarete veloci. prima che il 
raneamenttì Con qyesEo guardiano guardiano chiuda il loro tenterà di 

vi conviene prendere la vista esterna avvicinarsi a voi e dovrete lare una 

u, quando si* avvicinerà a voi, virata di 90 per evitare di essere 

aspettate lino alt 'ultimo prima di colpi li Continuate a sparare e a 

indietreggiare con i reattori e frenare usare te bombe sul portello finche 

bruscamente, in modo da e vii aro di non lo vedrete esplodere... Ma sarà 

essere schiacciati II guardiano si una lotte lunga e durissima, 


STAGE 1 : 
CORNERIA 


Questa volta $i tratta, praticamente, 
dello stesso livèllo di quelli visti 
precedentemente S« non che vi 
state avvicinando da un’angolazione 
diversa. Quando arriverete ai due 
grossi ganci blu scoprirete che 


Subito dopo queste citta troverete un 
tunnel di archi che si divide «n due: 
quello principale contiene una Nova 
8omb II lunneJ sinistro cgniinrit- urto 
scudo e quello destro una Nova 
Bomb Se dopo aver lasciato i 


quello di sinistra contiene un bonus 
di doppio fataste* e quello dr destra 
una Nova Bomb Inoltrerete anche 
gii stessi nemici negli stessi schemi 
dì attacco, anche se vi attaccheranno 
con piu aggressività Quando vi 
avvicinerete al secondo gruppo di 
editici. volateci in mezzo, net cenlro 
per raccogliere una Nova Bomb 


bloccherà in questa posizione e voi 
potrete continuare à far fuoco ma 
dopo alcuni secondi ricorri incora a 
chiudersi e ad aprirsi H mostro spara 
anche un sacco di missili Quando 
ruote in posinone orizzontate sparerà 
nella vostra direzione degli anelli 
Aspettate ali ultimo prima di schivarli 
virando bruscamente meni re riem- 
piono lettera Intente lo schermo 


La seconda incarnazione di Andrass 
e più potente della precedente con 
più energia. G è anche un pannello 
protettivo che protegge gli occhi Se 


STAGE 6: 

LA SUPERFICIE 
DI VENOM 


La s tradii e pinna di nemici Delle 
moto puzze arriveranno da lotte le 
parli dovrete usare i reattori per 
allontanarvi, ma sparate continua- 
mente Tenete d occhio anche gli 
aneltetaser nemici, Questo liveflo è 
mòtto ripetitivo ma ^strèmamente 
ditole e vergassimo 


sveltì dei laser potenzi a I? potrete 
Colpirlo laCJimente, ma tutti ì blocchi 
Che vi Lineerà contro sono piu vetoo 
Comi- nel pomo livello, sparale una 
Nova Bomb al centro dello schermo 
quando Andross s± rivelerà. netta sua 
vera torma e continuate con un 
fuoco concentrato di laser 
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qualche avversario in piu che vi 
renderà la vita piuttosto difficile 
La nave più frequente di questo 


tunnel premerete sui freni, fedirei» 
raccoglierle entrambi Prima di 
incontrare il boss Vedrete dei aromi 
che ne trasportano i pezzi potrete 
distruggerti ma dovrete essere modo 
precrsi per oltrepassare Se loro 
protezioni Gl. ultimi ostacoli sono dei 
blocchi cne cadono dall alto nascosi i 


OOTiTtU^L 


nfiirntTU r - 


livello e un grande caccia rotante 
Questi caccia possono essere 
disi rutti con un Singolo colpo, ma fate 
attenzione qualche volta hanno la 
cattiva abitudine di scoppiare m un 
gruppo di palle di fuoco che vanno m 
tutte le direzioni Vedrete Che ci sono 
eriche molti piu ai toroidi da distrug- 
ge) re o da evitare. 

Evitate assai ut ani ente gli asteroidi 
con le facce VI uccideranno sicu- 


5srro 

'ffàSm «vJfS 

tfJ-SSaa 


CfrlÓfT 


dagl? editici Rimanete in basso e 
usate i reattori per tirarvi fuori dai 
guai. Il boss di questo livello ne costi 
tuisce anche la differenza lentìa men- 
tale» dato che non è la solila por- 
taerei da battaglia 


ramante Per 1 ultima parte dello 
La piattaforma si avvicinerà da stage continuale a virare a desta e a 
destra. Quando le cupole s» alzerai- srmsiza per evrtare le rocce e cercare 
no sparate nei centro rosso per di- 
struggere Dopodiché dovrete far 
saltare il cono à energia sparandoci 
contro quando mostrerà verso di vai 
la sua faccia rossa 
Dovrete distruggere puma le cupole 
o ricostituiranno | energia del boss 
quando rientreranno 


contro Se venite presi in una tela, 
premete immediata mente spi freni e 
pei scroHatevéla di dosso muoven- 
dovi rapidamente a destra e a sini- 
stra. Le Nova Bomb sono molto effi- 
caci. ma solo quando la parte supe- 
riore del boss è (erma Quando 
avrete distrutto tutte le gambe virate 
velocemente in modo da evitare la 
parte centrale. 


^ ramante coperto di specchi che vi 

^ “ “ riflettono contro i vostri stessi colpi. 

Naturalmente se avete la palla di 
I , . _ S fuoco potenziata sarete mollo piu 

, ' tranquilli. Concentratevi sulle gambe 

— — - — - — » 1 e distruggetele una ad una. Quando 

di colpire tutti i missili nascosti tra «e la pane superiore si mollerà a girare 
macerie O è una vita-extra dopo sospendete l' attacco T? muovetevi a 
l'impalcatura- mccogi ititela dopo destra e a sinistra per evitare i missili 

usseri- stali uccisi dal guardiano. *n e le ragnatele che il mostro vi lance rù 

questo modo avete praticamente vite • 

infinite. * 


STAGE 2: 
ASTEROIDI 

Ancora una volta dovrete affrontare 
gli stessi ostacòii con la variante di 



MACCHINA DA GUERRA ROTANTE 

Per distruggere questo guardiano 
dovete rendervi conto che è compie- 
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STAGE 3: 
FORTUNA 

Androf.r. è nudato a btonquisUiré il 

ptart# la G to -,ui> enfiature' 

il pruno ostacoli) che dovrei e 

affronterà- u cu Situilo da piameli 

spaia polii rie e piante 

Non ponete -.parare alle piai ilo in 

Ct unsi a prima parte, quindi vi 

Conviene MJtniiHiare a virar»- f ; «r 

evihirte Non perméttere ,±r>n ritenitivi 
i terra di alzarsi per tulio il tempo 
lanciate ifi SI N torr i an.i ti eanfiOni 
cercheranno di prendervi di mira e 
farvi salii are i Quando il vostro 
squadrono arriva all'oceano, non 
ijftfGiTij di laccale I n ijii.r *:on In ali 
a iOQ n figlia all eia l'ai.qua diventa 



solida Conte cerni tuia armato 
Rimanete al centro o '-fonate ai peso 
che sanano Cuori dall'acqua Appa- 
riranno anatre & peso volanti Archi 
I draghi marini alzeranno la testa 
dall acqua dopo if cerchio del secon 
do mostro c e un bonus d« mvulne 
raWità I fiernio successivi seno mo 
siri marmi che spirano lunghe frani 




DRAGO ATOMICO 

"il guardiano di questo livello u un 
grande drago Dovrete sparargli ai 
coito u alla coda por distruggerlo 
soia quando è girato verso di voi 
Virale t do s tra v. a sinistra pur 
l ‘viterie, innoverà la coda per tutto lo 
schermo, Si allontanerà dondolando 
sempre agitando fa coda, Quando si 
gir ma verso dr voi tirale una Nova 
Bornia sulle due teste quando sono 
ancora In basso. Continuate a 
Sparare atte teste menire si avvicina 
puf por schizzare via -ili ultimo minuto 
t> sparute alla schiena quando si 
ritira noterete che l colpi hanno 
effetto ora Se colpite il colla a la 
cod i un numero sufliciente dr -/Otte, 
vedrete chri si acca ree ranno poi 
potreie provare a spirare al corpo 
se vedete che lampeggia vuol dire 
che b suo difese so no saliate e die 
porrete distruggerlo Se la coda s« 
gonfia il drago sta pei deporre un 
uovo apparirà un cucciolo di drago 
che vi verta addosso sparategli 
velocemente Le armi principali del 
drago sono il corpo e le palle di lue 
co di ognuna delie due leste 


STAGE 4: 

SETTORE Z 

Sarete attaccali da alte: navi scoul 
allìnrzio die potranno sopportare più 
colpi del solilo Questa sezione h 
simile al deposito di rottami del 
Settore X nel secondo livello di 
difficoltà. 



Le barre rotanti possono essere 
fermate o ruotate colpendo te frecce 
su entrambe le estremità Significa 
che potrete Cioccarle e passarci sotto 
indenni Ora Ir COSO a tanno davvero 
diffidili I blocchi rotanti sono pratica 
munte invisibili, tulio ciò che sj vede 
di Foro sono lo luci fievoli dpi boi di. 
Abbiamo scoperto che il modo mi 
gliore per evitarli e muoversi nella 


teaU Sono molto dltlnjrli du evitalo 
quindi continuate a muoverne a 
schivai e i ■ < • f ii quando aile leste 
basteranno cinque colpii Alla line 
troverete una vita'#*!?#. ma dovrete 
volar# praticarne n le in bocca a un 
drago pur prenderl i, 

Armati di nuovo sulla terfalermn, 
trovar ole un altro bonus e un sacco 
di fiori, installazioni missilistiche 
grandi piante, pilastri e insetti. 

C'è un power up pei Iti armi nei 
quarto cerchio State partlcoter mento 
ittorm n minili da lerr i dietro le 
pumie 




—t fuoco "■ 

SS. ~;"TS£. I- « 

SESSlSTu. 

n|U*CC>LTÀ: <*&**}* 
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parte superiore destra dello schermo 
o quando il pericola si allontana" 
andare <n basso fino a far apparve !§ 
frecce che ci in vie ano a tornare 
nell area di gioco Tornate quindi, 
indietro nella pine aita a destra nello 



schermo premendo sempre verso 
destra mentre volale m modo da 
rimanere schiacciali nqff’angolo. 
Continuate a virare a destra e a 
sinistra in modo da oMrepassare 
indenni questa zona Questo truc- 



idi etto funzione con tutte le seziona da 
blocchi invisibili. C'è il power up per 
l'arma; ó mete stratte Dopo te prima 
sezione da blocchi entrerete in un 
cantiere spaziale con torrette pos 
/tonate sui puntelli' di centra e sui tati. 
Se usate i reattori e volale esatta- 



menfp nei centro della e! rottura 
spaiando affo torrette dovreste 
cavar vola senza troppi danni La 
seconda sezione piena di oggetti 
lutanti e molto difficile e vi conviene 
usar# li metodo spiegato sopra 
Entrerete subito dopo nella sezione 
principato piena di cubi 



BASI ATOMICA 

Questo guardiano ^'esattamente 
uqpafo a quelo dola terza parie dei 
pruno livello anche se è più tosto. 
Quando comparirà un punto debole 
nulla bruttura prtnopqle si chiuderà 
rapidamente quando vedete un 
muro parai, imni-tteiìamunte uno» 
Novii Bomb Dovrete essere molta 
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precisi per intaccare questo levi a 
tane. Con un btester normale, potrete 
scordarvi di superarlo 1 ! 1 



SECTOR 5: 
MACBETH 

La penultima battaglia ha luogo 
sull ini uccato pianéta di Macbeth 
Comi acerete con una tostissima 
batta gir a in una caverna I pencoli 



J 


principali sono rappresentati da 
attacchi da iena e da rocca che 
cadono dal seti ■no Usate le smart 
bomb a prolusione. 

Fate molta attera ione al vulcani in 
eruzione I nemici, simili a spine v« 
attaccheranno in formazione: sparate 
loro velocemente prima che riescano 
ad avvicinate! o vi toccherà virare 
veloce me me a destra e a sinistra pr-r 
evitarli. 

La seconda mela dot livello contiene 
tanti di quei cannoni che è viri edil- 
mente impossibile superarla senza 





qualche danno sta i voi daodere la 
q Manina di Lai. danni V ■ suggeriamo 
di usare le Mova Bomb in morto da 
disfroggere l iniero alveare antfie 
se un po di coip< ben assestali nelle 


■ 


torrette dovrebbero liberarvi a 
sufficienza «i cammino 


Questo guardiano usa il turno come 
difesa por confondervi e disorientarvi 
Mirate alla sezione inferiore mentre 
gira ma non sparate alle si ere che gli 
ruotano attorno (vi rifletteranno 
contro i colpi}. Il punto debole del 



Di il ter Kte sono i punti àia basa in 
entrambe le sue incarnazioni Una 
Nova Bomb nella sezione intonare st 
poderà via un sacco di energia e non 
vale la pena, dato che potrete colpire 
il guarà ano anche quando è avvolte- 
rei fumo 

STAGE 6: 

SOPRA VENOM 

Non dovrete assolutamente usare 
Nova Bomb su nulla a parie il 
guardiana tiriate Verrete attaccati da 
migliaia d» cacete Ct sono anche 
lunghe navi che tirano dei protettili 
ovali Colpiteli per primi distruggeteli 
non appena entrano - .e 5 vostro raggio 
Visivo C'è un grande anello a mela 
livello, a ur eversatela in modo da 
trovare due oggetti: uno scudo e un 



doppio Piaste* 


Sono cose molto utili per I incontro 
con il guardiano tinaie Quando 
ani rate nella parte finale del livelle 
fate molta attenzione ai triangoli che 
tirano le palle di fuoco Se ce ne 
saranno molli rischiereie*ds essere 
Spazzati via da- loro proiettili 
Distruggete h tutti su un telo m modo 
da superar fnndenm 


NAVI DA GUERRA ANDROSS 

Non appena questo incredibile 
guardano arriva nello schermo 
rimanete sulla sua destra rotando 
dalla vos! r a pane In questo modo 
evirerete i missili che vt spara contro 
e coip rete il suo punto debov allo 
stesso rempo Una volta distrutti lutti i 





MICA ROBOT 



bersagli, muovetevi a sinistra e 
rimanete inclinati. I punti deboli di 
questo guardiano sono un pannello 
nel lato sinistro e due nel deslro le 
Nova Bomb sono essenziali per finirà 
questo guardiano colpitela mentre vi 
arriva da sono. 

Quando il guardiano vi lancia il fumo, 
sparate due Nova Bomb in rapida 
successione per infliggergli un 
notevole danno. Anche se questo 
guardiano è molto Ione, seguite i 
nostri suggerimenti e ttóvW 
Tranquillamente arrivare a 

STAGE 7: 

VENOM 

Ci sono davvero pochi nemici suite 
sui>erficte dei pianeta ma ci sono un 
sacco di trappole Se evitate te 
trappole voltanti raggiunge rete uno 
scudo Non appena J avete preso 
mettetevi a volare rasoterra per 
evitare altre macchine avversarie 



Nell angolo destro ci sono un sacco 
di ostacoli squadrati e molto difficile 
schivarli. IL modo per evitare lutti 
questi pencoli e rimàribre nell'angolo 
m alto a dèstra dello schermo Da 
questa posizione potrete distruggere 
tutti i nemici che vi minaccia n» 


Sparate ai corpo principale con tutto 
*1 fuoco possibile e con tutte le Nova 
Bomb Virate a destra e a sinistra per 
evitare ' laser e le palle di fuoco. 
Quando il livello di energia è ridotto a 
meta il mostro si metterà a girare e vt 
sparerà contro delle sfere di metallo. 
Muovetevi rn cerchio per evitarle ma 
non rimanete negli angoli. 

Quando tf corpo principale si divide vi 
spara delle altre sfere abbastanza 
tacili da distruggere 


Il guardiano finale ha la stessa torma, 
di puma ma questa volta ha il doppio 
dell energia e spara dalla bocca dei 



blocchi può veloci aei vostro sguardo 
Dovrete evitare questi missili con 
molta attenzione continuando a 
«rare e a ruotare su voi stessi Non 
appena Anckoss si rivé tì in lutto »l 
suo splendore spiale due Nova 
BornD al centro de^O schermo 
Dovrete abbattere un paio di volte 
i incarnazione con te facce quindi 
potrete distruggerlo definitivamente 
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coyote 0° 


«naekf ‘ ^locxtfjo pr^tnftr 
oO in qui » pjg^mjó il py 
sante A (ina trave gn» 
a 3rwf *ata vi spiegherà 
e caria far- „• 

'**QMQ Andate a New wa 
a trovar» 4 t®o 
<ar m vento * 
fluitela np.i éwmjo 2 


Bloccato su un pianeta senza la più pallida «dea su chi voi siate o in che modo state 
finiti qui La prima cosa da fare è raccogliere rplocubo ohe vi può dare alcuni dettagli 
del vostro passalo, ma in realtà dovrei e arrivare a New Washington e trovare un tipo 
che si chiama lan A parte le lunghe cadute e te guardie col laser che pattugliano la 
boscaglia, dovrete cercare di oltrepassare un crepaccio intransitabile usando un 
ponte a parcelle, trovare una carta tf identità e abbastanza denaro per comprare la 
cintura anti -gravita per raggiungere New Washington 


S^Tpow* «wS*»* *È*2 

<*•**•* JL il"!-;* Uni M» “555 

jnngra^rta <X? ****«» Om * 

1 *« " t£?un * **' 

■4*“** '^^ f lJ(3 , c <mo a pe'tw* * 


Ccmincerate aa qui con uni Delta 
emcfòroa e uhm ptcooiii semola viarie 
a voi che tarata mavvertiia mente ca 
deie .e 'in nuca Non alcuna 

idea di come «tele arrivali qui quali 
Sia il vostro narro* q dove sidte il vo 
SITO primo compilo è quindi di recupe 
rare i'oSocubo e scoperà cosa stia sue 
cestendo Quindi sarti tempo di andai 
sarte ria questo pianeta giungla 


donate questo te* -ti aspro 
latori te vecchio in teto a 
destra dte hvaito ed agii ram- 
piirrra utsctandnft una carta 
d'atertma che potrà 
usata ptf te ponn é IfcU'iZifl 
e sara cruciate Alante 4 torio 
dal gioco 


Fówte ques^: iosa© wiia 
p«H*rel!a o presi-oos lySo (Jesfnj 
e foicemOT sul ù nno r 

rq Uocrate « berne Ottetto r 


permeitero d prender \ ' 

ipcrtiicre da cWe d m::hb E 


C^csso sto v pf^csfio de 

córrente dcfl rieE quindi rcr 
TrrìTCTeviLj ic£2 3 -q» G 

bngc tM ^ pwìte □/ cenno * 
portefc al i&^as^onclteni 

in atte a b^iEfra 


La Deiptiifie da fatto di nuovo centro cdn 
questo seguito indiretto iti Anoiber 
World, Sono riusciti davvero a migliorare 
I loro standard? Anche se I due titoli u- 
sano stili differenti, fuso nei fiotascc- 
pìrrg permette nuovamente una fluidis- 
sima qualità di animazione. Flashback 
noe d «tini ti vomente vincitore dai con- 
fronto, con ila sua maggiore compiei 
sitò, una grafica giù dettagliata e dei 
'livelli molto piu grandi che richiedono al 
giocatole un impcpo molte maggiore. 

Meno male che ci siamo noi dì Gheim 

Patta con la soluzione completa!!! 


T3T1 

k. • * a 


™-'.ìr=- 


I 1 


to- ^ . 


Ing^nKchiatewi sull odo di queste foste 
e giratevi ver» desina. Qrq rendite 
£&n gite capatela e ulto crete hjHq 
p>aftafem’o «mitìnte setto cadere 
pe Irtókin- e Qfnnasrrv Scenette 
e sparate die guarite Aborti olio 
partanone dd conitene wkì desK] 
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GIOCO'. FtMNbW* 

B COMPITARLO: 

IO PIÙ ELEVATO: 
51 LIVELLI: 6 
DIFFICOLTA:™*' 
K BIFORCATI OU» 

1A DI QUESTA SOI 
VàCB'MOMI: Tarf!" 




Raccogliete «i mì$sc in 
questo punto e utalafc) 
più lardi pe* distrane ta 
guar-TM i a destra 
Quandi getterete d sas- 
so. la guarda si dirigerà 
netta sud direzione e voi 
ponete «asiano fran 
au»iwntiri^ 


JTr 




Afilla porlo «mante 
jpffH 3 vaie guarda 
owHfl nuòto f docubo 
e avrete laccalo ri «cirio 
laniere EilTaete lo 
pitela e toltele afe dal 
Mftkr o monomio 
’JyurdtCa 






i j 




Pmmetv ' interruttore in Qmtoto 
pur* per sperare J rogg* 
o port-cdìe wtlc riatto 
Gpmda xnvticote cor un isk> 
il «more per editore dte « 
roggio noanpaia Sa passate 
senpÈiastieriB carrentij.. il 
raggio iota offrite e vai 

.^~e* In- c- stereo 


Sali'r? sulla pdsirete a . ressioe» in fendo a destro per 
lar icondertì C’eisetìnyXs, quindi- saitate sopra quella 
seguente e solite d seconda Irvelb. Oo tate fa stesso 
per far scendere l : ascensore successivo e ■raggigngtJie ;l 
■recate ferito. 




H** 


Una voUa ricaricata 13 
cartuccia «sdite nel 
punto pio alto a sinistra 
dotta mappa e prende 
te il leleirasponatofe 
PoriariNifMó al weccfi» tento che spaila lascian- 
dosi dietro una carta ri identità utilissima nei 
iivt^Ji Huocesw ma ohe qui pud essale usata 
per aprili **oéo una dllammla porta di 
scurezza 


, - 


£ sta per 

£ ne# 0l3 p ot 

tornine et ^ 
vtasiny svuoi: 

ncan^ 
C^rtucoa per t, 

"t* d 

i ÌJLJÌ sono 

j "t-^noa dSt ciet( 


••Jti 

■ vj 


1 Se cadrete do qui. 
morirete destate 
Wjtb porte dffdrq. 
quindi correndo 
fette un sata uitla 
sirvistro per 
alternare mila 
piattaforma ir 
bauo I porte o 
parhcdle è tutta 
imìitro 




Usate (a ^t»ave per apnw 
la porta ji steurezza m lb*v 
do a smisto Lattea porta 
m può apra* con la carta 
n dentila 


Se non state molte 
atteri, h scosse sul 
perd mer te vi vnpo- 
riKfflfOnrtomin- 
lonÉqmente. ocrr-ete 
in nvonh per Far 
scendere -‘otoemore 


Orai. 

deuro e corefouote o 
lenftfs premuto A 
periolvE 
sJ racentote 

ne. t 

A msjemepw 


Tombola 1 Invece dt trascinar 
Ut montagne t* carte di ere- 
duo qui ci sono m un unica 
scheda i 500 crediti di cut 
avete bt>iogno 


}£E*Z£2&**n lut 

I SjSSlSsftjss 

a MlKSfe, e Oome 

'"'«wa " fc*w£^ L, 

'«s» del gioco w ,uff0 " 
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mefr ou ol /to ro d> iste* Wuth i n^ D» 


(ritento il fucile m queste perite per 
chfc^ i'^ont ! o^rnore «f enlrar e 


irigiriocdiiotev 
Hippio sa porta i 
opre e ouìcvriIbvì 
di avere lo piitplo 
□ portata d. mono 
Colpite subite I 
poi niote, Liicitp 
dello icKermo s 

poi. nertante per 


Questo e ur> bisoto tonorm*, impomici'* db 
perare jenjo una tecnica Andate in landa >'j 
'destra è quindi cerrete «no t'odo dd fquc 
Atcono primo di catterei dentro, premer ? ,1 
te db 1 saito due vdte in rqp-da hjcg&uctw in 
mqdb da tatare tute ptatttttorma piu oho 


? 'en»Bte quest 'iriternrHon per 
qrir* te due porte m Passo n^j 
•tate criteri ofb bomba tì taira. 


L _ L _ __ ■ « I I 

*JQ<;Q ftatottte to 


Questo e it IdbortJtor*- fa 
fine dJc vaàns magione. 
LasiUQse dte Ì VP 
rarr— -, m questo Ucraj 
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Ntr» tondo Ir crepaccio c è li basamento e il siste- 
ma dulia metropQlMàna culi Asia. Questo e un ponto 
cruciale detta vostra mrsskwie pèrche ,-jpp d@fèl£ 
dal vostro amico Jan chi ^ete e cosa dovete fare 
Dall Asia potete entrare nei vagone della metropo- 
litana premendo A e potete viaggiare nei resto ete 
mondo 


Per “iterare i iniemjt 
toro deii ascensore 
dovete pnma sparare 
afte guardia e pt»n 
oew ‘I fUsibite 


Missione 3 


Questa e pu cc* v tpi*cate Andate in 
America a parlare con if tipo appena 
arrivato nè! bar per ottenere alcune 
informazioni, Ora andate dal poli- 
ziotto (sopra) e poi in aito a sinistra 
per parlai u atT intorniatone. Un pol^ 
biotto psicopatico cercherà di ab- 
battere il vostro uomo, perciò usate il 
vostro scudo per proteggerlo e riem- 
piti--' di pfombo il corrotta ditensore 
della -legge. Ora uccidete il poliziotto 
al secondo livello per avere te chia- 
ve ed entrate nelte seconda stanza 
a combattere i cyborg, 


Il livello Africa o 
spila gli uffici am 
ministrativi dove 
Otterrete il vostro 
permesso di lavo 
ro. Dovrete parla 
re col tipo in A me 
rica per far aprire 
la porla di questa 
sezione, In Air ita 
ce anche la de 
sanazione della 
Missione 1 e Ja 
zona controllata 
della Missione 2 










H '!* H 


m 

.H t * T 'n” 1 

Hr 

^ 1 ìi » 

lui 

1 «.» 

ijfc’te - 4 



1 / 

> 

K3C 

imo — » 

j 



\ i 

* 


! 

i 

1 

T 

L 

m-Jtk 

i 




e oiae-?* un rryn c r to. 




alia. 
















Peniate al ispo \n fondo por ulteriori bformoiiarik sdb Milione 3 . 0 


falsario, se avte*t 
parla» con il boriilo [ 0 
imisira), Doreglr 1500 
aediti e nte-rì^ot» 1 
bocgiKWrìh fall! 
necessari per entrar? 
wJfet toma dHto Morte 


h- ucrde** i cyborg, i/i 


cenefi rrwrie* 
toccar* l*ww***f 
rombiti 


probabile tbc dobtltoto ri foni 

parecchie volte questo 
missìongll!). Camminate stilb 
prima piaHoforma td nnlrote 
nel retando schermo • ma 
rimanete wcino af bordo, d 


XWWX 


(JJ^^IfiuwOOTÌpib Cf*- 
ito esato pMrito per compier' 
nore lo miwan* 1 e lowarv 1 
Avete arca due -yftcond- por 
compiere quoti' impresa 


kAianoP a totfi aspe* toro, 
girate*? e nffrtìnlttete- 
cantìnuate a spererò finché non 
ìi trasformo Usate lo itene 
metodo per il secando Non 
rullateli awicrnore freppq 
obnmenli v» poMonoisoort con 
b pistola 


In questo punto vi 
dipano II pdirtìrto 

compito Prima parie 
con lub pò; fatelo fa 
pe* - la dirmi r 
i £* a secato in cAo 


erte : a chiave rbe awri? 
ifwo prese per qp'*te 
te ito por» e over? aco&rc 
resto dei compiei» 


Uccidete b 


correte ver» il bto da» 
«berma. Appai a uscite 
dbllo schermo prèmete m vu 
per yjltaf* e «efori sopra la 
bombij otternjnifo su fa 
ptoriaforma appai» 
Attivate vpt^rwnte 4 «osto 
campo di far za per far-.~t 
te pc^bn&A r.t' -<*■* -do e 

forto borri Oo prwd i® gii 

oggetti sul parifrK--tD p» m 
ben.» a ri .àlito le scafo sullo 
si mura, premete il ssnjijre 
per aprire b botola 


Radete il spi» ythe t SmVu e quindi pomate giu e 
6 £>. r metodo »' «asort db >□ porta e mcteteneda 
apHet foto ofter.ócntedfo bomba, sol ìdNfl 

patrio sopra b por» ^ 


Usala b '-Mente die avute 
Itovtìto pr r aprire que 
■p'uhimo porto e scorai 
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America 


Parlale al bari sia, come vi ha detto lan. 
e sartie condotti da un tipo losco che vi 
offre fatee carte d identità per entrare nel 
gioco della Torre della Morte e vincere i 
biglietti per tornare sulla Terra. Il brutto è 
che avyte bisogno di i 500 credili per 
ottenere le carte e per mettere insieme 
questo malloppo dovrete lavorare 
Andate in Africa per off onoro un per- 
messo di lavoro. 


M spione 4 è unica ce 
locata cotnptetaiTiefìte - * 

Mente da visitare 130 chip 
doso 0 Stato inserito nel 
aratore della dittò questo errore ne 
,ryie tìniro 60 secondi 1 Armato di uri 
■■tew coraggreapwnte 
onere attraverso te mae^ per sosta 


In Europa irovefeie r ingresso al gioco della Torre della Mode 
nonché il luogo in cui dovrete iscrivervi per avere un i ìvnrta li 
centro occupazione ha un punto di energia per fare rifornimento, 
un punto di salvataggio e, naturalmente, le console con le quali 
potrete scegliere la vostra prossima missione. L'Europa è la 
zona più popé.tLi dà mutanti owiarfieoie. dovrete fatti lucri 


] temere A w 
fatata a/te voi 
| mesone che i 

I Patire sut vipM {1 
; ^jervtc avieri 
istruzion 

vostra airifl Fiat 


T ’ un de 
sira prossima 
ctovrebbe ar> 


SostKnntetevf sulla piatte i orma 
pu aititi tacciatevi cadere uc- 
cidete là ^ i.K di a quindi p*vm 
dere la cln*ive per apore te 
porte SPlfOMante 


i L^rya sotto controllo e 4 
i tutxjn detl u E rima 1 ^ ssone 
, che consiste sempre meri 

\ t e neiramtriazzare tutti 1 FT11 J 
^ rendere 


lami m agguato 
l'area nuovamente sicura 
Esvmiialme 1 ^ VJ 

anfo cosa che & muove 





3p§j§sjK" w - 



XMC " J, 


E“ — _ ^ 

^ -i -a™ 
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Ognuno degni offe ItveÉ è una prova de?ia vostra 

abbina e detta vostra destrezza Trappole, bombe cyborg e 
cannoni laser colteli con diabolica astuzia sono soto alcuni 
dei periodi dio dovrete adontare per arrivare in cima alta torre 
Ogni uscita è controllata da porle comandale ete troncamente 
e da interruttori dà attivare. Starà a voi seguire le nostre mappe 
e trovare i pulsanti giusti A volte si tratterà di distrugger e lutto 
nel livello per aprirsi una via verso la. libertà. 


Per partecipare ai g eco beila Torre della Mone dovrete poma lavo- 
rare per guadagnare il denaro necessario a comprare t documenti 
falsi dai tEo die sta rn America quindi andare in Europa e conse- 
gnarli alia donna die sta alla scrivania Sarete subito trasportati si 
livello otto del gioco, con il compilo dr far fuori tutti gli altri parteci- 
pami per potar vincere ì biglietti grada per la Tona E tempo dr ce 
minctare a correre, cari amici 1 





Ss- CDnT-N* OftTTTV^ WJ 

questo stori co, ilfitMBUrtU 

campo' irò tattoroìmofite li m.ne 
die vi aspettane di setto ¥i 
daranno urto morte i&ttittoneer 


Per raggiungere ■[ punto rè n lem mento t$ energìa 
dowsie correre ^ cannone e scwatantó «Ito 
dopo over toccato ì' leniate Ora «site suita proto formo 
f sporgi mj* due cyborg d* w aspetoto doli porte 


Premete questo 
IrÉBffultofe e vedrete io 
porto su'ta delira apnra 

Ermctotli Dunto 

OnocPB *• jn 

vji-C f^rutira per poter 
IffippQfe 


Per poma oam colpito il I kbiwq in alto 
per ocrire b porto, quindi orbate giu 
fino m tondo » «mmitote afriwtrto le 
bande tacendole «pbeW^ istóntanetr 
mente. Oro nc ancate « vasto scudi vicino 
ed mirate nel temo Urlio pronti a Mio 



Uiate quasfo punto di 
ricarica per rtprbhnoro 
lutto ta vostra energici Li 
potr-elf anche rifar ngru 
dei livelli piu uvunh se 
siete *o punte di morte 


! ope b poto b sopro e tòsto : Primo d Mto scrxtaoe i «more e pre 0 

-ne** "tea futeJE per aronta porto iuMstìiesfra in (ito, a* opnteb pruno porto Sperate of cyoora 
noMEanra ir arwicric * b tonte anfani né ke: -’=5* -= «o paNh inim tuia desina 


3 IjJ | I»! ^ 


- 

- ' 

-— / 1 . c 

s 


•w / £j# r ’jr ^ ^ Ti 




qu; # clipeate év f 
Oro sporoteci- e tara 
borròa dimettendosi 


Olire ai cybargiche pattugliano b zona, ei 
sono ónci» Kfittrgdnra d' argento che 
votano Ito i vor i pian. Solite t per primo 
coso, tatere taltore quindi tale una 
capriata ottraverso lo pioftatarma e 
spamm ai Cyborg w| jdito-modo 



# Per aprirp queste parte dovete prima dferuggerr tolte le pale d" amento e quindi rutti cyborg H mago 
GHeim Fouó w coniglio di spanala Mto ardore e di ritornare o fare d tarmrnento Jenergicr d fiveflo 
quattro w vi «rete un po' deboli 1 ! Us* J punto dì sabotaggi per emKw di Kmam al I vdta .r.nque 


di 



Se itolnte raggbngpt H livello due. 
inairtotchiQtev! e sparate d pruno 
cyborg, quindi rotolate ci dniHrij e poi 
a iittiitra Finché non ti formo: ora 

colpitelo? t/vnito «I ve*irp icudo per 

deviare i sud cota' # dopo quattro 
btaitoie ondate a «gito «ptaderb 
Dovrete poi uccidere il secondo 
cyborg ■-« ta stetto modo 


0fG starno! Mito 


un conaceo 


cyborg do sconfiggere pomo di poter cNcre il 
bgl tetto grufa pes buwTn-mouifi 


(modo 


pe* i 

derf- questo few, * tutti gli qHt nyboto, é di cc 
nuore a ntìatarit u deviro e a s 11 intra rinché ìu 
- ili:- -.- cer;a di pararvi A- «ito U vm * 0 scudo per 
devicre i suoi coirli e (parategii p irra di rataiore di 
nu o*o RipMB l'a^raróTe quoivo ndb 


ucci- 
canfi 
1 neo v| 
A- va»; il v-osttc scudo o^ 



Scontiggetp r utti - nemia negli 

etto livelli dai gioco della Torre 
dettai Morite e ^ fcrnHané» presBn 
falere vt dar.i bigioni gratis 
per la Terra Ma awste ancora 
motto da lare 
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Ttìnqa»i»u x 
-3tincc3 r - de un arttìrg Se mi* buon» fatatoti 
porrete far rnoAjre eoo:, su cdpo >\ cyborg 
Kiifa mirra e ditfruggetfa i uy «*ptetQ n* r ite - 


I {pesti f 

op *à fa porta sJ iota appai® 
perm ette * 1 fap n d ©of^pore m fate J gira 
del * Wb • anvnate da sto qc cesto 



V Salite luì (appetì a pressione per oprine queste W Si vi collocate nelle Dcflfafa'Tne Aspettate d* il cyborg esco data sd^tne 0 

pars#, ma ilota attent’ die dete estere sowrauanh. il cyborg tenterò di sdire quindi premete su questa inÌÉIuitore per 

d 'agente dafalliD por te. Ricordatevi di Inginocéticiipri e comi nuota a coprire ìfpavfrnonta e tan-ete mila s inìstrù 

salvare -'li quello punto b vostra paiiiione 1 sparai ql' finche non si dissolve dove potrete confrontarvi con lui „ 

^ ^ w ^ Fawcte altrewTtì questo 



spaccatura e ipórate 
irtiTiwioàoflnente o' cyt*>ù 
che sto PoJ‘ atea. corta 
Quando sarte fette 

putide*?** sub JirUVrrj 
siate ostenti or M* teli, mi- 
ofàvafto laser gii ul taire 
delle testo. 



fappe* sensali d edere vi wrfiromo 
armoire # ri faranno cade** un nrexzo 
Oun pwccodi (fochista di 
pendere due a he scudi 


L'paflHrtvi 
dpd^ 0 ^ 

«£M?M 

*udro 3 lfd ^ e Pf f 

pera* QH 

* SI 

*hk»W 0,13 HI 

le pdWiota I y 

tWp»óeite* ■ 

■esS? 

$alp* co * 1 1 


Per corrane ione, appendetevi alo piatofarma di 
□eita e tose otevi cadere fetta bombo dte ito 
sano Questo è rr*wiob 1 e Ora «abbate l« 
bombe chea sano ù terra, suite iuta «trda 
p-artotorma e coatte o sinistra sarta' te bombe 
Premete poi A per «ilare tulio cornice e salire. 


1 ^ — 3 c^po * ^ 

nc, Zi QuofM 0 C«^ 

ifacacopesp** ^ ^ 


Usate i ascensore di sotlo 
ppt satire stufe legwra 
struttura (vedi figurai e 
sparale at pannalo d ve 
Ito ora potrete raccoglie* e 
la chiave cten-t porUi so# « 
slnemfe destra 


ftrwali auto Te,ra 

«*2££ St api™ R dl 

O^SoTdara la poa^ 8 * j^ a marte. e gMi* «o- 

££ «b» sparando***^ « 


cadaveri, e una r 


Bsta ErìJAgBaat 

__ - «a nÉ ^ p «t+. - ” 




- 


".y^r.gg 


stanno ^^^^C^prtaneta 

"^cSsS 


iirc«tiO 


n la »lD^ig*r*» g te* 

dtaiwmn *N>® 

Sp^^ggg 

‘ iSrt-tSìS. 
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Oo potage raggiungere i punì. di 
tttanaa tno fcr*rm «i ws prozìo 


oed Scaricate 3 campo rmfxHo e suib 

dt» ncto*t unrtfro apparirà i! raggio c partitele 

die cmjniero vtno- di va» # 


Non appena enfrfstìte ir qu«ta nono un roggio # 


UmDb in ah bue prua nella stanza 
sottostante per orrir* questa porto 
cove ette Gonna penso passare 
flei'i>rna sezione di quitto fcfefc 


□ partìceHe avanzerò ver» dii vqw per 
vaporizzarvi Dovrete colpir» l r e 
iteit' ultima stanza per aprire la porli 
pefftyvi n*J conciato 


Sdite qui,, iporanc: 

e premete quinto 
inlsrrunort per ap te « porta 
sala destro t ptenoete b chtave 

Prendete io ó*cm detti portea m 

fondò o destra e spegnete il 
# roggio o portkdie 


# Scendete qui, evitando 
ri cannone laser, n 
premete il seniore 
r-*J angob per 
spegner® il rag^» a 


CXando arrivisreit! qui # 
spunteranno fuori due 


elettrosfsr# die vi 
attaccheranno Fatele fuori e 
tjutndi uccidete b guardia 


con vr» guacki: che >*- spara 
coreo Lhcte b scudo per r^orcwvi 
e corra* net pomo àew w arane* 
b vodns fct*4 pi-data Oro potn^ 

riempire di piomba il codardo 


raggiungere il sonsore e attivare 

b parta sottostante. 


# Uccidete l'alieno per 
Opn ite b porta, 
quindi correte giu 
per il ajrndob a 
destai, po o jimiteo 
t- l'igne d teietra 


te Quotai danza è difficili 
non sdb a causo db 

roqq-o di energa m aita 

che 2rd«ro i fervi bo 
(Ubatavi rei buch«| itm 
ondi* di un'fibttroihya 


ndl'uliiflita 


Quota macchina ho il 
so» scopo di muaversE a 
wustaj e o ebdro 

bsoaictavi cadete bombe 
infesta Appena 

l v __ - ri . 

f o vet i sate vaino cernete 

□ aesJra e buttatevi a terra 
per evitarlo 


una gjora-a d iena suib destra 
Buttate*» a ferro e sparare quatto volte 
per orendete b dhicrte. 


hWfte*> ta bombo qw* e premere 
i'mterrtftote per ferb cadete d 
certfroda' pianeta. la ferro 
tornei e va aurate «tenta un 
minuto par raggiunger® gli 
bongo* e scappon? 


U porte u aprimmo toh 0 
guardo ovtefe scontata il 
'Cuore' fved: sopra] Gbancto 
gb avrfee sparato cna volte . 
b porta di Simrtna si 
c+tbder'J. 


abbadtarizD stupida db damne n piedi 
Continuo» a ipcstar* o mnbv e a de- 
lira: finché entrambe le guardie non 
saranno morte. 


ìp Questo e n ft( 
^s&xiéroce 

I l 5/ 90 9&&ate 

' / fono* a^rx 

1 1^99* * 

trùspariarw ^ 
- f domando uro 


Questo g il tGi*«omanflci 
del tHelrasporlatore Usa 
Mo oet t^e»raspnri + niv« do 
ve « yato rTve^so <t r^eni-rco 
ife P '• ttijjcta nt^qiiort? pm 
a cen tte r» net crepacci prò- 
•end**- ilTrjvif'Sar^ tepidi 
rTn&rguj 


Una wtìltrt dv awtf?^ sciar al ■ a 
c^veiltì ^ controllo sulla oesira. 
la porta si aprirà. Ora polite 
sctìndr i^ or» l ascenso^ al se- 
condo cuore del pianeta e quin- 
ti verso il quaroane Noeta 


Dopo esseri piombalo nel bel mezzo 
di un cooiplotro alieno per distruggere 
I umaniia. siete stati messi m prigione. 
Una de re guardie ha deciso di ose 
guire la sentenza personalmente 
Senza la vostra pistola, non potrete la* 
re molto 1 ForlunatEmeme avete ancora 
il ve sim scudo per proteggervi 


PIXEL 

GfcTSY 

STUDIO 


Lev*! 5 
Lave! 6 
Final 


'p V i 1 X 

i 3r * 


r V ' 


1 t 



■■ L 

- -*l 



t 8 Gtroì>re 1 993 
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n Livello tinaie 
piu cliHiCite G 
e i passai 1 1 

Lcto^tnvo ti 
parare ni 
possitele 6 
alfieri 1 . Fo rtuf 


ottobre 1993 GAME POWER 119 


P& qu*sn- guardie à»**v mtCMte a smtsfra * a 

delira finché non $i formino Pa sparai» due voie e quando 

V j : . sf ntfasfctmano, aspettate che si 

^ ^fwcmino « frodale via Ripetete 

V \ 3pera£orw Iriio a ucciderli Con 

fi / \ quadro o cinque cùipi ben torse- 

.-■U, sta* w <imnno adcs 1 


Le creature alene sono 
sorprendetiu* 

Possono prèndete qualsia 
si ferma e adente a qual 
sta& suptrtae La safe co 
$e che la può fermare e 
una oetottma n faccia 




Saliate da tenni o usate il 
ttferaipprtfeQM pftì 'itiiH 
passar* «definì questi rnrv 
lai 1 .jqu ci partete tenete 
doccilo 4 topo di sopra. # 

tate ìitoafione ai oucft 


<*&***><&**"£ 


r ili carter*- W 


5 1 

HL f\ JJ w™* ° Uv ' -5L 1_ Ufirto in dito o ciKtro- 

3 gu, « -fr S' ’t-- -, - 

* - 1 Ì T .,, 1 pSSSX^ ■ |c 9. 

* I EBtìf ri - 

L_^_ :^T"^r ^ £3* ■ A ~ 

l „ oWO-ffe * g"* I i; 

^ 1 ^- ^^darog^ ' J„ M-L-.hci Ora - . 

m ** ****** 

b pw<a «*>.5 3n li SS»**** P" XT V 

ne&tef&G superi** ■ «40° *" ■•* 

1 bomba JB ._ -* - 


i | ili .- 

T r Ì_ #■. x> 

nooo ct« 3vre» «P®J 


#*T*' 


> ,? 

t - 

i-tfen 

r* 


Mertrc lo porto e 


^OOfnoa 


■ 

Jl 


Tlt 

e 


T 


>.~;V «£**-'* f ‘ 


Per sc^drr « do 


quOfdartdo^^oi ■ 

dP^TD O fa ,10 ' tc1P 1 


Ora gé#^ 


^bucsi 


tvrt&pò*' 




du*to'° cfMO * ''’Z^aara N«J 

)J1 

^pofiirn da 


™™ rt0 " ™%£2è£?*' 


-il- 


✓ v ~ 

VgzaSSS} 

sKffi-fsss'r 

* qi ^?A T£i ^ofoodamertie 
e* P**“JLJ"L «strugge» qM 

trovare il n, ooc yVrSno ha 

irtamente urw saeoiraw 

ihwflba 


p£ tappo 


» '■ — — - 


ir. 




Appena Conrad Karl salteri 
a bordo deli.! sua astronave, 
il mondo degli alieni connn- 
cerà a esplodere 


Siete tuggicc appena m tem 
po (come sempre), ma v» ri- 
trovefete in uno zona dello 
spazio sconosciuta. 


E ora Or raggiungere ta carr - 
ra cfibemazbne e aspettare 
Che qualcuno vi venga a 
prendere 


httpy/www.oldgamesitafìa.net/ 


httpy/www.oIdgamGsitaìia.net/ 













http://wvw.oldgamesitalia.net/ 



SUPER NES 


m Mortai Kombat 
m Street Figfiler 2 lurtio 
m World Hero 
m tool Spot 
m Astori! 
m Striker 

■ Bamberman '93 

■ Gaot Troap 

■ Jurassic Park 

■ Young Morbo 

■ Family Tennis 

■ Operatori Logic Bombi 

■ Dungeon Master 
m Sengoku 

■ Baseball 2020 

■ Speli Grafi 

■ Tecnici NBA Baskel 

■ Super Tetris 

■ Alìeti 3 

■ Kawasaki 


NINTENDO 

■ 

Faxa nadu 

49.000 

■ 

Lemmtngs 

59.000 

m 

Low G Mar 

59.000 

m 

Nes open 

49.000 

■ 

New Zeaiand Story 

79.000 

■ 

Power Biade 

49.000 

■ 

Simpsons 2 

99. BOB 

m 

Solstice 

49.000 


GAME BOY 


■ Speedy Goniales 

■ Cool Spot 

■ Addami Family 2 

■ Astertx 

■ Zelda 

■ Subbie Bobble 2 

■ Nigel Mansell 

■ Moria! kombat 


MASTER SYSTEM 

■ 

Donald Quek 

82.000 

■ 

Golden Axe 

89.000 

■ 

Volleyball 

59.000 

■ 

ttickey Land Itiusion 

82.000 

■ 

Bai man Return 

73.000 

■ 

Sonic 2 

32.000 

■ 

□ut Run 

59.000 

■ 

Pii Fighter 

82.000 


NEO GEO 


Fatai fury special 

m 

Viewpoint 

m 

Samurai Shodown 

m 

Top Hunter 


Magiciar Lord 

m 

Minia Combat 

m 

Cyber Lip 

m 

Ghost Pilot 


megadrive 


■ Shincby 3 

■ Davis Cup Tennis 
• Racket Knìfht ad. 

■ Buhsy 

a Mortai Kombat 
B Street fighter 2 
B Ex Rama 
a Strider 2 
a Jurassic Park 
B WWF 2 
a PGA Tour Golf Z 
m Side Pocket 

■ Manager + 6 games 
a Shining Forca 

B Mitrnmaehmes 
B Flashback 
B X Meo 
B Super KlckOlf 
a Jungle Slrike 
a Hook 


via Cassia, 6c (Ponte Milvio] • ROMA - tei. 06/ 33.33.486 


TRIBUNALE Di BOLOG NA 

Nel procedimento cautelare ex art. 7(K> c.p.c., RXL n, 
8365/93, promosso da COMPUTER ONE di 
Umberto Settini & C* Snc contro LEADER 
DISTRIBUZIONE s.r.L il Giudice Designato, Doti, 
Massimo Ferro, in data 22 luglio 1993, ha emesso la 

seeuenLe ordinanza: 

" il C.D, 

dato atto ordina a Leader Distribuzione srl l'inibizione' 
alla diffusione e circolari zza/ ione presso il pubblico 
dei rivenditori e dei fornitori di comunicai, identici a 
quelli menzionati nel ricorsi i o dal contenuto similare, 
comunque indicanti la pretesa il legittimità dell'lmpor- 
(azione parallela così come enunciata ne! "parere pro- 
veniate dello studio legale Miteni-Lenti -Caserio di 
Milano allegato agii atti di causa; ordina altresì la pub- 
blicazione, per estratto ed una volta nelle riviste 
Console-Mania (Editore Xextia), CVG (Editore 
Jackson), Game Power (Editore Studio \ il i, della pre- 
se me ordinanza a cura del ricorrente ed a spese di 
Leader Distribuzione srl essendo siati ravvisati gli 
estremi dì atti di concorrenza sleale nella diffusione 
pubblicitaria e commerciale per le modalità ed i refe- 
renti impiegati da l. cader Distribuzione srl trattandosi 
di notizie parzialmente non vere: M 


i 

* 

* 

t 

E 

> 

* 

j 

* 

i 

j 

i 


Db Line srl 


DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. 0332.819104 * Fax 0332.767244 ■ BBS 0332.767277 

VOXonFAX 0332.767360 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


S. NINTENDO 

S F t i TU RBO 
: MARIO COLLD 1 tos 
, MORTAI KOMBAT 

l“X TRAX 

MR NLTS 

i NEO GEO 

WORl IJ lILKOtiS li 
SAMURAI SROWDOWN 

fatai fi -rv special 

ART OF FK5HTTNG 
BLUES JOI RNEY II 

MEO ADR! VE 

SF II CE. 

MORI AL KOMBAT 
SHINKi PORLI 

HI. BSY 
EXrRANZA 

ACCESSORI 

BAZOOKA 

SUPER MULTILA? 

AC TION REPLY 

TOP FIGHTER 
p E Al rRI ANCORA 

GAME BOY 
GAME GEAR 

PC ENGINE 
SEGA CD 
Telefonare per 
Novità 

MtNACER 

SBGA-TAP 

SK<: A JOY 6 BOTTONI 

ARRIVI 

SETTIMANALI 


t 

i 

1 


Sirius Italia s.nx. ; 

Via I Maggio. 283 - SiOIO - MASSA E COZZILE (PZ) * 
TEL. 0572-91 1402 FAX. 0572-91 141 1 ■ >j 

\AAAAAAA / - - . . Wl - - v\AAASj 
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ALIEN 

jiCCLJUW 

Da wv *\*r ;he déTrtm f->« ^roe* iodate r 
anco « i pOC UH V-MOfliOC 0 - 1 ifi 

.-«versa, brillane fi divariai 

Tutto mense de pirrgiammirtof qt. .a 
Ac::aum che sane. fuacfì « ncreare tu 
pvfe&cn ijnatmofirai ‘1Slfle , uma Un 
predetto che imrea 1 

Voto 90% QPtt 

AMAZ1NG TENNIS 

tesature tnrfnrtmhUMT 

-ime Giltncis^p p* r Qticiu 

s^^ajasna tannàtìM a 're: 
mamajinp ma 't* WpWl ù regge t 
fisqbifi ariete ai e***»* ajw#r»nt#, 
ala lungi riarmi nei* casego'3 
•gs <?v»: ” c-t 'sr~c perotr-w ..■■ .-• 
or€ 15 Km: 

Voto 79% GP19 

ANOTHIR WORLD 

VlMHW 

ijn oreeotì g»c»e>o Giocano trMniti'tt# 
redttTsnt» !» sefìsaz ime u * *«r* urm 
fartòs&cs avvrettuffc * :> a ■» c^- 

piltTftTXHTB f” Pt“ 11 V‘ i '' 

0< utta fi Mra conscie. Urrmoa-iir/a 

unica, da nere perderti pe< r-mti* a. 1 
rrtpndO ' 


Voto 90% OPi 5 

ARIEL THE UTILE 
MERMAID 

DÌSNEYiBLUE &KY somma* 

Uno -de- Tut- vi jpHL. palliali a n vcmcH'iit 
ima favella i, ^sformata in ncwaMo 1 
HKftìdyaUfà tutto sommalo mleies- 
santa Pumgpop ptrP I' g^oco manca 
quav oatip(aidFf.triM,tì v varHitA sul •* 
IfODpO tacite Unliltta t'dOTia V,- 'r«vn> 
r W pftTM 

Voto 72% GP15 

BACK TO 
THE FUTURE 3 

IhUCE MTOflKS 

Soie 4 iue y guaco xn(> vr do’ oocnT 
par oprasi caitacna. hguaamnci jm* 
L-st w -e-i-Oà-s tema &•>: am ha • 
dai: es spanta muneama ir ratta» a -, 
SS^no il scnai j * lì yy :=. 

Voto 79% GP1 2 


BUBSY THE P.OBCAT 

ACCOUDt' 

LA lince piii vaiaci , i avi mense de 1 
vidw0iecfM hmttiit yfi ortimi r-guf* 
Anche iiif Maga Drive li grimi* 
<fvmk eli qawoQi comparsa pocn 
nomics me jnconuafi-mQ fui nasiro 
cammino Jr<j oui r^tg'i « j'Oetri a 
ptftlflprme difCK?»)til[l per u !& Dii 
dtfil 5^9» 

Voto 91% GP20 

BUCK ROGERS 

elec rnomc AMT** s t 

U de! por ùtili fliaw 

àrr-jji ime* un po 
L .npraareore tette » prima ctare-e** 
q micosi a tram m «onw 

q v « n«! eemp*»a*e ' s^ire'c t 
actr^.'Ah * graj‘-a sctìfìStultc v * 
<ra-T:a T-tC* • IO0inMM.lì« *.ar: 
«cc©j.:*n» Qoat'tìi # ««nero 


Voto 84% OPfl 

CAPTAIN AMERICA 
AND THE AVINGERS 

04 7 A £ UT 

(>iutiJA.TTU (pWAtf f"S- 
ipHJf'CflA dfk »|l *• 'yrnHI Z 
«uptwqi più tpnipfp ptiL* gaiossii 
jrohc*ow/jA * ?Klri-a tT M>U« colcrs'a 
tqno'G PW iKCSfionflie f una fiaccai* 
lp*tKi tmpreou «i comandi Infom- 
rrui peggio d« oa*‘. P irujofB" 

Voto 60% GPlO 

CENTURION 

ELECTfìomc *ff r* 

Un ijjitco dì ihcnagiQ oon Ben poco J: 
ttnMQico Grancarnenle non «òc*pfo* 
naie e Ipoiifiiimoi Cofn otii*d«r# di 
m«np pitia ,.in? gold per gi> MppASSìo- 
nati di v:i» r i» rp^yifia 


Voto 81% OP8 


CHAKAN 

THE FOREVER MAN 

«MI 

Trama adiucein» ir swggir».- 

va irono ouBcto gioco trazicné me- 
ruttarne rm pai pino «guamci O'àiìrc- 
p ►Tto péro, ci »i rft^òe p^Tfl con» 
dw u gioco é mollo dihedB « Tonerò 
«ungo par non etatrt OotMO 01 Wi *•!•- 

miPWtniMd 




E finalmente arrivato il turno dei 16-bit. Al Mega Drive 
dedichiamo questa guida completa 
con tutti ì giochi recensiti dal 
numero 1 di Gheim Pauà fino 
al numero 20. Se avete 
qualche dubbio sui titoli in 
vendita date un'occhiata alla 
nostra guida, potrebbe risol- 
vere tutti t vostri problemi. 

Una nota per chi ci segue da 
pochi numeri: i voti dei primi 
numeri di GP sono di norma un po' 
alti se rapportati con quelli dei numeri più recenti: que- 
sto perché, con il passare del tempo, i programmatori 
hanno cominciato a conoscere e a sfruttare a pieno la 
macchina e... ...non potevamo certo dare dei 112%!l! 



BATMAN RETURNS 

u<u 

■ J 2 fl pe»rr< V' -, ' 4 . ‘à &*r r alo«lr 
j/tp eh* npn i.5pc r CVv» Corna 
dpi^aiàiSrC Vfhi E3rt‘<ama«la oft*:- 
O tr* toro 3, cpn* &6 ry •; *&:£$*£ 
~e zone «empite;» sm* « a Ha 
BmppssiCw m idO ■?'*?« Se- vt lo 
re$a^”c oAe-«feiii- 

Voto 40°* GP1 5 

BATTirrOADS 

n?ADfw£jr 

Una tfftiiiofie quasi parfattamurite 
dFirtìca j quailo Che $ appanu kjA & 
ùK - 3 Ì aiì&fi ?<.nLr idp, il parti 1 qufid v 
itiìgÈllcrftTiiinic netip scia'iing P *nt> 
scroto. Se «ir>sent)t& c. aicwttitamù 

quaicusri di d-u 1 



did- dtild dida dida dlda 


Voto 71% GP16 

CHELNOV ATOMiC 
RUNNER 

DATI (J$T 

O feosbeo* tin* >a pr#mi a 

quali eh* corsa a» cmmo greco sera 
oca h a n o ■ rieradatai ¥ puro ìmea» e 
totem oetucortre mn m t ha la * 
al apoa-ì» avanti t -jwffé corvo r: «t tire 
dai dtadorm b*u rh ti 

prtwaro pai Crttdtfrf 

Voto 89% GP18 

CHUCK ROCK 

vmom 

n gioco di piartatorme rragioi.i la ‘a ra 
,...) appÉtHu.orre an^rc r.ul 'Vaga Dr-:* 
a li la alla j-ancle cofiNffmtìnoosl come 
ottimo Moto La grafici è tanast? amaie, 
tìoliapharu « coferaliasima l CDPtonj 0 

cucma b l« pfqgfamrnuidna. da 10 e 
kndit Da compra ne quatto primal 

Vóto 91% GP 1 ® 

CORPORATION 

vmaiN 

Un,i deito ivwfiture uhj dAwianci ma. 
r**iii2tìiii par Maga Orivi Qraftoi e 
sonoro t rimandi wtoó da oofTHee a un 
vfvadJ»iric .ntreccin m gtqdo d arxtts- 
irefun'T po' rnóTiairiT» tempo, areno 
dopo avello pofiilo a 'afro n* uni 
orma rtj'ia 

Vóto 89% GP9 


CRUE BAU 

£l£CTHONCC A«rrs 

Ito^pps 1 aaSt’gnkad63UÉletti6cht^ 

vpna 1 5s:t5 , a.*~**i« 

oe rT4i. tse-g spmg 
oonreonanwiKi óstopaffriaT ccmmciuB 
coerede -j e tgg^ - a 5 ; r ^ *<?■*&*, lin oc 
pocnirìfi : - ,n greco 34 Me-^a SfNt 

Voto 83% GP13 

CYBORG JUST ICE 
hoj 

Un pigsEtCLì ciciihimiLr^ a Kaminemti 
ùiiEZHrtS e gu^i ' • 5Sf^ 3! Gufar?'- Ai* 
£t® vanta jfl-é.: n. curale, ma è 
perti!Hi-aro ca •- àcari* vafsrs e 
JaH'ece«5>a ini nna ce* g ■"> Cvtm 
g alo !■ .«io * ' f'-jj'-ci cfe l»JC? * 0 ?® 

Voto 70% GP17 


DAVID ROBINSON^ 
SUPREME COURT 

ÙntoitTfra simuic.- c«tis?ica“ p^f 
Maga Drive er^ ., ,uC 5 4- e rrwtJit- 
CTilà aet OrTrifl ^ ar -m^z-Dn 

cna b.flno * orsresp* Dece r le la 
g-ocabAta. Un inrac capace dì tm yiiFa- 
ng ia tessa si tanstto; deria paflacare- 
i!to. ma eh m pud ‘Wartppar#” anc^d 

r ufii qL aa^i 

Voto B9% GPa 


DEATH DUEL 

HAZÓfT SOF T 

Un cyoocHto r grado di cqlfMQiQpta ai 

i®3% -J. ) T J" tr. g.cctf i ajicne 
■do: -VC di ur.3 on^nnE-i ItonAJ D#" 
L Irmsccic nt*c nc^ sìxaì per 
.Ita, la ssiiCB tolda fn f Buri t gii 

iBwni&srhvt 

Voto 90% QP13 

DESERT STRIKE 

€L£C rttCJ WfC Afl TS 

Un cBPoùKtoo n*tq da tri macugiip à 

e!em<?r|i '«■■'«.■ _ p* q 

Khenwo di Zatifiyi. uom'» y.i cava- 
re ali* ^hetìWhfl/. CXKBagit «i bu^o a in 
orifi come n#l rruìglìpri «du/aiudo e gn 
pn' di ttratsg « mulo ftudro della 
mappa ftfirr ls BCTllI ttS' nnitìltì'i DSr- 
corsi « oegll armamenti 

Voto 93% GP6 

IA HOCKEY 

fLlCTROHIC ART 3 

PiobabinaniB la pkj itracndinaiiB fimu- 
La/tone tpofllv* mai vnlu p«r Voga 
0*i ve Lini mozione A vatoCTsnuB a 
rullo ‘In h«i»r minimi parfic-fiin^ #* latte » 
ttNÌgtio li gioco premette scambi antu- 
siuRmanfl * ire spittaepirei a >i gioco 
m. come r*y ’.-urt' HoefcPv e- p/otaio 

Db a M1‘ c-xìi 1 

Votò 9S% GP1 


ECCO THE DOLPHIN 

StM 

7* sin ci. ■tsjA.UXwsT' 4:.?j3as Kr 
-uno gri-Sc* tìup4?ac#-T* Un gora a ù-,‘ 
cr^rvilià o i^totca tv^ecoero pofJto fru- 
torflp uh fere *0G%. erre <%« é «iato ^ 
vffnette ilrenp«<^o renette cd-": a- 
tua orerà up eitMi. rta 4 itqa. tfel con- 
caof A*sof«jamsnte da 

Vóto 92% GP14 

EVANDER 

HOLYFIELD'S "REAL 
DEAL" BOX TNG 

«KU 

Pii ii'h. àT,n Ia not-if =ì f ' ohi fiimillffic- 
rn ni*r- in ma e v sr-af zzerà da una 
girffica di(«re r H e do ,in* buona giocati - 
ini Unica j>ìccb tntjr so 0000.1 Lt scarsa 
tortguvrta. r i ’ii desta fi snppenro ir;. 

vando un locrè * gtoCdncki rreiia modc- 
ffiia due QioctoB" 

Voto 79% apio 

EX-RANZA 

MEDA 

. Bpt,:ir'OBi t»g: W4T0ILT.-. [fr iT-a ex- 
tyxiii che non dtotre minerei rreft «te- 

fuma dJ qua 1 sii» aciòassionató <?re 51 

r «preti 1 tar.tRflci "ir/is npprnir $> 

^tormano ripaiinn e rcm-Danrrno czr-y 
mn u tri vìnto in onceM'di Ora 
BipattiSB a carrerrto ? l> 



Vóto 94% GP20 


n 

«MUftK 

(' poco ó core pc vereoecheasre 
v«c ;ps* Maga !>»£« a Ctf r*r- 
gonai*. un PO’ scarna cw to verta *> 
PBrrttre» o predone CfCttt dote ft * 
•etti 3 cobo Crema oppone ore gccs? 
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r> due par i btafe sassaia a 

rigiro 

Voto 99% GP20 

FI GP CIRCUS MD 

HICHIBUnU 

i *im^f«io r .* idi guida con v-susl# 
da/i'alrrj *n grido rii lai 1 corrare ì brivid- 
hjr-go u scniisrit aneti# » più srtfiÉJ pJ&i\ 
Una valanga <Si ■qpjciGni infarciscono li 
unto danctou- * gr.i-t.ia. cognita 
Critica rnitufrasmante 

Voto 90% GR 6 

F22 IN TERGE PTOR 

titcmoNtc arte 

t> Mio « ox*r ir. sotafcewns 

serto 0 A ■ mit«aiT»wsa con se 5 py:«. 
senii # m t*ofc<«mi njr tee dqco Se v 
«cctìlu* QntM '■ mconwn.arjte. difliori 
mefite sorvolili: -ite F22 iP'.erceptDt * un 

wnutBttìf* cu volo pressoché piatto Dà 
comprar* a# siete amanti o*J 

Voto 01% GP4 

FANTASÌA 

fMFOCUUlffn 

i «quid naturi* di ot Ateo» U 
grafica ♦qulia dei m^cr, giachi t» MS- 
latwm# « 4 mv « re * urie ò# rrjjitoei et» 
si l4#no m*J serri il si* un Moga D*r^ 
UTMCi pecca w. mancatila tei ^ sisteme 
d; pMswnrd 

Voto 85% GP2 

FATAI FURY 


«wi oo na o srat Q uti snutex# o vw 
ù?u r trita gè capta da stó 

Voto SO 6 # ORI 8 

GOD5 

MÌHDSCÀPM 

li capntevorù a piaftofiwrnB dai firimuip 
Brdthfln su Mega Drive la la gua gran 
figura! SoHwictoa la grafita elevai-.^; 
ma *• gfeocaOddà musiche w Jivelo di 
ir # v«ra * prafwifl cx*yn~a sanar* a* 
film Da cerne 'ara a 1 otti presici u 
ìbmi ■tìOjQ'' 

Voto 03% GP12 

GOLDEN AXE 

«MA 

Ufi fimo vp po' troppo armi# m Sfrspf Of 
% 9 ff II, Che i legnaia oer -a piesenM 
ri quattro personaggi ria icegiier# e 
lrip2Wi# per ove giocatori Un Diceria 
Auro tonfa troppe orasse c^f n.-^i Orimi 
poi a qualità: gali» ma th# &= lue* 
grecare 

Voto B1%GF20 

GRANDSLAM 

TENNIS 

TOMI T 

unsi «acanti i^-criJons temnstcì #t 

grat» -> disse o** m gii aopaucnai.' 
OfHrj tpòri te B&rg McEnrP# Cui ef , 
Edbarg e soci 

La jKtfWione a pera ternana woruBuiK» 
e - m «a flirta diflieattè neirindiruiza#* a 
p^la :<rne# «wstì vorrebbe iti ;r# 

* poco) Provata poma di centrare 


JAMES POND 

f LTOTTlOHtC ART 9 

* p—eSaUfa «u n àn# ti ggu # faritf*- 
no giunge anche iws* &ot«o* ma 
il avo m troo éuafD er« pentiva i 
tvM «cipri Liti) eguali e i grado o) mflrPQ- 
tqrva emveio $<-•■ pet g- eminfa ds* gio- 
chi di piatta torrr-:> 

Voto T4% QP3 

JOE MONTANA 2 
SPORT5 TALK FOOT* 
BALL 

sto* 

ijn* graffa {^sr-df j poator 

WSà I» Apravi, ifl «mcrj di er^ndc 4 

ti eoflwo , rt ; ^« pgssip j la cr gocar# ^ 
intero cimptereiL Nw owtiinQ jc^hs 

q..«rll6 ’VÈ T JPfl WtJT l'J ; 

urv eapn^vcrt 

Voto 86 % GP5 

JOHN MADDFN 
FOOTBAU 92 

ILECTKOMÌC sttT 5 

Lk capo a-.?; * suo Ci *fry -m 

tuia tota ds ur =rpdo& padiMn#nie 
ix*c#o i «rat ritte smh*? Jtìw- 
dari fih# se «^i t ìj a ■ • ptrma» 

Ir ùmo 3- &sflsr^ = mpar porttrp * hxiif- 
IfllO’M'f Majh >!V5E 

Voto 92% GP6 

JOHN MADDIN 
FOOTBALL "93 

ELMctmomc 4 #rn 


^tnmings ray- s»a piu Orv#r htre# ma 
per •qua.-t- 1 p^vda jf* r 

ca. eletti atron # go^wld» pete- 
= awaPta-emoR? 5 ph , 1 

Voto 70% GP10 

LHX ATTACK 
CHOPPER 

ELÉCTflQtiiC ARTE 

Una sanmaricre tròppe poce » - *.•'.• 
ne r- eaiT? r ^ ccns-d«r«£] u r « i oppe 
poco iparaTùit- pv twe^- act ir.^vare 
gl ìr^iF-r Cfe 3 *; _ -r-? i^lOiTtfnS j ^Ov 
n-4 'ascia sco"'^--. ow^ 5# *if 
r--“ ^tó a menof 


Voto 71% GP12 

LOTUS TURBO 

CHAUENGE 

si tentarne art» 

un# sniuiaztenadi guOa di una renna» 
aafrwemd&i H oofmo :%< cairn- 1 Nun ce la 
sanfirer-.mo di ecnsigus- ., 4 naaiuna Da 
eviare wt^ararnerle 1 

Voto 65% GP 1 2 



MARBLE MADNESS 

fLfCTIffOWC 4 ATS 

..-10 O r'decc?.3c h ' r*-.-;:- m- a 

porta 4 <n .jha cerw»cir « »4o nuora' 
gwoo rrtuttm ralaina!o ia 

grsf«rd non è ecwriona» « ■■ toner .■ p ti 
imiti de= à destra Fr ■>("■ panare de? 
metodo ai contrai io che 0 qui r Èrimera 
maochirosfl . 

Voto ®«% GPS 



TAJUMA 

v mfllor plpJiia^jio c i.-TcoT r n#r^ 
calo Spi di essi Sega 3» a. 
* 3 la»* mo’-r. .ri-r««r vó. «m^norf # 
ttiKiMa OjC -1 t.^ 2' 15 «fap»rtfl é 
' Of^jiri '14 - f. non 1» pjp svr'e tutto 

oaiì# 

Voto 60% GP16 

FATAL REWIND 

ELKCmOMC ARTS 

Uno «paralunu twfi concepirò, chr? u 

:B£<Ha .icic#n ctin piacer La grafie# # 
buona io acrgiung rapate # flutto Le 
cotenna «onora •4C r G * 'igeine 

un grafi: r^-t,- l urupà 4 ■ 9 cnm ,-* 
an«ére r -<-où * OGdfces.^' 
:t ir -elee* ifr. 4 to arriu* 

Voto S4% GP 4 

FLASHBACK 

US POLO 

Un animajione cosi stupelacart» m » 
Sfigurar » Cwftiii^si nflhs cartucc-e pf&ce 
flr-i# Un tonofg tra nuiiter» ma: asc& 
teli Un* gitfica precisi al limita 
ma m ac are Colori 3 icafag! sugedévi « 
ri iirncafirr* Doetfamr. ansar# 
#.riprii 0 pm& coni a comorarSefr 

Voto 84% GPi 9 

GALAHAD 

ffA'FaTafvpffra 

Un gioco a piatti tom^ che mv auro 
oecci c drignaita. ma crw un m r upanw 
é ffr^fi Par nsaiipàite mono camvoVtif* 
'c » rin vi dilflcoca qu.j'i p^riehaman^ 
cai-oratn s# il «enervar® ascum pum> 
n# don» riti gusci n#> quali HT 1 p« 

1 ì>iiii non pe L*ne una v 

Voto 86% GP12 


CLOCK 

«eoa 

‘ -appo tee» 4 ttoppr nCrrso 
«atei ìpemtiufi». ma aMo ftefi#? tempo 
as«ii4»m#r## ensaiierf ù # ridiente per 


Voto 86 % GPS 

GREEN DOG 

nei 

Pai «a wr* ‘-.e 1 ae^vi""G vtf*ri ; «n a 

m#nù’ nfi poCO 2 O^rorn-^ 

rnvma moomwcI Pte Discreta m pa f -- 
ci tvi ffr-L.ro # rr-tì-^Mi stenders -n p^> 
IO f h3 00mrTHrt r 

Voto 63% GP 1 1 

HARDEALL III 

Accoia^f 

v.:. a d -j iri!..MàL- eoewni m g 
tuona griiica e vasta gs.ttm# a 
(tenoni questo te armi' in oocaetené s 
cmciEù v-njanc^ rie te spar cTg sud# 
r grand» Joe tH Magate i oroMrr- 
aanano W> quando P «terga l'mqn*- 

Oroturfi a Uffìo damante np, .«'HM’t 
gòtti ti comandi $ oro e'! ard». 

n* dfr gton-ci 

Voto 82%GP16 

INDIANA JONES 
AND THÈ LA SI CRU* 
SADE 

tucat ur* 

Lm tte n troppo curaa per quante nguar- 
da II «uq aapetid - ctesmei oqr# f < o ' * 
dteeapte ad fan dvertr^enfò 4 e** n 
un gtees - marca s ditte » t piuttoate 
mparianl# Se siete appasBìohìì! rin 
finn compri^., sa v'«SMKiBsetea 

Voto 76% ORI 2 

JAMES BOND 007: 
THE DUEL 

BOMAJIK 

la Hnirmas dei gioco a a quota 

j ^ edn te sa te drftererji eh* 

Abp- J è un Ca4>:':i3^TS 30* "f 
Mf cse# teon compraieit èri. ctttam 
3 ri r «fi; c# f»? cj’ as«me wn: par 1 ** 4 ' 


àClìih rilfieehi ‘coamaÉio - o nujiiro pw 
Confermìsc j guaine c-scs^nitt Dì 
nor «imp- ira ^ s*te gié kn poweaec 
<v* prK3«C*sscrr De carter ito r ClìCT q- 
aMcam 

Voto 92% GP13 

JUNCTION 

micaonet 

Ur rompèc«pci fficwttìie iter -riimrnm 
J b' Ovvero un FumpicHpd ihte^ial# ca 
«r»tfgra:i!iiifi. ncrcfic irtraniignte in pra- 
tica adatlJtuma per tutg coloro eh* 
emana bearsi de* ftani <W proprio oerupi- 
Ho. m# etìciiaw?wii!i Kor^iguesq * tutr; 

J iPr ; 45 e 25 aa un OC Ot.j vmaDt I 

mo-rertato 

Voto 77% GPfl 

KID CHAMELiON 

«MA 

Un gnora d« p«5^giTF4 ir giade cjr iern 
appratire arene ria quanti non al nco» 
rH»c#5«tfO m 3u65-a caiogorifl ludtei 
Grefica dertagiiE'a gioco w nvqlgent# 
fetìhlqamflr^fl partefe unico iteO torte 
l'cccfretevs 1 ,-^. '= 

Voto 91% GP7 

KING SALOMON 

VK TOKAt IHC 

Cori* potevi mmpm gn# tmjHDn di 
pa*iì- tS: aweSfi ‘«ftc tteoe pelea 
■bv.'mO i nitrita cpre-S^tn «p g#"ar# 
! #mo e agenoa -j he ouìicm* pe*ce 
ahifioacfill) Ber n:- osa ta- > :n'mante 
noote! 

Voto 68% GP10 

LEMMINGS 


MAZIN SAGA 

*£ÙA 

Ur Utegagroco tè gropr c U caso oì 
drfte': capace -ri- portare alia cormo- 
xlona quanti di voi h»s«cp n*n r.*i 
per tede a- iTMSjmo npr-noc.^' dei h>- 
j do M&zi>--ga il gpecò 4 un t- cch.Aou. 
ro poteri! 1 esimo, *1 m-g-ic-e pei 
Dr.ve. assiwns 3 Strmì ot Rige 2 eh& 
eJlerna sezioni a te Or ri minto con 
mostri di ime livaite da atiromara ma 
Sfrestf Fignterg 




Voto 9I%GR17 


ma 'ea'.EZB'-? per Mega 
iri'a e a lutlricoS!: 1 


Di cam- 


MICRO MACHINES 

eoDtuts rem 

Per la sari# 'tia ■«*;«:'• hi rj^cir- 
i-'ii JWrcn> Washn« pr>pqnt if lecthifi 
r-rriQ isnì5 dei »? corte dt macchinini 
ifggiurigmjyg ur-erorma <mv atver- 
UmenlG bhpe'dibll* n ma ecn^iH> 
mie snehie- da tali «eco •< -c Wrara 


MEGA LO MANIA 

vmatN 

Suite teserai b Rapukxa c rmt , 
UH dNTicrd#Ai iteri* ò# nOeu^cOc. 
l#i attrq gKjCfJ C tìHKVn rihf hi afcU 
5u.a diMllO a:- RMM Mpompii «fi 
■mia ri' p^ogres: on* .; eiflr.i* v-smen'.t 

«isienrc r«?! prim: Di evers nryi propria 
ludoteca 

Voto 91% ORI 4 

MICK AND MÀCK 

GLOBAL 

GLÀDIATOR5 

vmarn 

Iti fKsoiDcapc-e^TQ rie jpoc'» d z*'- 
ta#53m# Giocate una pah<a e «-ectsate a 
non atsecarvi più dai pyt/td 5 irmi 

sicuramerce p*i miglior g«ac-'. tropea 

Onv* 


Voto 90% GP20 

MUHAMMAD ALI' 
BOXINO 

vinoni 

Dai pte grande campana cr.nrtmpora- 
fieo a- OC.» un c^l non farà 

carter ar-aar^ y me che è 

ufluBfiriffite molta ;: vononrn li longe- 



Voto 90% GP14 Milhernmld All ÌOhln# 







lorttc i 


Pf« T*ur 4otf 2 


Mola ta mi Ha icué 



Pdwh Aititele 



MHLPA Hoc bay «I 


«a e gasarla « o> tt*»- 

Sudare -e orccr* non «qéq a eai- 
zsfr:^ ma an<JTe can zar**}® * sacra» 

Voto 88% GP17 

MUTANT LIAGUE 
FOOTBALL 

fl Femore A Ars 

Ur- m*0B fa tattol ù^dnang « « ta!< 
ragie d* *1 Stgfiffft ovgi* Ami* condii» 

E3T Ufi u7Z<Z di TW1Ì* Qu«fa Lft r -catta 

de sucw«c m* questo httìto Tutto H 
meglio o= Jofvr ,W4t3d*hn « ajtwi menu* 
ftme ne lave ufi '‘rrnsf 1 per ogni poca, 
rara 


NHLPA HOCKEY '93 

ELtcrnoNfc irtTi 

Un i-n» gitana* tteio speri v^eogcce- 
lo' Q'^'tca it-ep-lou buono b scno«x, 
■lancMi «e jn m '©*«*0|. HWtag hr- 

e-M-m o * gtòeafrHe e -****«■ ; 
tacwirtjtró fi* <&v*fi#rtwrr-c mode a 

ikj*9òt*T 

Voto 90% Gpii 

OlYMPIC GOLD 

irtÓOOi 

spoeterà ri« »mmto hgli # 0»Kt 
« manca jx> di toro a quasi* cartuccia 
utenB 5 -i ht Mogi Dr>ve che per Master 
Sytw tati cciTipiesto u gioco é ciivet- 
ieirtì da giocar e n compagna 1 

Vote 89% 0P9 

OUTLANDER 

mi 

Un wOe iolilnre ifi uh lutura cosi -nuclea 
•to d*CÌ» i ripulir* la !*T3& rWi> ItWMwmi 

* bc/do nas* ma aule sup^ coraaite 

Palava ««tir* un* buoni lidia, ma .1 
geco nfrjita lento e la 3 ocafrtoB fina» 
pwito acato i* moia deli* acaro* 

Voto 60% GP1 7 

OUT RUN 

MI 

Un» oonvamn* min gemmato tour ny 
•eli n* isnse cns # ■ vaou « riprsisur 

r* itojeieu «ti I d*«tti der- ongir<ae 

* tvobera pimcipM * putiti d*H« lem- 
Ola (toma a daU Kjrtwv longa- 

. u Da non temprata 

Voto 55% GP3 

OUTRUN 2019 

HU 

F*é# un hqu» 1 CU» Rwnond mpre^ 
da poco, c a^córae Va a a a or- 

uxvt un giuro ^appura taOsc** ne 
corra a urto* 1 t^co po*$&* acqui- 
iirte e ii ed w«mì* «• tesai* *0u «ur* 

Voto 59%GP19 

P ACM ANI A 

TffJVOfJV 

tt piu eunuco dei cStaaci 001 videogoch' 
c «S'Ci Porta adairiimrs :l v i5*tjg«0 
D«r aniuciofnam Iper ctit?) La conv*- 
nòna * diurni ó neri 'a uria grinza se 
loiìimu rntl '98S maritar e bsu ur bei 
10C ì%, m* visto cne sitn^i r.sl iW« 

Voto 80% 0P4 


Voto 94% 0P20 



PGA TOUR GOLF 2 

t LECTR&NtC A ATS 

Un* aktgiailon* gùiiiiEca snwo com-r: e 
ia * ricci dì mzmkh u g^af'cg non è 
mtia. anche te raiiants jn po' n-e ie 
vltuili 3D a dallato Buon^ gii iffeti* 
ianori a •? muucnalra d inrarma?2o 
Cora luna « buon* amruiejioni go^titi' 
cfns pub corn^z-igfn? arena non aoratt 
« ia«m 


Voto 93% 0PT8 

PHANTASY STAR III 

MCI 

Geco àt ruoii; -JeCMff’aftit vasto ni con 
n -marou! asceti* m aittcoians 3 





4 •eWBA ’CUWA 



'"«"‘■j- De 1 '- -_' ' h rare» à.= 

lunga 1 gioco ranHi 
■PC'etJcDte dsgr. ^-:Anr ^ gare 4 * 
j * ! marae dcété ^i&crjjs Jfi 

Voto 80% GPS 

PII FIGHTER 

rrworH 

LP poch^d-um ìK£ì 5-S, cor ura sirutfj- 
r& di g-totó -<Hn c^CÙ STTrjS^^iPtÙ * 
tifici oec^n;* a poca 

pu Dee sane-- ^rarezza a st 
such cdfegfiji 

Voto tù% GP6 

POPULOUS 

ftCCTAOHfC AAf9 

Ufi età fisico dei videogame che ha 
conosciute oraf e arn&n.® le corsa* 
ìli di questo panetà ffi laiche quaicuni 
Édntìsmasmel tua convet&tone pei 
Mega Dnve ncir 0 tra le oiu vii- na 
ques'o nor^ togii-s nulla ai*a bfliezza de 1 
gioco m sé 

Voto 87% QP1 

POPULOUS II 

vmow 

BMnvtttJR 1 àsti &rma u#«:U- 
ne p agg-ungind* ^na marea <N e^ett 
’divmr a. a muse 1 s creare ur vera t 
pcop*» «ooiavurpL Lbeiioneo controllo 
:o? iì S*c^ Mc>jt± ■} auantp di ■magro s 
possa 3es-C€fiar? 

Voto 97% GP20 

POWER ATHLETE 

«MIO 

Ufi p<c h '4dufc ifie dii ps-m* d. v?sta 
79 r co toc c* ■ ►- eoceH cos anefif 
par ouantD ngpsroi ? *Trn«ucne w par- 
j&nag^- ? in siTvaC'irta Dove casca 
5 asme e svHi scar?^5inTts ga^ma 2 
c a dspoa-zeng ^ 5=0001^5 Da.,, 
■■fare ir peccKP 

Voto 80% GP1 4 

POW1RMONGIR 

dt^CTAOArd jurr* 

Lfi versone tósga Prty* Op già noto 
succaeso Amiga rw aggurge nuUa A 

E'sc-r-D prectecesscvE Anzi ;l 515 'erT** 

d' conrotif. e sta ^.'tìrner-.w pèggio- 
rato Potffvg: essjj-e ufi Pmumgame t 
(rvece 

Varo 07% GP1 5 

PREDATOR 2 

ACCLAfHf 

Si iretià de» T.-e-n-i a ufi film uscio alcuni 
ai-, il re e gne ntto "a nscosK) nemmenc 
tifi gran scuoceste Lhi'opefitótHi* qc* rr 
mere aia efie ai psmmenta da sà„ e &i 
uoictotiKS m soarafiJtto cne 2 ,h>cii- 

m*niB r.escfi ao ùsaesjarsi &u po*k'[X" u 
di sopra delia n*óiK'1à 

Voto 79% OP1 1 

PRO STRIKiR 

IMI 

Viramele un'or ns simuiaiwne dato 
BDOh 2-- amale- ^ 2 aricato n*! ncs^c Ejp 
paese «ftWJQ ork v «r*£ t □ .•ertÉ j -.ie r 

b-e-.* da compri^ Uficc reo ooctn 
tur# “#■ o-js- e KSMji* cimerars= A 
psfia ciò tJtlc- ^z-eccat. : «p 

Voto 33% CPtB 

QUACK SHOT 

«di 

La gusto vto * mezzo 0* 1 troppa tela 

■ àc*ey VlVi>« ì "zcqc or c € 

«a Dcfsto fiipeiSi a o-^a J -r* 
qdfitta r — dà * tf 


cqger, ss trowt Ottrw « arurazen* « 
4 va* «ii ceg'i scwuui. La>oc dàtrKc ufi* 
vqta hr iitj c n.cor*n. , ó o 1» « Tocfiflrt 

Voto 92% GP3 

RfSKY WOODS 

£ Lt ematite AMTt 

Ufi &CC0 naie g# «sconto. Ufi OM DOW 
onerate Paefii M*mari> a* «'itieuc 
nonetto ufi* scam'is ri kmgev.m Un 
d’-^o Kwnsw »cfi lu ce Da fiw 
ciynpr^i? 1 

Voto 7»%GP14 

ROAD RASH 

ÈitcTftomc *nrs 

Coirei pur le siiróicii 1 -metort n-?n« m 
orbi Questa la intesi di un geco accaft- 
vanta e cdinroigtifito su'ie primi ma cn? 
alia kuign dzvema tac iminif, npeMivo 
Non avario non dovrebbe «s**r» un 
dramma 

Voto 94% QP3 

ROAD RASH 2 

ELECTRONIC ARTE 

Ovili un eon* flit lue ptwtoctesuri 
Gfiài *•.;* ha id poaaiOHiito di gocare m 
Ove. uno conrro l'iiifo oivioandoii to 
■che'mu Pi^ Il fftìs nienti da i^gjijns*- 
'* Da compì *r# scto su ifiTtnoniii ai 

-J6n#f t spr OH, .a ■> 1 p’ -rn 0 ' 

Voto 82% G Pi 4 

ROBOCOD 

fifcraoNto A«n 

Uno tite Tts eh' □ v#fi S 

svenerai fi* v s a* Pd*ga f>r/a a ccn 
irono dtf oeronagge * s*n*tiQ a grih 
aicm oierwto. » Li» pe-^ert' 

« uiranto un pc troppe tufi* ma %j 

questo pe*sama iop r — fl— 1 

Voto 92% GP4 

ROLLINO 
THUNDER 2 

NAMCOT 

Decite « dw*?»nt* quatìa ottimo ipa'a 
luna da: r-.AiiOOT Da «arpimmi -4 
oow;*at* d- aoc*r<i r ooppn srer# » 

JT 5UMI0 baie É itoCMUiriO UT grand* 

a f n jtomanto va i Qua giocatoti un poco 
che 'T*r.ia et ess^t comprato' 

Voto 89% GPS 

ROLO IO THE 
RESCUE 

ILÉCTffdMfC ARTE 

Un geco di pnnaformé diviftame a bal- 
lanti Protogcmiaia un aiete .nhne. ai a 
fictìfea al un mimpoitj e suoi imiti ds 
licargia Otime jtair.j al lima ioryru 
giocab'ì là eccelsi Anchy ,:i tofigivia 
non «nerrj tneemm-i ■AcciEtoleviMo' 

Voto 89% GP 1 5 

SHADOW OF THE 
BEA5T II 

ELECTRONIC ARTE 

La ccmvert^fifl * pretatott* pflr'etta 
Quitto * sud prego. * mete " suo d J e - 
ta D*r. . orgAM Am gì manti#*# iniaii 
lutto te der ma anche u pesarmi gcca- 
p. :i Petcsto con q^ner-e l^ccùiì 
mcscWEJ II gww tvrifctMf ppf^to 
pftnSijD' 

Voto 78% QP1 3 

SNOW BROS 

TBMOflN 

3vC0# 5otic* è c-h' • w ya-g* poca 
ea ecco Ouaafto c*# he bah# 

3 r M'; -,e'arr# c^ic «ectfito nucpfiaci 


l «zone • davvero r*vtfto ? znoe- 
crearre. mi t-icn# l dMrimM** non a 
sa mane 

Voto 83% GP2C 

SONIC 

THI HIDGEHOG 

MA 

Ungo qu*< geenr fi 7 * 0*0 gk ó tt etofe 
fiW lóto te mp-arnenr*) te zisesa =3?^ 
[>■>■ 1 limo irqiiLqtD ma AdKSncruFa ausiti 

Éfc untiti per I’ìccmm Writora consc- 
ie VUocrfs ultrscefSoniCi s curi duS5- 
rr-^un^s oer i dettagli agno due tìe= pc. 
vaudi «lemeni d' questo capcMffvOro Da 
avere a ii.-m i cosili 

Voto 95% OPt 

SONIC 

THE HIDGEHOG 2 

aiu 

Lt grill» * stuOllSCinr? te icrt-i ing 
wiflii «to il cqricBbt sampÀco éd imm»- 
d-ara J liMHOPaput è orofiato, nsomarte 
yn Pn*#r Game «urica" iSta. longevi 
scarsi e origine: iti rHJJte posano in qua- 
che misura m gmdOio ring» Comunque 
4/1 buan gioco 

Voto 89% GP11 

SPACE 

INVADiRS "91 

T'AITO 

Dobc tl anni A mf-co Space 
«ma aa SChrm OJfifto veto ?*- 
mofi %mqm E>,^e tetr vi aspettile grafia 
mrtAfOfi* n#ppyrt = ; -- 

7*hco Cto notoflfaftr$ . gioco è d*-^- 
wmta » 4vr - CM e •:■■ « t-cv« « 
ma p^-" 1 ti. li tn-fid MfOBte ere O senno. 
V-Jdd awora 

Voto 78% GP7 

SPEEDBAU 2 

MBMA 

Sonore a «gnor* ut apotow Anzi A 
ceootarana M^tocito di ito tH«ar to\ 
nsoaitij ai tue ruraecengra ( r<< ) e ^nc 

da* qocHrs 5^1 BCC hi scciderra 1 pr 

contol# tne riesca a virar tuli 
il agguerrir sum* banda nicponca Prt?- 
Dab.rmafit^ li mig% gioco che sìa me 
vai? cpncnc la consce Sega Cor 
^«t* 1 compra?io 

Voto 98% GP3 

SPtDERMAN 

EEÙA 

Un lumtottD m successo che dMnis mn 
videogame un ooeraziafi* ciassca cht 
fin 1» lamspecte «1 dmaatra discriiaman* 
le Husr -!:. l' manuale In buon Ositene e lo 
ichama immediato j gioco invogliar® 
tubilo a enirarÉi tn dzmna L intarM» 
Ma dopc. avario i.'iira isgmfcra fac;e 

Voto 79% QP1 

SPLATTE RHOUS E 3 

N4UCOT 

ur pitcm&curo lenza totama e sansa 
loo# . ^igco *0 »6 4 ben concep ì 
aneti* w aàa Mnoi d-vema un po' mono- 
tono, 1 «od* tot urto tasta, troppo t*c*a. 

dr hr -*> Sc?uò *n*t anche s emra ccm- 

pti'Hi ima ror, «ma *;•■;£-* a turtcv 
ca -acersOfi* -n r »mà tì %3*Cw , ì 

Voto 83% QP1 7 

5PORTS TALK 
BASEBALL 

MI 

Un» jmuiaj -ym ae*c s orm o * 

gjirfC cor uTA 73» pecca a C*?- 
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Tel* Football « 


dto comandi. rhs *« aìfhct-e 

ai ga&ro « * (wj apit «a* acerrat- 
^*f vo c ?cc«lO un 'Arti rà eccs*-6 r :5 

«recata 1 


Vota 78% GPB 


SPORTS TALK 
FOOTBALL '93 
STARRING JOE 
MONTANA 

tcaa 

U n gfctìe tìmatarWrUt twni ',i*i : a pufii'fr 

^ c» creare ■opraru* r inopia f* 

uq r*yv « tivjfiif. 'H!sc>- a 

he tiara pfrtfrt*x*rf» i a'fncn ; fr-'5 oe 

oo«*& i*4 et roernre 


'«HT’JI V 


Voro 03 % 6PI3 


SPOT AND 
THE QUEST 
FOR COOL 

«mar* 

Giresto oenicfl4ggio mentolo oUtt Vir- 
gin « un vtjnj c.scwtovoro di simpatia È 
ktl itm giustifica l 'ofiiunttsmo pe« h-ìssc 
gioco, <1 suo modo di rnuovénii. di car 
fri bar* , Si tratta serut ombra di dubbio 
do! Deri&njagio meglio animato de- 
Mega Di ivn Dìi compì are- ai .ts lo 1 


Voto 91% GPl 7 


STARFLIGHT 

rtcc tao wc* «atì 

Un aroco -ucb imó-er 


gr^a 
NO & 


ar’Cft^'.i’o 1*1 scacc- 
ia' Ir*» bSBiimmii** 
L fTaoi/ta combini- isnc 4 
.%utcca a fiddlàfci 
? jr soctvC'ioino GgH con 
Da v Évmt! 



Voto 69% GP7 


STREETS OF RAG! Il 

3£43« 

AsiDist‘.jnL!r. Sirwr F«$t\w H Ch&Mfàn 



Thtmtleflertp l«f 


Voto 94% GP1S 

STRIDER II 


tra oo lo 

Lucio. asra^ ir* 

•»3-«?sc- / Caia ki, >■*:, 
Hmcfce ftutBEfintt dd suo a 
«e . Con sca coqs* «Hti C * 
peo D CS'-J ì: • :--i 3 Ì #0 


Voto 39% GP 2 C# 


5UMMER 

CHALLENGE 

ACOOiAOE 

unàsinviirtr* spem i Età ;..• aga 
S^pratv_it: ing i ^ ipockaitti ■ qultajTJj- 

"i5 e 40Q osterei li la fli-*ac;.",v »j i Im 
C^i’s-CJirtì Da oc quintii r So l favaio * 
p*mo sconU-fQ- Br+ ..iiwnto w *v*£e 
5 aiti amie- astìÌBtr i a gii v Bit icrsr 


Voto 70% GP18 


SUNSET RIDERS 

ItO/UMl 

Dai ;crr-<t5 -v Ueaii i 


w ir 1,1 ve ls grb«i 
-5 scK 5 e r lc io - J 
AdSbMbmr 
rce?3£ 5f 'CKOm 


n) fi 7N9H 
€tO dÉfifi*- 
ira «Ticini 


■<«'- ■ftss 'dur* •■ -i. 
Vàdt'r ^ pr- YO 


Voto 71%GP1T 


SUPERMAN 

SLTM 5 DFT 

Il t u laroto di* ft/Kl SJtwerni tu tpe«iO 
caco fio alche il Compì la* »? coniole 
Ih quésto raso a mio npn « . *« de ir 
migliori aptwniidd Qtnaibitl * n gfpco 

slstcs ticilfnwite 


Voto 79% GPiO 


SUPER FANTA5Y 
ZONE 

SunSoft 

Un QOCO iOMilWi ddfel 
moro (SU MK) inHiitl# L 
"sttil z? ■’taofìA itjch! ■: > i_d , c 
co-san* a cal^:- r : )*■ ■: 

a-arits cut*! 


] STI* 

tot 


Voto 90% GP9 


SUPER KICK OFF 

l/S GOLO 

L» sefia grai ta e 'qTr-no sonoro ’;cnf< 
Tsn:o drKombsdiflitt e l«mt)un'i unni ajy 
irawelgfi.- 'h vt *. *■ •. - i • i n * a O svi- 
tiais tiurrterdi dì ciptuprii 'ardono ins.nu 
TuesìB -Brab-^e del ^ U.-> ,v.> i.W un hfl 
dei ger w t; , * • jom|t*r5 




Voto 90% GP19 


SUPER OFF-ROAO 

BALLtSTtC 

,Jri2 lH* ^ COTH" oV Onhtf 

GdfciÉù d* uhi ifinQjHAl p 

cfté minili, m rMBi. pane é tn 
y^ìmiUfOTtf (w* non «itltOflBina 


J r TÌ » SJZ 
** 4 .n i 



Voto 03% GP 1 T 

TASK FORCE 
HARRIER EX 


ritfco 

Uno eparfitutid infimon » 0 ^' ■■ -• 

«y-gamte à c.t^f* c*> fimi dello n<» nr \ 


K««On II 


fiffòcm se! i2£ ,imic r m * non q ì«»ì*b 
caiiol&vùr* mawrtrc pur Maga Omvu 
P& co daagg-mgese I! [j'ticd va earp/a 
la diparto onrria- 


tHIona ! n (rm’.à. M ggnwfl + lo g^cir- 
lira C'mmr*.icgv.-,mn e incfty gì i» lai, 

le 


Voto 04% GPS 


TAZ-MANJA 

S€GA 

•JnC Cir- C & iCnCìCG fte 


min, c se 

u *' ^ • 

Saga ncr < 

ZCSft • iTi 


Voto 90% GP9 


TEAM USA 
BASKET3AU, 

rtfcmoNtc Aitrs 

Un A-trc 9 >cc : Dfi jr.e-^n: ,»! Vega 
Dive rsam US* non riesca cumunoufr a 
□mé?rg6«B mit pawnortte napette ai wc- 
' ru-^ju ■ Ginne le apzin' , -i ni * ^rjL^y e -c 
azioni tilxinacctófi 


Voto 72%GP14 

TERMINATOR 2 
THE ARCADE GAME 


1 r : 

-i-'-i ■ 


S€QA 

iy tSrt-rt 

\ZfOna cne n 
fan -e u-X m 
csm? d* r«hc 
MSte :3 ¥C 4 *H 3 = ' 
tù ^ficcaci' 


emea ta D«u 

cne i* Hnoo 

n i O *'jj n r TTò- 

ra sm i arai «j- 


itttlfi tyo*/- 


Voto 71% GP 1 S 


THE AQUATiC 
GAMES 

SLGCTRQHiC ARTS 

J cme* Por-d gne asi fienaiausgoi più 
rtiveric^ti mai ariOB'li lui M*gi Eh iva 
snpednatc. rt ira w-v gan- c.-n mono 
ieiitn nr • - .T*rjea L accoppiata ri*i 

. pafcant m - i £5p.CBivÙÌ cor a 
puf ? 1 là Ji n/rTf. - g*.-£fif !r : a =incl>e M *ì 

ti ''Wf *** (iella anni bulla tìi 
gio ca t a 


Voto S3% GP1 f 


THE DUEL * 

TEST DRIVI 2 

BALtrarrc 

La p«cv» -jOt c* o@ ammKD» i sU^uw|«mi 
«j Qim? fioc: j-. se rtr com.pwjsjjcj 
d :-C che sene ut. iuai a c--jtivratt.i« 

sqi'taimerifi ; «turiOMMl ire cetnpMnpD 
r*on so-d di arac t'rre P*ninii«r.ie 
noprffejttD ia ie.«pjsa con i ®l rrrjove 
Il paotaiggio Ejcina con n mi- la ,r 
harhiirÉi e in gnific a 


Voto 75% GPB 


THÈ FLINTSTONIS 

tem* 

l r g>oca 4 pi^piasq»^ «, 

«nza ode Se » cietio 1 w 

•ortàggi do £#«xs astmE! Bc^ende 
-iWTJtra 4 omaiKis a in MoO Ptj 
T-* 1 ** Piiai 


VOTO T9% GP2C 


THE GREAT WALDO 
SEARCH 


T -«0 $ OfTW ÀH f 

Uni} atrsno g^aco ecucai vo ente 
panati he p acare a* waims fraioit rc 
pi- pfCtoL in puanic a 10 neri c»e 
diamo prppns ehm Dot'ebpa t«r« al 
&a»o vaatra 


Voto 60% GP20 


THE IMMORTAL 

ItfC TftOMIC ART 5 

im'mrawiLf é oJai gntfcj 
« ncn «c o ij' =".t" sijifi ce^*H' 

r * f -c“ >■ np^j ùeia pas- 

are na ha ganrtaca ^ Orgev^t Oeéee- 

Vi c rrii 1 X 1 -rirtàtc iti 


Voto 90% GP6 


THE TOXIC 
CRUSADER 

MU 

L^ *fci0*ra'0« v' guraiP ca.* : e scc « 
Q$nt*:-A arcxie Pes -aia 
Ufi rct'NWuro iparaMfo etì? ut&in 
:o- j iifiCr’Te Cinetica ma corfesa. e 
U*'n.ipt a aenpffl appena * iS* «opta 
fin >é ufc c-’/i Wanoio«m e neio*o 


Voto 60% GPtfi 


THUNDERFORCE Ut 

TtCMMOSOrt 

lino «patiiuno becéa mense tdi^aigen^ 
1* ih |/Hdp di «ntiiainwe enc^ quell 
thè 1 •' * 1 -i " 'Ma a-uto apararuità <n 
Win n-A' AjKtfwt F'iffieilEB- e «ondali dùe- 

^riAl alia pertuziona «nus^K; cseLé ck?* 
r«r x-iy u *pn>cc c^; »- vrste 1 tmgo 


Voto 91% GP 1 


THUNDERFORCE JV 

TIGNO SOFT 

I J TàenO «OH SUpèl SA ms «S3f 
ao * " 3 OuAS à<ntìto ^:,- 

annerai W Cgf* 3 sre lame a Freni 
i’V «p^ralutto peti* miro s n--^ ns- fl- 
a- "v»k :a pt-' Bra**/mc ' - 


Voto 93% GPfO 


TINY TOONS 

UGNAMI 

Urv di),* jjihtfM .Ji o.attBJoimo più dive' 
lent; DmctottipA' Il iti-hit ttóllsSega fra* 
ItRd w «jnem impacczibi r. anirnai-cnn ed 
ulfflrlii itr>nni- aijperpi Cmegrts luita 
torta < tocchi urwyteiei et cui è a&feJhm 
lui!& li QbCd* Fc j w unjWi'OpOt- 'adì* 


Voto S0% GP17 


TMNT RETURN OF 
THE SHREDDER 

KONltti 


unrcNf aPM4 
« tjnin fi< 


-ir j pj 

iS’C non :-~r v. _ c 
ata^dTiir:-? * Hi T • 


.'• % • *-^•■11- - ":t' '£. 

dttcoti e chi piu rfi c* 

iyt.TlB 1 ^ PrtltìtAVOta T£ST con 


Ci EStfiS* J" 
, ne tu rota 


Voto 70% GP1 6 

toejam a FARI 


mo« 

Ut aviic Ugna dflairwca con urta Jiscre- 
T, grafica ■■ rfX.o piu I iivetlr npr r Larmo 
-noi .H.i.i ....:■ o ritira 3 i g-oct * h tìtan- 
no Dì cimo non s ['■atta di grta pielrfl 
, t ■ 1 H 14 sto duziu jh n samare oei 
Lù'nii LV-vn 


Voto 72% GP 3 


HOJ 

LA # W i oe U& 9 * Ost nùn i para- 

gomcAi tpj«M da b# mapjò fapp^ 
tentar* un asur-o surrogato r- grabe di 
nàsau r fttta d giocf» d‘ 
c*aS&ft)rm« pjcc S • ■•dreéNBS/ 


Voto 83% GPS 

TROUBLESHOOTER 


vie roMUW, 

Uno nMrfllutrq di Dworta qjan.s non. 
.n u"i:: -.-vora. ma un apets j.;.i 
iirnmo par g. aj»asai«jiri nv 


gemere L mpatic r- j. é ncr e gei 
iNglen a pausa enei poma pica a 
<*■ ;.nc-n; i «w, ma IM - U'OS £ vtf- 
<s« pn*< jpMia *• ansie à «uq cDur 
ipapvQ 


Voto 85°* GPS 


Voto 91% GP5 


THE TERMINATOR 

VMQM 

r Mani; k-ma' 1 T-e-.n di un tirrene^ 
«ma f ■ 1 definire «kart» ù v^iufip divi 
- .-fn ;i. Sfaf.Pì aerano e gioc*Ni-ia h 
I tvaifii m* lidi Ltn'«efb~t papdc titolo da 
Utc* nEmrmji; un Vfflj 


TURRICAN 

4CC0ÌAM 

La .elione M. r r .ì Dnv» ae r.apelàfljrc 
Amo « deSud* un poro ìm esodrc: ve, pur 
ttniflrwidp un gran gibbo La gcafica a 

meno curai .1 A d iVaìifi C giocai 3laà3 

aumentala - «u’nrrn 131 aoNrotìti non è 
Oei.migkwi Ci« ixmtc-g achei - ip«::smi!> 

■ * ti «atta m in i> • ^locc SflFnpaice- 

pc-fmra bvcra un capctever) 


Voto 89% GP 2 


UNIVERSA! SOIDIER 

BALUSTtC 




r.; ''urtjn h *&- 
trt .•:* e ;■ . :• ::a 

4 1 i ijtìfii knftyii 

v.M«n Da conv 


CflP! 


Voto 81% GP14 


Voto 89% GP 6 


WHERE !N TIME tS 
CARMEN SAN DIEGO 

titCTROmc Ai* rs 


Voto 04% GP7 


WORLD OF ILLUSION 

«eoa 

Un b e«p«rlenifli da piDiiàrfi. cBai '.m, 
z\o del giòco oi ai irne irpspofftttl ►n 
.j'f lariiTF animato. 0 ci risi uva à-* 
Diesa con i pfirmtnsgQ *r*e h^nrro 
A f^trs inrcr.-tì L unioa -Jota 

“■a'.jjahvA /ioiiiiiìq 1 : ht* ..; l-hcdJ/j 

T'^DOO hai SO Partale» I 


Voto 8G% GPf 4 


WWF SUPER 
WRISTLE MANIA 

LJM 

Una porchria % ornai « un. geco erte 
gva su ,n ino? «a-*jn Bacato che a un 
frodar, rv *^ega Dmrr H:r* comprase- 
o « nvro ;,r« -cui nuira oe far-ann dei 
g.gsTTi nel wfffBimq 


Voto 4G% GP13 


XENON 11 THE 
M6GAEUST 

vimam 

□ratea. •Ìiir iii^i.'iw b !wme- loessa 1 
Brrt. 1 "' wtorm in «agii. rgen. a^i<5cars 
aiTT-e ch^t- 1 u »: goco u*mj noaraa 


ne non 


Voto 65% GPl 3 


X*MEN 

SEOA 

Una grafica Imo dabrtes, potori «tiraci a 
tv^W -it un awne oa- dfsc* 

^ggic a. t-:. ut Agg.jnta «ina supnts 
g>oc«C>iij'l t una progffftiorìt a piff> 
cuìia - ,-i F erìe ' T ,an- 

cbena -n po' e. .anyinsiltÉ ma no-' 31 può 

^i^r=.r u «c da; io ■,".* 




Voto 85% GPl 8 


VÀLI5 Ili 

RSNOVA TtQH GAME 

Un g"i>co a a/ione da a jral.r.a rrnlto 
cudrtfl ■ uh aoncrra di* pur non aecaiìer- 
ffij neglll «fieri : dimoairs a' - nsìezz* oena 
M'oazbn* L’unica pócca cn« ni nuò atrr - 
bu'igli « in o.'iibolia del gioco ai !'vn>fi 
avanzai una bocca cbt g« è ccoìriA M 
Py?A'<j« Qcima 
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PER LA VOSTRA I»1 KRLICITA 



TEL. 02/66. 1 0.32.23 - 02/66. 1 0.50.90 
FAX 02/66.Ì 0.65.13 (nuovo minierò) 



T NEGOZIO A CORSICO (MILANO 
VÌA V. MONTI 26 
Tel. /Fox 02*4408 1 43 


NOVITÀ D’IMPORTAZIONE 


SUPER/NE5 

MORTAI ROMBAI 
STRIKER 
NEL FOOTBALL 
2020 SUPER BASEBALL 
SUPER JAMES POND 
NIGEL MANSEll R, 

oungeon master 

ASTERIX 

GAME BOY 

FEUX THE CAT 
ZELDA 

MUHAMMAO All 90XÌNG 
NIGEL MANSEU RAONG 
SPEEDV GONZALES 
SUBBIE SUBBIE 2 
SPtDERMAN 3 
MORTAI ROMBAI 


MEGADRIVE 

JURASSfC PARK 
TEONO CLASH 
SHINOBI III 
MORTAL KOMBAT 
STREET FIGHTER II CE 
GUN5TAR HEROES 
MICRO MACHINES 
FLASH BACK 

MEGA SEGA CD 

DRACUIA 

SILPHEED 

SHERIOQC HOtMES II 
AFTER BURNER III 
6ARI-ARM 
WOtf CHILD 
ROAD BLASTER 
CDX CONVERTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


ARIUMS 


NEO GEO 

SAMURAI 5HODOWN VIEW FONT 
WORLD HEROES li FATAI FURY II 


CARD 

IDENTIFICATION 



CAJtD 

N 00 5931 00 


SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DEH’ USATO 


v VIDEO 
GAMES 
COMPUTER 



OFFERTE CONSOUi 


GAME BOY + 


GAME GÉAR + 

TETRIS 


SONIC + AUM. 

£, 148.000 


£. 249.000 



MEGA DRIVE + 


MEGA CD + 

GIOCO 


5 GIOCHI 

£. 268.000 

1 


£. 698.000 



S. NES + MARIO + 


NEO GEO + 

2 JOYPAD 


GIOCO 

£. 338.000 


£. 699.000 


OFFERTE DEL MESE 


GAME BOY + 
HANDY BOY 
£. 169.000 


SUPERNE5 
£. 285 000 


http://www.oldgamesjtaiia.net/ 


http-y/w ww.oidgamesitaiia.net/ 








IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 

Performance 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


BY 


G.P. 


VIA 

TEL. 

iu 


4 NOVEMBRE 34 (interno) * 20092 CIMSELLO B. (MILANO) 
02/61 28240 - 02 / 6601 6401 FAX 02 / 66012023 



SCONTI 

PER 1 RIVENDITORI 

CASH & CARRY 



VI 


C 

oc 

2 

u 

Uj 



5 

O 



IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 

jFji'yjvju ;j i] oyjTÀ mmm mf C omoì b b Video ginn bì. 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 


MEGA DRIVE 

Acquane tee 
tostaste 
Aeri Stomi 
Afeij Deogon 
JUfnced E^qott 
Atifrlttri 01 Cobo» 
tenta Gbkryi 
Ritto 
tester Sull 
tori»™ Senfccy 

Beffinoti 
Barman fshjrn 
Ctflluriqn 
Chifc) Chiki ELoyj 
tool S^r 
Citìt Dtwrf- 
Ont 
Dohna 
Domisi! 

DorwriMM 

M fatiti QflftafaÉQll 

Monte 

Donohd Itock 

Doble fragori III 

Domemon 

0r Aon Turni l/so 

E-SwvT 

FA Ica Hockey 

ElMooiball 

EA h*Nod«y 

Ea ìéty Wood 

Età Use (Mpm 

Ex ■ toc 

FI OH 

fììlnimapiDf 
Fonte 
Fmtesy' Stei Hi 
fotti Fyry 
fotti Jtewing 
fighi Waste 
Fife Mustang 
F lashtint k 
Ha 

Goto Ground 

Ghoufe SGlwsf 


Gotìs 

Golden Axe li 
Wdefi Aie III 
frenato f 1 
Gota Star 
frtvmg 
Hficry Nm 
B#»y Uti 
HeI Fre 

Hakfr tonte Totoy 
Holy Frekf 5 Tfwl Deci 
HofyWs Boeing 
Munta Yokti 
I Love Mkfay Mouse 
Indiana Jones 
bttido 

Jewd Wcstt- : 

JL Soccer 

J« Manose Football 
Joe Mente -E 
Jote Atoddm ? ootbcl 92 
JvàviVSitoNBàlI 
JantonVSBed 
Mi Vegeto 
lira» sic Pati 
Kageltf 
Ititi B^ìtkj 
tid thameleon 
tóag Df Ite Monster 
King Setolata 
fango Vapor Trai! 

Leynos 

m toiuck Chopper 
tata Ma r ‘3c 
Vcgiarf hot 
MopnScgi 

■)■ - - - ry r r I 

iWMJC 

Metti Fcngs 

Urite? £ Donald WorìdCK 
lHvsMjn 

mési m 

Mteonoad Al fionng 
Matita World HI 
Ninja Bvib- 
Otenpto Gold 
007 km Bond 
POA = BL'T Gol 11 
Phetos 


Power Ahtote 

The faery Tde 

Basta* 

Golden Figèter 

New 3D Golf Swwtotojn 

Prince CU PtfSto 

Unirete! Force IV 

Bubsy 

GmmEus II! 

Qui ifinder 

mi 4 ‘Basatali 

Thunder ^o-Wresing 

Bua 

Gufi Fate 

Paper Bay H 

Pfiwar 

Ifciy Fa-ri A0V , 

[ Serate^' 

frntam F91 

Pcroów 

M Utili 11 

Tuba Ovmm 

Cacarne Lmgftr 

Gusàsn I 

Prtìw Etoah Gol* 

KoCmg Ttunòe* 

farò 

Cocttm Tsutava 

Fieio Santo 

FTOQnj 

fato Tu The 

WaiNn World 

CdMMMrY 

Fiod£rttd r 93 

Pto? 'V^np 

Papotous II 
faw» Aihlffe 

Pnrra ijf P»fQc 

fanert 



ftttiAHKHeii È 

Sopii Sword 

Wotttp Ber 3 

C-orrttc Spsns 

ffome Itone 

Scnstìl s/h 

World Cup Saoar 

Cosmogame The Vnifle 

Home Alone 1 

i i ii nv vi ■ v" jwy 

Pra+Doiboil 

5d Voé 

Xtm 

Codi Wodd 

Hook 

PrfrfrlffW 

Shrwng Itotktwss 


OnstiiNÉa 

tìvpef Versaci 

Ofrm 

Sonu 2 


Cyiet Kiiqjfu 

Jamas Pond 

fammtì 1/2 

Sport Baule Gornola 

SUPER 

Morte 

idO £ Boxing 

fahim al Daubto Orogon 

Spedavi ì 

IF AMI CON 

dina Wan 

ino £ Mot 

AetomiigOf Doublé 

Spidemidii 


Oinosaur Woes 

John Moddon Fodtoi 

Drugon 

ShDrtfi Uni 

SUPER 

Doublé Dragati 

King Of tote 

RoafRtot 

Sneat of Stoga II 

NINTENDO 

Me 

UreT Fighter Twwr 

fa'/al Cmquest 

Slreat Rgfcttir II 


Dttgon Stayer 

Lagene tfZeto 

Ruflrty [gg hN-no 

Smtor 

Atrtiiù! Ateion 

MFuqr 

Lomwgs 

«jshiig Bear II 

SteB 

tóòrm tody 

f.1 frwi ?!tt IT 

trita Wew 

favwg ilaai fan 

Sfcy Ateion 

WthH' 

5 

«and 

FI tfotifoded 

Wcq< 

Sw'^fanoaGPtl 

Adwri^se 

Find F^mosy 

Swd 

SesgMmi* 

SotÉ. Btosnmn 

S^SSwnta 

Air Mflnogprtsn: 

Fimi fghi 

MomKofi 

Super Thututof 8. 

Alene Y5 Fdottr 

Fu® FrfrWiesiling 

Mano fón' 

Strsei FigtTlMr II 

Sward al Sodali 

Anwff![, Tennis 

Formonon Sarei 

Mcnft Wa*ti 

Super Jtóvetitufflhtond 

TaAeHd 

Bnsebo^ Simuioiors TQOQ 

Gomba leagua 93 

Mtfby Mogim. Adten’iire 

Super AomiiDi's Dwsw 

TpruruW 

Basile Sscw 

frnuls £ Ghost 

Mwsfcey Mveiìtote 

Super Bilie Rash 

la/Mmui 

Bil Lomboef'sCombftr 

Gta 

NBA Boll Cktllongo 

Super Htaflt Basr. 

Super (up Sócrir 


CONSOLLE 


mega ma mmm * uom 

* JUfflMMf t scm L 245.000 

m wwt pai * ì mm 

±ALÌtomm*(AMIY L 255.000 

MEGA DRIVE PAI * F JtWHk AfltfffillDV 


SUPER FMICOM tiAP' t 2JOm 
* AfWIfflWflft « / Gtìfó 
CAVO SCAST PER 50PEB FAMACOtM 
(Qffff RmQtt ?ÀL ITE 

awainiqn 


-uwnf.swr 

L 

279.000 

SUPf* mmw \U5A) * 2 JOYFM 



* mmtm 

L 

259.000 

sypf*: KlNflNDO lUSU t imm 
. minlAim f 5. MARIO 

L 

759000 

mmìPfgsmmnm 

L 

40.000 

CONVERVlTORf PAI 

pop sum ttwtm 

L 

61.000 

SUPER FMKQK WP) * 2XHHD 

+ mmmf 

L 

399 000 


ì GAME GtW W l * Ì&OCO 

I TvnjNfi ammiw 

\ mi m 


i GAME 9DY i (Wif + W 

! mi boy + om t mi 
ì + ì QOCQ 

f 

■ iniiiirRirritM rriTrii 

L 

I SEGA MEGA CO 11 


L 4».OO0 
L 40.000 

L 68.000 


L 261000 

L 215.000 

L 131000 
L I55.0QQ 

L 650.000 


frttwKickOH 
Suite Off fato 
Sujtefang 
SuwftR^te 
Suo» Mftnr 
MStatom 
Sewlaws 
W Woky NI Hi 
Syiotttm 
TJLN. 1.4 
thè iCmg Of Rally 
Thundff Spirii 
Tmy ìwn tonte 
latri R lerry 
Ulutìmn IV 
Utopw) 

Camicie tamii) Citi 
Wmg Commenda 
Xanfiofi 


INVIANDO PER POSTA UN FRANCOBOLLO DA L 750 RICCV6RAI IL NOSTRO LISTINO COMPLÈTO 


Spedizioni conte assecho in tuha Itaiia 


Peri Vostri ordini teletonaie u numeri: 

02/6128140- 02/660 1M01 

OPPURE SCRIVETE AL NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI 

dal Lunedi al Venerdì dalle 09.00/1 2,30 e dalle 1 4.00/ ì 8.30 
Sabato mattina 09 JQ/1 3,30 sabato pomeriggio chiuso 


RIPARAZIONI COMPUTER 

COMMODORE-AMIGA PGCONSOLI GAMES 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50,000 MENSILI 



RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 E 02/6J2824O 
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GORE URAFX IBM PC PHILIPS SINCLAIR GAMATE CITIZEN 










UN GRANDE RITORNO! 

ZIA MARISA ON THE ROCKS! b»«« 


ZiAMAFtiSAS HELP 

Eccovi una sene di iiqs che la vostra Zie ita preferita ha 
raccosto per voi Neon non se nessuna 

* SmrVAng (SNES) per evitare dì perdere anche sofe 
una vita nor premere il Tasto START netta schermata 
<f inizio 

* v dqrwTMD) per finire tutti > li veli; vs consoliamo ó\ 
evita' e - cOip' deste astronavi nem.che Inottre premendo 
il tasso 0 ripetutamente potrete anche colpire 911 avversa- 
ri. 

■ Par colpii a 9 morte tutti 1 manigoldi che vi tampinano in 
Louis ot Zander (PC Engine DUO) sparale quando vi 
sono davanti 

* Fi (MD). per vincere tutte le gare non tamponate le 
automobili sulla vostra destra né tantomeno quelle suffe 
sinistra 


* Super Marie Bros 1 1TES) quando compare la scherma- 
ta dei record premere m rapida successione A-&X-Y- 
Tasto Loft-Tasto fìight-Select-Slait prima con la mano 
destra 0 quindi cor quella frustra Ripetere dieci velie 
per ogni ^anc per dieci 3*01 1 11 Forse non finirete <1 gioco, 
ma almeno svilupperete ottimi muscoli senza andare in 
palestra e impasttcearv* 

* Per g<«xa r e in se contempcrane s mente a $pvc2 per 
WD comprare se televisori e &o< console e ficcatevi tutti 
nella stassa stanza, oppure solo tre console e tre televi- 
sori e usate lo 5Pl«scre&n 

* Per giocare tn due coniamporanea manie a f-Zero 
(SNES) accendete !a console e oriate a! vostro 
miglio re amico ere possiede un alito SNES e cominciate 
a giocate a un Q>ajiò prestabilii □ Più coni empor anso di 
cosi 




SCHEDA D IDENTIFICAZIONE 

N 1146/A CUPOLABOND 

NOME 01 BATTAGLIA: VoiHak 

ET A ; Biotogtc^mcnie 23 - 3 r mezzo dal puma di vista tntettHtrvo 
ALTEZZA: TB5 <coi tacchi « spi Ito l 
CAPELLI: Corvini 
OCCHI: Coior totano 

SEGNI PARTICOLÀRI: Un inquietante paio di canini aguzzi e 
sporgami 

STATO CIVILE: Ah abati, buono questa! 

MEZZO DI LOCOMOZIONE: Gira su uno scooter nero truc- 
cato col motore d< una turbonave 
RESIDENZA: Guano Oggtoo {il Btoiw di Milano) 

CARATTERtSTtCHE E PECULIARITÀ 
COLORE PREFERITO: Yurta hmebre 
CANTANTE GRUPPO: Laura Ptuvirv Qtreen 
ANIMALE PREFERITO: Coniglio {ut tomo * al ragù) 

PIETRA PREZIOSA: Zaffiro 

SCRITTORI PREFERITI: H, P. Lovecrett, E, A. Poe, Brani 
Stallar 

GIOCO PREFERITO: Md Ducuto 
FUMETTO PREFERITO: Cattivi* 

SQUADRA DEL CUORE: A. C Pompo Funebri 5, Sire 
FILM PREFERITO: Shilling {lo giudica una commedia brìi, 
lame e sperrsierHla-) 

CIBO PREFERITO: Offre atta carne imuiu gradisce maftwt- 
mo la pizza tarala con trippa, cozze, gorgoruoia e peperoni 


DONNA IDEALE: Un osceno miscuglio ira Moana Pezzi, Jes- 
sica RubkMt e Madre Teresa di Calcutta 

VITA, MORTE E MISFATTI 

Vofd ih, nasce un oscuro venerdì 13 dicembre alle ore i3e 13 
nel reparto astenia, (accanlo ali' obitorio) dell ospedale civile di 
Fidanza (PH), Piu brutto dai dtnosjiurr di Jurassic Park, piu cal 
livo di uria caramella dteieiita ai rabarbaro. vanto* sembra 
esser* il bersaglio preferita dati intemperanza detta cattiva 
sorte tanto da fargli esclamare il suo motto pni tettare: “ta lo* 
luna sara anche cieca, ta shga pero ci vede seru altro bemvw 
ma' Nei 93, la svolta : diventa rec*fi*ore di Game Power e può 
linai mente vendicarsi di una vita di delusioni ambiando senza 
pietà votaco a tutti i giochi che gli capitano sottomano 


i pom u sm pma 


CUPOLABOND 


70*100 CUPOLABOND 


CHI DI CALCIO 
FERISCE 

Ovvero: le dieci scita* piu 
laide preterite dopo uno 
netta sconfitta a Sensibile 
Soccer* ùo ai, Kick Otl a, più 
in generale, a una qualsiasi 
simulazione catcUtìc* per 
computer e console. 

"Si, ho perso cera 
1) Ha beccare ire gca i ^noo 
anaf :.rt«Q verso ! atta e sai che non 
mi trovo In eira, senno univa zero a 
zero.' 

7) Sono sei mesi che non gioco 
perché avevo 11 braccio ingessalo e 
ora non sono p-j attuala ' 

3} I lori no paiole un tiro tutta 
a bàtterà «? segna!" 

A } Tutta colpa delta pepar ona: .- 
non hodrgertloe ' n riesci a g 
ire pcn nei: intenyA r>Q ovulo « 
crampi allo stomaco ptì ho il gom. 
lo della lavandaia e > piedi mi fanno 
confetto con r orecchio' e 
5) Non avevo il m:o joysfick/p&a 
=ennó li facevo vedere io 
6} Ho preso sei goal solo porche 
su Questo Campo non m trovci ” 

7) O crederesti? Avevo inserite 

JUto! • & 8 non me nferg incotta*’ 

9 J T atta coi oh l'art» ho c Arano 

almeno se rigore pe r me e non r.. 
ha fischiata uno, quel %#s§ir$ f sot- 
ti litoio marama do )' 
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VENDITA PER CORRISPONDE! 



super nummo 


ApOTyjTmi.C9.000 ONSquodrtn LWOOO LÌW.000 MF&42 LW9.Q00 Ztfdo3 LU9000 



TLTteHs4 LTWOOG 


É f 



Fte*nustH«*LW9.000 Fr^fight U49000 TViyToora LTÌ9000 Ptraóff*. LTI9.000 

itfmS 



\ VW * - 


vm»r <r-s 
- I f'* ^ -% 


*>35£ ;-■* 

09 



BraMBratti. L 09 000 L^Vfc^pttLWQOO f%*wrgs L1T9.000 $<m Oly LfffjOOQ 


The Magico! Quest 

I prèno Fantas t i c o cyxn ntero- 
merrte il jtdkrw. 


■ tp «ir»ivrt 

HVv 



£ 



Super Nintendo + 

Super Mario 4 + Joypad 

IVA INCLUSA. 


%Mmi L 09.000 SSo asr LT19.000 



SUPER FAMICOM CONSOLE 
2 JOYPAD, ALIMENTATORE, 
CAVO SCART L.399.000 


LPfcOOO CflhlnÉ A LWOOO 


SUPER Nintendo USA 
+ Joypad L.249.000 


Pf qni fol CO tnpreitì 


LD9.000 SU 


L1T90QG B caM tara^ LTB.000 


AXHAY 


LD9.Ù00 T ftliÉ i u t u L 129.000 



BcNvéng 


L 149 000 


I Nostri Punti Vendita : 

ALI X Computer 

Cso* Francia 333/4 Torino 

? X Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 


Offertissime S.Famicom 


rs» Ló9,Q0G 
KUMOKUN 
JBKfBOr 
RO*rrra L 59 ,ooo 


WflGGAN LAND L59 000 
PTO FOOTBALL LWOOO 
THUM3ERSPWT L69.000 



■ _rj-» ADATTATORE Universale per 

AB90BCWMES LiPDOO SMntBrvìQPt!mì ^ * ^itaare 

BCMsG LÓ9.000 


MAOCttfcBfl: LtìMXM 
D-PORCE LÌPjOOO 


Cartocae Giapponesi e Americane 
QflfiLBI L»jOOO sullo console PAI «aitano. 

ON5EWGAD UfiDCQ 45 000 



JO JO JOYSTICK JB KING JOYSTICK 
L. 89.900 L.1Ì9.0O0 


** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U S A. e Giappone. 



/ ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

^01 1 /4031 1 1 4 


Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi 1 al sabato dalle 9 alle 19:30 orario continuat o 
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A - SPEDIZIONI A DOMICILIO 




L69000 



L.69.000 



L69.000 



139.000 



L79.000 


filili 




1.69 000 





L. 59 000 



1 . 59.000 




L59.O0O 


L 69 .000 



iie.yf T QO 




L.39.000 



1.39 OCX) 



l 39.000 



L, 69. 000 




L 69.000 


169,000 



L 69 000 



L.69.000 



L 15.000 


1.69 000 



L.69.000 


L.69.000 


A 

T 

A 

R 

I 


l 
Y 
N 
X 

G 
A 
M 

E 

L.69.000 

G 
E 
A 
R 



L. 59.000 



L 25 000 





179.000 



CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 






Ed in Anteprima 


L. 109 000 L 99 GQ 0 L 109 000 


L 99.000 LW OOO U99 000 








Street Fighter II Megadrive 


L, 105.000 


L 105 000 L 99.000 L99.000 L 99 000 


L 99 000 1.29 000 L . 29 000 LÌ9.000 L29 000 





FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

011/4031001 


® 


li 


•Tri 

r 1 


f AX IN LINEA 24 ORE SU 24 
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Servizio di vendita per Corrispondenza 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.o.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000030 (5 linee r.a.) 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



CERCASI AGENTI PER ZONE UBERE 

^TTttp://www.oldgamesitalia.net/ 













